/2000 DM 7,90 /

59, fr 7,00 ifr 185- bir 185,- /
19,90 dic 34, Lit 8800 -

3 750 FF 30,00 /

Di§ finalen Plays;;n-'1 -Hits
Medal Of Honor 2
Final Fantasy IX"

D’ho Crisis 2

" 32-BIT-ZENIT: Dle (1} Megahuts fur die PlayStation (1)

Feuer frei auf PIayS 1on 1&2

Bond'ih Actlon

DIE WELT IST NICHT GENUG: Die PlayStatloﬂmsetzungen des aktuellen DVD Kniillers enthiillt!

ompetigese Die Zukunft her

agrant Story |
olin McRae 2.0 P I ayStatlo n
ardware QUO VADIS, PLAYSTATION? Was Sie zum -
)VD-Filme Generationen-Wechsel wissen miissen!
nternet

I!Iusik
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gibt’s jetzt

Die eanIQar‘t'ge

Play Zone mit CD
nur DM 8,90!

Ab sofort gibt es

Und zwar zum sagenhaften Preis von
je Ausgabe. Im Handel ist Play Zone
jetzt nur noch ohne CD erhiltlich.

Die p|aV'Zone-cD
einzigartige Multlm ;

Schon heute ist sie eine Legende: die Multimedia-
CD-ROM von Play Zone. Jeden Monat mit genialen
Demos, Top-Videos, dem umfangreichen Spiele-
Lexikon und dem beliebten Tipps-&-Tricks-Lexikon.
Jetzt nur noch im Abo!

mit CD im Abo s

Holen Sie sich jetzt Play Zone mit der einzig-
artigen Multimedia-CD im Abo! Fiillen Sie einfach
den nebenstehenden Coupon aus, kleben ihn auf
eine Postkarte und ab damit in den Briefkasten.
Sie erhalten Play Zone mit CD zukiinftig piinkt-
lich und bequem per Post nach Haus. Die Versand-
kosten iibernimmt natiirlich der Verlag.

ab sofort nur noch im Abo! “ ab sofort nur r
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Ll Rkleben und ab damit an: Play Zone, Abu-Betreuung_,‘

: O Absender

Name,Vorname

Play Z !

ay Zone mit der | ...
| = ] =

einzigartigen

Datum, |. Unterschrift

. 4 = -
S Multimedia-
; o ; -
e

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen
{
.V Bipayy aaindwo;

widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung.

- Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder
I Brief) des Widerrufs an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.
- I m 0'. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressinderung dem
Verlag meine neue Anschrifc mitteilt.
Der Abopreis betrigt nur DM 8,90
pro Ausgabe (DM 106,80 pro Jahr,

2 Datum, 2. Unterschrift
Ausland DM 130,80 pro Jahr, 0S 756,- pro Jahr).

(bestitigt Kenntnis der Widerrufsmoglichkeit)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

O Ja, ich miichte Play Zone Y i o g

¥ LR R
ﬂl'll'le cn abonnleren. Kredifinstitut:

Konto-Nr.
Der Abopreis betragt nur DM 6,90 ey
pro Ausgabe (DM 82,80 pro Jahr, i

Ausland DM 108,80 pro Jahr, OS 588,- pro Jahr). [7] Gegen Rechnung
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EDIT?IAL

von HANS IPPISCH

Die neue Generation der

PlayStation-

Magazine ist da:

\ Endstation fiir PlayStation (1)
| Angesichts der Ankiindigung der PlayStation 2 und der
PSOne wird eines deutlich: Die neue PS-Generation naht
mit grofden Schritten! Dass gleichzeitig auch die Anspriiche
der Leser deutlich steigen, zeigen zahlreiche Marktforschun-
@ oen, Leserumfragen und nicht zuletzt aktuelle Auflagenent-

@ wicklungen! Die Zeiten der echten Freak-Magazine nahern
|sich dem Ende! Als nach wie vor meistverkauftes PlaySta-
tion-Magazin Deutschlands wollen wir unserer Verpflich-
tung nachkommen und die Play Zone zum ersten PlaySta-
tion-Magazin der neuen Generation weiterentwickeln.

Dicker, informativer, schoner!
 Dazu verbessern wir das Magazin in allen Bereichen. Die auf-
falligsten Anderungen sind zweifellos die Erhdhung des Heft-
umfangs von 156 auf 204 Seiten (inklusive Poster), die deutliche
Verbesserung der Papierqualitat sowie die Umstellung von Hef-
tung auf Klebebindung. Durch Letztere ergibt sich ein schmucker
Heftrlicken, auf dem sich (ibrigens innerhalb der nachsten zwolf
Ausgaben eine PlayStation 2 in voller Pracht entfalten wird. Gleich-
zeitig verpassen wir dem gesamten Layout eine ,, Frischzellenkur”
und strukturieren das Heft in vielen Bereichen neu. Ab sofort finden
Sie beispielsweise neue Rubriken fiir DVD-Neuheiten, Internet-Web-
sites, Hardware und Zubehdr, aulRerdem erhohen wir die Umfange der
[ { Angespielt- und Testberichte sowie der Leserbriefseiten deutlich, stocken
J die Komplettldsungen auf und erweitern das PlayStation-2-Magazin auf

Uber 30 Seiten.
PlayStation 2

/ Qualitat, nicht nur Quantitat!

/ Damit nicht nur der Umfang, sondern auch die Qualitat der Berichterstattung
/ dem wachsenden Anspruch unserer kritischen Leser gerecht bleibt, verstarken
'wir natdrlich auch den redaktionellen Bereich. In Deutschlands groRter Play-
Station-Fachredaktion beschaftigen sich neun ausgewiesene Spiele-Experten

mit dem Verfassen der Berichte. Hinzu kommen eine sechskdpfige Tipps-Abtei-
lung, drei Lektoren, diverse Korrespondenten in aller Welt sowie vier erfahrene

Layouter, die Monat flir Monat mit der Produktion des Magazins beschéftigt sind.

lhre Meinung interessiert uns!
Wir hoffen, mit der ,neuen” Play Zone lhren Geschmack getroffen zu haben, und
freuen uns auf lhr Urteil, das Sie uns per E-Mail (pszone@computec.de) oder per Brief
(COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, 90429 Niirnberg) zukommen lassen
kénnen. Viel Spal} bei der Lektlre!
S,

Ihr Hans Ippisch

Redaktionsdirektor

Deutschlands grofite

PlayStation-

Redaktion

Auf dieses Team ist Verlass. Inge-
samt neun Redakteure sind rund
um die Uhr fur Sie im Einsatz!
Hinzu kommen eine sechsképfige
Tipps&Tricks-Abteilung, drei Lekto-
ren, diverse Korrespondenten in
aller Welt sowie vier Layouter, die
Monat flir Monat mit der Produkti-
on des Magazins beschaftigt sind.

H FLORIAN BRICH kimmert
sich als Leitender Re-
“dakteur um die gesamte

~inhaltliche Zusammenstellung
und die generelle Qualitat der
einzelnen Artikel.

H MATTHIAS GLASER ist

£ | als Rennspiel-Experte

¢ > auf Rasereien aller Art
abonniert und dreht seine

virtuellen Runden regelméRig am

schnellsten.

§ ANDRE HORN betreut mit
o | der Tipps&Tricks-Sektion

L/ einen der wichtigsten
‘Bereiche des Heftes und
prift alle Cheats und Codes auf
ihre Funktionstiichtigkeit.

I MICHAEL PRUCHNICKI

-} kennt als langjdhriger

£ Videospiele-Veteran nicht
nur zahllose japanische Im-
port-Spiele, sondern priigelt sich
auch bevorzugt auf dem Screen.

N JENS QUENTIN mag nicht
nur Metal Gear Solid,
sondern ist als ausgewie-
sener American-Sports-Lieb-
haber auch der geeignete Mann fir
alle NBA-, NHL- und NFL-Spiele.

L N STEFANIE SCHETTER steu-
ert mit Vorliebe wackere
Heldinnen und muskelbe-
packte Kdmpfer durch fanta-
sievolle Abenteuerspiele aller Art.

\ I STEFANIE SCHWARZ kann
i | als jingster, DVD-be-
« / geisterter Neuzugang im
Team auf eine langjahrige
Erfahrung bei Videospielen
zuriickblicken.

\ | WERNER SPACHMULLER
| kimmert sich um die
W/ Zusammenstellung der
"Demo-CD, die Lesertipps
und die Aufrechterhaltung des
gesamten Betriebs.




Play Zone

Die neue Play Zone!

ey - Die Zukunft der

Randvoll mit Informationen zu Allem, was
PlayStation-Fans wissen miissen!

Hardware & Zubehdr ..... e 18
HitstiirKids i mas pie e |
Internet-News ........ bt D 20
Japan-News ..... Sonies il o 12
Musik-News ........ e e e 24

USA-News ...... ... a1 anltay |

Gewinnspiele

n
Colin-McRae-2.0-Gewinnspiel . .......
Driver-Platinum-Gewinnspiel . ........
F1-2000-Gewinnspiel ...... At 138
Frogger-2-Gewinnspiel ...
Metal-Gear-Solid-Gewinnspiel .

Reportage

Quo vadis, PlayStation? ....... e D ]
Charts ... e
CD-Anleitung ..... W 187
Impressum ............ et 102
Inserenten-Verzeichnis ............. 192
Kleinanzeigen ................. 139
Leserbriefe .......... A 134
PlayStation-Lexikon ............. ....68
Poster Einkaufsfiihrer ........... 197-200
Poster JamesBond ........... ..201-204
Schon getestet! ......... iR 74
Vorsehaw . il ciiin oo 2o 194
Zeugnis ............... Qs 193
Spieleregister (PlayStation 1)

00T Racing . 2o i e e 9

ArmyMen Air Attack2 ......... 0 e 10

ATV: Quad Power Racing ........ovvivnvniisin 1

Blade Arts il i e 13

Batan . - n o e e e e e 98

BhtonoiBeassi v il ai sl et 15

CaldiBloots - il i e e

Covert Ops: Nuclear Dawn

Destruction Derby Raw .. ...

DinoCrsis2 .0 .l

Dracula ResUrrection . ......civkosos doebunnvnis

BragopValor Gicii s e st ve Db v ol

Brvar e st s e

Elder Gate

Evo's Space Adventure . .....oo.iiiiiniiiiiiins 98

Faar Effact: Retra Helix=mtim oo s i D iz 10

Final Fantasy IX

Frogger2 ..........

Front Mission 3

Frontschweine

Gauntetbegends .o il de kel 98

BrindiSession < o i 8

Infestation

Khamrai .....

Legend of Legaia .

Legend of Mana .. ik

Eibero.Grande 2 i, Ll vl s e

Medal of Honor 2: Underground .................. 60

Mérmaids Brand o0 ool L toi R Ly 12

MoHolm et ol vy e a D i 58

Mortal Kombat Special Forces ..................| 67

Pamasitg Eva 0 e D e e T e 52

Rainbow Six; Rogue Spear ..........c.cicvueaiiun.d 9

Rampage ThroughTime .............ccooooiiois "

Re-Volt2: RCRevenge ...........oovvieeimiaiains 1

Shepp:. o e e

Silant Bamber Ui il e

Star Wars Demolition

Streat Flghter EXC21e o f o il i s

SVAREY AN - i e e S

Terracons iz ol

The World Is Not Enough ... ;
Threads ofFate woi o il el N4
Tony Hawk's ProSkater2 .......o.oovvioiiinioiis 40
WTC World Touring Cars .....c..oovieiviinnnns. 44

X-MeipAcadaimy sl 66
Wip3out Special Edition .........oooiiiiiiiiiiid 96

PlayStation

Sony lasst gewaltig die Muskeln spielen!

Quo vadis, PlayStation? Wie sieht die Zukunft der weltbe-
kannten Marke aus? Welche neuen Gerate und |deen sol-
1 len die Vormachtstellung von PlayStation auf dem Konso-
'/ lenmarkt im neuen Jahrtausend garantieren? Was pas-
siert mit PlayStation (1)? Ist PlayStation 2 fur die ndchsten
Jahre geriistet? Wir beantworten in einer umfangreichen
Analyse alle Fragen und stellen lhnen ausfihrlich den
erst kiirzlich in Tokio enthiillten Neuzuwachs der
PlayStation-Familie vor: die PSOne!
Unser umfassender Blick in
die nahe und ferne Zukunft
der PlayStation beginnt
auf Seite 28.

Tony Hawk’s Pro Skater 2

PlayStation-Skater werden véllig von der
Rolle sein - vier Seiten zum Trendsport-Titel!

Wahrend Driver 2 nach wie vor auf vier
Reifen Platz 1 unserer Most-Wanted-
Charts verteidigt, hat sich der Skateboard-
Riese Tony Hawk's Pro Skater 2 langst
mit vier kleinen Rollen auf Platz 2 der er-
lesenen Liste vorgearbeitet. In einem ra-
santen Angespielt-Bericht stellen wir |h-
nen die neuen Skate-Charaktere vor und
lassen GroRmeister Tony Hawk hochst-
personlich in einem Interview zu Wort
kommen. Wer darauf brennt, die Erleb-
nisse von Skate-Fanatiker Jens gleich zu
lesen, arindet unverziialich auf Seite 40.



B HE =N % Komplettiosungen
Ino rISls _ Colin McRae Rally 20 ......... BT
VagrantStory .............. e 148
Der T-Rex kriegt den Rachen nicht voll e ey SR 101
- = 1 Colin McRae Rally 20 .............. 140
genug wir aUCh '“Cht. Colony Wars:RedSun .............. 140 g
Die Spannung steigt ins Unermessliche. Mit jeder Galerians ............. Sl et 144 <
Minute rlckt der begehrte Dino Crisis-Nachfolger Gekido ............. b 144 %
naher. Wir haben erneut unsere Spaher in die Ur- MediEvil2 . ... ... e e 146 a
zeit geschickt, um das Drama um die faszinieren- Micro Maniacs ... 146
den Bestien genauestens zu inspizieren. Aufge- Need for Speed Purscl;e i 144
splrt haben wir nicht nur aktuelle Details zur Hin- NHLaipss e 146
tergrundgeschichte, sondern auch neue Informa- St e e
tionen zum innovativen Combo-System und zur i ‘?ock BOBIk e At
Tombr2 i e 144

imposanten Monsterschar. Ab Seite 50 erwarten
Sie scharfe Fangzahne und scharfe Bilder.

Destruction Derby Raw

Frogger2 ... o s s g 62
Drei-Seiten-Crash-Test des Schrott -Spektakels . Medal of Honor2 Underground....... g
Wer hat nicht schon einmal das destruk- Mortal Kombat Special Forces ......... 67
tive Verlangen gesplrt, einem anderen Parasite Eve2 ...... K148 Bk YR e 52
Straltenverkehrsteilnehmer deftig in die Sydnay 2000 ... ... i 56
Flanke zu fahren. Mit Destruction Derby Teracon.. oo S 64l
Raw startet SCEE den dritten Anlauf, The World Is Not Enough ............. 48
Ihnen diesen Wunsch zu erfillen. Uns .
SEIATIReF TEErSsgi gl Tony Hawk’s Pru‘Skater 2 o 40
bt e Nt WTC World Touring Cars .......... .. A4

X-Men Academy .................... 66

besserungen und zusatz-
lichen Optionen Sie zum
Crash-Meister werden las-
sen. Wer gleich durchstarten
maochte, blattert auf Seite 80!

Der Brettspiel-Erfolg fiir die PlayStation

CaldBlaod .. o o 0o lmasin s 90
Folter oder Segen?

- =
Playstatlon -2- Magaz I “ Destruction Derby Raw ............ .80

Kein Fall fiir die Schrottpresse!
Der Damm ist gebrochen: Spieleflut auf 32 Seiten!

Die dritte Ausgabe von Deutschlands erstem
PlayStation-2-Magazin ist gnadenlos gehaltvoll:
Metal Gear Solid 2 auf satten
sechs Seiten — mit brand-
heilten Screenshots und
exklusivem Interview!
Dazu vier Seiten Vollana-
lyse zu FIFA 2001, erste In-
fos zum PS2-Unreal Tournament
und viele weitere Hit-Enthlllungen.

Reportage

Dracula Resurrection ................ 96
Wir haben die Zahne gespitzt!

FrontMission3 ..., . .. i i 84
Squares Robo-Feldzug im Test

Frontschweine ...................... 88
Wir legen uns fiir Sie in die Griben!

Gauntlet Legends ................... 98
Der Arcade-Klassiker kehrt zuriick

Legend of Legaia .................... 92
Ein Rollenspiel zum Liebhaben?

Metal Gear Solid2 ............... 104
knaocy : DragonValor. . ... ..coco o0 il 94
. Dynasty Warriors2............... 101 Von Brautschauen und Drachentdtern
All Star Pro Wrestling ............ 126 ESPN X-Games Snowboarding 104
Drakan i e lo i e e 116 Knockout Kings 2001 ............. 104 Evo's Space Adventure ............... 98
International Track & Field ......... 112 Madden NFL2001 ................ 102 Irres Jump&Run zum Taschengeldpreis
Fervari 3607, .5 2 onl sl 118 MotorMayhem .................. 104 |
HEA D0 e et 122 OIS e o e e 103 | SilentBomber ...................... 95
Mechanical Diggers Battle ....... 130 SilentScope2................... 103 Wir haben fiir Sie geziindelt
i - i Star Wars: Super Bombad Racing . .100
gtar Wars Episode : Starfighter ...111 Pk p g o SireotbightorEXz. . . Sl 96
D Dbl B R 14 : bl R R Wie viel Wucht steckt hinter EX 2?
Timesplitters .................... (il Cheats & Codes '
Unreal Tournament............... 120 EternalRing ..................... 132 ¢ Wip3out Special Edition ............. 96

Zowe oT EMlOrs ioi. inucd ik 131 StreetFighter EX3 ............... 132 SCEE will's noch einmal wissen




(EN PlayStation

Play Zone jetzt mit deutlich mehr Seiten

2. WENIGER IST MEHR
Heft mit CD fiir Abonnenten fiir nur noch DM 8,90!

3. DAS AUGE ISST MIT

Neues Layout mit groReren Screenshots
4. STARKER START

Redaktions-Neuzugang Stefanie Schwarz iiberzeugt auf
Anhieb

5. KONSTANTE SPITZENLEISTUNGEN
Square landet mit Front Mission 3den nachsten Hit

Flops :
1. AUSGEHUTSCHT?
Noch kein Testvon Tony Hawk's Pro Skater 2mdglich

2. ABGEKUHLT
Cold Blood wird dem Hype im Vorfeld nicht gerecht

3. VERFAHREN

Driver 2-Event um einige Wochen verschoben

4. VERSPATETER SCHOCKER

Nightmare Creatures Il kommt erstim September

5. MEHR SHOW ALS SPIEL

INFO Gewinner

Hier die Liste der Gewinner unserer
Gewinnspiele aus der Play Zone 06/2000.

Saga Frontier 2-Gewinnspiel: Manfred Allenberg, Bran-

stian Bendl, Buckenweide - Roland Bierbaum, Denkendorf -
Deminik Bittner, Weidhausen - Caroline Borkard, WeiBenfels
- Marko Brahler, Berlin - Cornelia Braun, Heide - Dominik
Burkard, Wiesloch - Tobias Eisenhauer, Firth - Mark Felster,
Dillingen - Daniel Fluwi, Offenbiittel - Andreas Frandorfner,

" Weilheim - Sebastian Fritz, Heinbuchenthal - Thorsten Funk,

Essen - Melanie Fiirtjef, Geldern - Sebastian Greif, Waldkir-
chen - Oliver Griner, Welver - Dorothea Gruber, Derenburg -
Michael Hamsch, Konau - Martin Hartsch, Gehrden - Heiko
Hedegodd, Leinefelde - Andrej Heinrich, Erndtebriick - Seba-
stian Helbich, Bielefeld - Markus Hischausen, Salzgitter - Si-
grid Hilsmann, Hof - Andreas Ignacy, Bochum - Daniel Koch,
Lausig OT Grona - Daniel Koch, Georgsmarienhiitte - Dennis
Kriks, Miinchen - Robert Krugert, Marktredwitz - Martin Kubik,
Berlin - Volker Laddey, Willich - Sebastian Langenhan, Karls-
ruhe - Mirko Laubinger, Osnabriick - Karl Mahler, Mannheim -
Jens Mann, Liickenwalde - Christina Martin, Degenfeld - Ralf
Mietzam, Biichenbach - Henning Neubert, Hérstel - Sidney
Poitzsch, Krostitz - Markus Rensen, Berlin - Normen Rimayer,
Berlin - Christian Rost, Saarbriicken - Matthias Ruckert, Reh-
au - Bernd Schafer, Siegen - Andreas Schmidt, Memmingen -
Thomas Schumann, Osnabriick - Thomas Schiimann, Osna-

' Heinz Trabenhorst, Riihen - Stefanie Vogelbein, Quedlinburg -
Kai Vohi, Launburg Elbe - Thomas Wasner, Gausdorf - Jiirgen
- Wassin, Pappenhausen - Stefan Wemmert, Neumiinster -

- Matthias Wild, Lohr - Manuel Winkelmann, Bad Segeberg -
Sascha Winkler, Seligenstadt - Marcel Wittkowski, Krefeld -
Dominik Wolfarts, Gera - Dennis Zahl, Berlin
Muckle-Gewinnspiel: Sebastian Ibner, Miinchen - Jorg

. Langer, Selbitz - Mario Polak, Oberhausen - Klaus Tulling,
ronprinzenkoog

SS Pro Evolution-Gewinnspiel: Jean-Philipp Baviear,
GroRlittgen - Remo Gassan, Forst - Daniel Hetzel, G6Bnitz -

. Thorsten Zimmermann, Lanau

All Star Pro-Wrestling fiir die PS2 bietet auBer Grafik nichts £

denburg - Aydin Bas, Celle - Alexander Becker, Wamitz - Chri- 3

briick - Marko Spiegler, Graal-Mdritz - Sascha Teufert, Herne - :

Grind Session

@30 GII0TED Ernst zu nehmende Konkurrenz fiir Tony Hawk's Skateboarding.

Skateboard-Spiele sind derzeit ,,in"”, erkannte
man bei Sony, und wollte dem Trend nicht
einfach nur tatenlos zusehen. Die Entwickler
von Shaba Games liefen sich flr Grind Ses-
sion mehr als deutlich von Activisions Uber-
flieger Tony Hawk's Skateboarding beeinflus-
sen: Wer mit Tony zurechtkommt, kann hier
direkt einsteigen, denn die Steuerung ist
sehr stark an das grofRe Vorbild angelehnt.
Sechs authentische Skater stehen zur Wahl
und beherrschen eine beachtliche Anzahl von
Tricks, die sich vor der Konkurrenz nicht zu

i verstecken braucht. Wie mitt-
L lerweile fast schon gewohnt,
miissen innerhalb der Levels
E;; bestimmte Aufgaben erfillt
. werden, etwa eine Reihe von
Hiitchen umstolRen oder eine
bestimmte Strecke fehlerfrei
abfahren — eingeblendete

| Pfeile erleichtern hierbei

die Orientierung. Zahlreiche
Einzel- und Multiplayer-Modi
sorgen flir Dauermotivation.
. Der Soundtrack erinnert teil-
weise — Uberraschung! — an
Tony Hawk's Skateboarding,
bietet mit Jurassic 5, GZA,
Sonic Youth, Suicidal Tenden-
cies und NOFX aber eine abwechslungsreichere Mischung. Wer vom ,, Original” nicht
genug bekommen kann, dirfte in Grind Session eine interessante Alternative finden. (mp)

B BEWEGUNGSFREIHEIT Die Stages sind ziemlich
groB und bieten viel Platz fiir gewagte Tricks.

§ ABGEHOBEN Die Verkaufszahlen-Héhenfliige von Activisions Tony
Hawk's Skateboarding haben Sony offensichtlich inspiriert.

| Horstelter: SCEE Internet: www playstation de Termin: 23, August

| FuBball-Clubs klagen gegen
Spiele-Hersteller

| GEYSST Vereine und Spieler fordern erstmals ihre Rechte ein.

. Wie die niederldndische Tageszeitung De Telegraaf
berichtet, gehen zwolf europédische FuRballer und
~ drei Fulballclubs rechtlich gegen Hersteller von Ful-
| ball-Spielen fiir Konsolen und PCs vor. Neben den
Teams von Feyenoord Rotterdam, Slavia Prag und
L | Vicenza Calcio fordern unter anderem die Rumanen
Gheorghe Hagi und Adrian llie sowie die Portugiesen
| Abel Luis Xavier und Dimas Manuel Margues fnf
Spielefirmen dazu auf, ab sofort auf die Verwendung
von Namen, Bildern und Symbolen der jeweiligen
Clubs und Kicker zu verzichten und zudem wegen
zuvor nicht genehmigter Verwendung derselben eine Kompensation von rund finf Millionen DM
zu zahlen. Im einzelnen betroffen sind Electronic Arts, Eidos, Infogrames, Rage und Sony. (mp)

l AUSGEJUBELT? Wird Gheorghe Hagi bald
nur noch in ausgewihiten Spielen jubeln?




Lange genug hat es gedauert, doch nun kéinnen wir Ihnen endlich den Gewinner
des Sheep!-Gewinnspiels aus der PlayStation Zone 10/99 présentieren. Die ‘
Aufgabe fir die Teilnehmer bestand darin, einen Sheep!-Comicstrip aus 5
Bildern & 4x4 cm zu zeichnen. Den Hauptgewinn, eine Woche Schottland
fiir zwei Personen inkl. Hin- und Rickflug, gewann Jan C. aus Krumstedt
mit seiner tragikomischen Ode an den Méhdrescher, die Sie auf dieser
Seite bewundern kénnen. Die tibrigen der fiinf besten Einsendungen wer-
den komplett im Handbuch zu Sheep! und auf der Empire-Website http://www.
empire.co.uk verbffentlicht werden. Fragt sich nur, wann wir dieses in den
Handen halten werden — der urspriinglich angepeilte Termin war das erste
Quartal 2000, doch bis heute hat uns keine Preview-Version des Spiels erreicht.

isteller: Empite Tnteractive k 0.0k Termin: 2000

il DER SIEGER-COMIC Mit diesem Comicstrip gewann Jan C. aus Krumstedt den ersten Preis, eine Woche Schottland fiir zwei Personen inkl. Hin- und Riickflug.
Ob wir dieses bemitleidenswerte Exemplar seiner Spezies demn#chst bei Andreas Elsholz’ neuer TV-Show ,Die diimmsten Schafe der Welt” sehen werden?

©

WOLLLIEFERANT Ein
préchtiges Beispiel fiir
die Auswirkungen der
Rechtschreibreform.

i ] S B e
H SCHLEICHENDE SCHAFE Hoffentlich sind die
Viecher schneller, als man bei Empire programmiert.

Rainbow Six: Rogue Spear
Neue Einsatze fiir die Sondereinsatztruppe

Trotz ihres be-
achtlichen Erfol-
ges wurde die
PlayStation-Ver-
sion von Rain-
bow Six von
Kennern der PC-
und Nintendo-
64-Fassungen
eher belachelt.
Mit dem Nach-
folger Rainbow
Six: Rogue Spear
hat Red Storm
Entertainment
daher Saffire,
die Entwickler
des N64-Rain-
bow Six, be-
traut. Die Grafik
sieht schon auf
den ersten Blick
merklich besser
aus, die herben
grafischen
Schwachen sind
auf Anhieb nicht
wieder zu finden. Die Anti-Terror-Einheit wird sich durch 19 Missio-
nen arbeiten missen, so etwa eine Geiselnahme in einem Museum
und eine Flugzeug-Entflhrung. Die taktische Planung der Aktion
schlieft auch die Ausriistung des Teams vor dem Einsatz ein — wer
die falschen Waffen mitnimmt oder wild durch die Levels stirmt,
hat erneut keine Chance. Umfangreiche Missions-Briefings mit
Sprachausgabe und animierten Levelkarten erleichtern lhnen das
Konzeptionieren einer Strategie. Fans diirfen sich auf ein grundso-
lides Update freuen, das Spielspaf? fir Wochen verspricht. (mp)

Hersteller: Red Storm Entertai

I WIEDER IM DIENST Der Nachfolger von Rainbow Six
verspricht noch deutlich besser zu werden.

H AUFGEMOTZT Die Grafik macht auf den ersten Blick
einen besseren Eindruck als beim Vorgénger.

pear.com Termin: Ende 2000

007 Racing

VBT 198 Fahrlizenz zum Toten?

Unser aller
Lieblingsagent
kommt nicht zur
Ruhe, seit Elec-
tronic Arts sich
die Lizenz ge-
schnappt hat.
Das bisher nur
007 Racing”
genannte Renn-
spiel, dessen
endgultiger Titel
noch nicht fest-
steht, wird im
EA-Auftrag von
Eutechnyx ent-
wickelt, die sich
schon mit C3
Racing als vor
allem technisch
sehr kompeten-
te Entwickler be-
weisen konnten.
Der Bond-Racer
vermischt ein
vereinfachtes
Rennspiel-Game-
play mit Action in der Art von Vigilante 8. In (iber 15 Levels kénnen
Sie in zahlreichen der beriihmten Bond-Fahrzeuge aus den Filmen
eine Spritztour unternehmen und bei Bedarf auch die von Q instal-
lierten nicht-serienmafigen Schmankerl — sprich: Maschinenge-
wehre, Lenkraketen oder einfach nur Olflecken gegen nachfol-
gende Fahrzeuge - ausprobieren. StraBensperren, gegnerische
Fahrzeuge und Hubschrauber machen Ihnen dabei das Leben schwer.
007 Racing sieht ordentlich aus und klingt zumindest recht interes-
sant — wir sind gespannt, was letztendlich daraus wird! (mp)

Hersteller: Electrori wiww:2a.com Termin: Nicht bekannt

¥ ZUM ABSCHUSS FREIGEGEBEN Stdrenfriede wie
diesen Hubschrauber holen Sie mit Lenkraketen runter.

N EXPLOSIV Mit spektakuléren Grafikeffekten scheinen
die Entwickler von Eutechnyx nicht zu sparen.




I TTTTY #iostation

Army Men Air Attack 2

X [ [?]) Die Plastik-Soldaten heben erneut ab.

Zum zweiten Mal i.... )

schwingen sich
3D0s Plastik-Solda-
ten an den Steuer-
kniippel eines
Hubschraubers
und mischen den
Feind aus der Luft
auf. Die 26 neuen
Levels haben ab-
wechslungsreiche

Szenarien wie den

Wilden Westen,
japanische Garten
oder Halloween
zum Thema. War es schon beim Vorganger moglich, Gegensténde in die
Luft zu heben, so kdnnen diese diesmal sogar wie eine Abrissbirne oder
als Projektil-Waffen genutzt werden. Erstmals soll es besonders hart-
nackige Boss-Gegner geben. Grafisch macht sich vor allem das neue
Partikeleffekt-System bemerkbar und auch die sonstige Technik gibt
dank hiibscher Lichteffekte und flissiger Grafik keinen Anlass zur Klage.
Fans von Ballerspielen, bei denen man ab und zu auch etwas nachdenken
muss, dirften bei Army Men Air Attack 2 auf ihre Kosten kommen. (mp)
Hersteller: 300 Company Intemet: www.3do.com Termin: Herbst

8 KNALLEFFEKT Die Grafik kann mit knallbunten
Effekten und vielen Explosionen punkten.

L]
Infestation
[ XS i[*]'D David ,Elite” Brabens Entwicklungs-Firma
Frontier Development wagt sich an ein Action-Spiel.

Seit den ohnehin um-
strittenen Elite-Nach-
folgern hat man von
David Braben nicht
viel gehort. Seine
Softwarefirma Fron-
tier Developments
zeichnete sich in letz-
ter Zeit auf der Play-
Station nur fir die
technisch schwache
und spielerisch hakeli-
ge Action-/Strategie-
Mixtur Virus 2000
verantwortlich. Das
neueste Werk Infes-
tation schlagt leider
genau in die gleiche
Kerbe: mit einem
Fahrzeug, das mit
diversen Upgrades
aufgemotzt und bei-

B TECHNIK VON GESTERN Aus dem Nebel ruckeln
Ihnen die detailarmen Landschaften entgegen.

spielsweise zu einem
wassertauglichen
Monster-Truck umge-
staltet werden kann, fahren oder fliegen Sie Uber grafisch ¢de Pla-
netenoberflichen und suchen nach Gegnern oder Power-Ups. Die
22 Levels bieten zahlreiche Missionen, im Verlauf derer auch einige
Réatsel zu l6sen sind, doch werden die guten Gameplay-Ansétze von
der schwachelnden Technik erdriickt: Das Spiel ruckelt durchge-
hend merklich und die Sichtweite lasst stark zu wiinschen Ubrig.
Angesichts des bald anstehenden Termins wagen wir kaum zu hof-
fen, dass sich bis zur Endversion noch viel daran andern wird. (mp)
Herstefler: Ubi Soft/Frontier D Internet:

H AUFGEBLASEN Mit den grdBeren Reifen kann
ihr Fahrzeug flachere Fliisse {iberqueren.

£0.uk Termin: Juli

Fear Effect:
Retro Helix

[\ i[s]'D Der Nachfolger von FE ist eigentlich der Vorganger.

e

1 NEU DABEI Rain Qin, eine enge Freundin von Hana, ist die Newcomerin bei
Fear Effect: Retro Helix. Insgesamt sind so vier Charaktere spielbar.

Zwar wirkt die Idee
heutzutage nun wahr-
lich nicht mehr originell,
doch was die Handlung
angeht, dirfte die chro-
nologische Umkehrung
der beiden Fear Effect-
Teile recht interessant
werden. Im ,Vorgan-
ger" Fear Effect: Retro
Helix erfahren Sie, was
Hana, Royce und Deke
zusammengefihrt hat.
Mit Newcomerin Rain Qin steigt die Menge
der spielbaren Charaktere auf vier an, zudem
versprechen die Entwickler von Kronos,
zahlreiche neue Nah- und Fernwaffen zu
integrieren sowie ein verbessertes Echtzeit-
Inventory. Uber 60 Gegner mit jeweils in-
dividuellem Verhalten machen lhnen auf der
Reise durch Hong Kong, New York, die ver-
lorene Stadt Xi'an und die legendare Insel
Der Unsterblichen das Leben schwer. Beim
zweiten Durchgang werden sich lhnen
neue Feinde in den Weg stellen und
auch andere verborgene Features
werden dann erst sichtbar — mit
einmal Durchspielen ist es hier
also nicht getan. Wir hoffen,
dass der Schwierigkeits-
grad diesmal ein wenig
humaner ausféllt. (mp)

H DIE WAFFEN EINER FRAU Mit freiziigigen 7
Darstellungen von Hana spart Eidos wahrlich nicht.

§ VORZEIGBAR Mit
Heldin Hana hat Eidos
eine starke Konkurren-
tin zur eigenen Ikone
Lara Croft geschaffen.



Re-Volt 2: RC Revenge
[ Die Riickkehr der flotten Splelzeug -Flitzer

Acclaims Fernsteue-
rung-Funracer geht in
die zweite Runde. Nicht
nur im Vergleich mit den
fast zeitgleich veréffent-
lichten Versionen fur
den PC und andere Kon-
solen wirkte die PlaySta-
tion-Fassung des ersten
Teils enttduschend - die
detailarme Grafik litt an
unverstandlichen Frame-
rate-Problemen, die den
Spielspal’-Faktor gewaltig nach unten driickten. Beim Nachfolger, fir den
sich die Acclaim-Studios Cheltenham verantwortlich zeigen, scheint man
die Technik weitaus besser im Griff zu haben. Das Spiel lauft schneller
und flussiger, die Steuerung ist etwas einfacher und die Starken des
ersten Teils - das Streckendesign und vor allem das Fahrverhalten der
Fernlenk-Autos — kommen gleich viel besser zum Tragen. Zudem finden
die Rennen diesmal auch auf dem Wasser statt, so dass Re-Volt 2 merk-
lich interessanter als der Vorgénger zu werden verspricht. (mp)

acclaim de Termin: August

§ WASSERTAUGLICH Beim zweiten Teil von
Re-Volt sind auch Bootrennen méglich.

Acclaim b

Rampage Through Time
Midways Urzeit-Monster kehren zuriick

An Midways Rampage-
Spielen scheiden sich
die Geister: Wéhrend
die einen sich Uber die
veraltete 2D-Grafik
mokieren, verweisen
Fans auf das herrlich
unkomplizierte Arcade-
Gameplay. Und allein
die Langlebigkeit der
Serie ist eigentlich Be-
weis genug, dass der
Spielhallen-Gigant mit
den Zerstdrungs-Touren der Monster nach wie vor jede Menge Spie-
ler anspricht. In der neuesten Folge toben sich die gerenderten Ur-
Viecher titelkonform in allerlei Zeitepochen aus. Hier kénnen Sie nicht
nur den Untergang des Romischen Imperiums mitverfolgen, sondern
aktiv vorantreiben! Der Mehrspieler-Modus ist wie schon bei den
Vorgéngern empfehlenswert, alleine macht die sinnlose Zerstdrung
nur halb so viel Spal’. Im September kénnen Rampage-Fans sich auf
das Wiedersehen mit den liebenswerten Vandalen freuen. (mp)
Hersteller: Midway Internet: www midway.com Termin: September

N TECHNIK- DINOSAURIER Graﬁsch wirkt dIB neue
Rampage-Version altbacken wie eh und je.

ATV: Quad Power Racing
Acclaim schlieBt eine Liicke im Rennspiel-Bereich.

Ob die gefundene Marktllicke grof genug ist, um hohe Verkaufszah-
len zu erreichen? ATV: Quad Power Racing widmet sich als erstes
Rennspiel den robusten Gelénde-Sportfahrzeugen. Zwélf der kleinen
Renner stehen zur Wahl und sollen sich dank genau berechneter
Reaktionen der Einzelrad-Aufhdngung auf die Landschaft sowohl im
nachvollziehbaren Sinne realistisch als auch spaRig Uber die Kurse
jagen lassen. Zwolf Strecken (je in einer Amateur- und Profi-Version)
decken dabei von Schnee Uber Sand und Schotter allerlei StraRen- und
Witterungsbedingungen ab, dabei sollen sowohl abgesteckte kiinst-
liche Rennstrecken als auch relativ frei befahrbare Naturgebiete fir

Abwechslung
sorgen. Ein Zwei-
Spieler-Splitscreen
darf natdrlich
nicht fehlen — wir
sind gespannt, ob
die Technik mit
dem interessan-
ten Gameplay
mithalten kénnen
wird. (mp)
Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim de
Termin: September

B WELTPREMIERE Acclaims neues ATV: Quad Power
Racing ist das erste Quad-Rennspiel {iberhaupt!

INFO Aktuelle Platinum-Neuerscheinungen

]
Driver
HAVYETLTS® Reflections'

Rennspiel-Knaller jetzt zum
Sonderpreis erhltlich

Das innovative Rennspiel der De-
struction Derby-Veteranen Reflec-
tions versetzt Sie in die Rolle eines
Undercover-Polizisten, der sich als
Fahrer innerhalb eines Verbrecherrings die Karriere-Leiter nach oben ar-
beitet. Wie kein anderes Spiel zuvor simuliert es packende Verfolgungs—

jagden durch enge S
Gassen und waghal- TEST mctdl B
NG Rennspiel

B JETZT ABER! Zum Platinum-Preis

kommt kein Rennspiel-Fan mehr
um den Mega-Hit Driver herum!

sige Fahrmanover :
auf dicht befahreren Hersteller

StraRen; das Fahr- _ Termin §

verhalten halt dabei Preis
gekonnt die Balance
zwischen Action und
Realismus. Wer Driver
noch nicht kennt, solite
hier zuschlagen, bevor

Teil 2 erscheint! (mp)

GRAFIK SOUND

80% 85%

+~Wer den Mega-Hit des Ietzten
Jahres bisher noch nicht kennt,
muss jetzt zuschlagen!”

- mitmachen, uns die Antwort aber natlirlich wie immer auf einer Postkarte an die

Gewinnspiel Driver Platinum

In Zusammenarbeit mit Infogrames veranstalten wir anl4sslich der Platinum-Verof-
fentlichung von Driver ein Gewinnspiel, das besonders diejenigen interessieren diirf-
te, die Reflections’ Mega-Hit bisher noch nicht kennen. Zu gewinnen gibt es némlich

10X priver Platinum

Falls Sie sich noch vor der Veroffentlichung des zweiten Teils so mit diesem jungen
Klassiker vertraut machen wollen, miissen Sie nur die folgende Frage beantworten:

Wissen Sie die Antwort? Dann sollten Sie die folgende Nummer anrufen und der
Ansage folgen (Kennwort ,Driver” und das Losungswort nicht vergessen):

0190 59 58 51*

Oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Liisungswort an folgende Anschrift: COM-
PUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Driver, Roonstr. 21, 90429 Niimberg.
Teilnahmeschluss ist der 02. August 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und
die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Infogrames Deutsch-
land GmbH und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehirige sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Ausland kénnen telefonisch leider nicht

oben genannte Adresse schicken.
*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Minute, maximal jedoch DM 1,80.

]

PlayStation




JAPAN Kurz und Knapp
& VORVERKAUF VERRUCKT Wihrend andere

Hersteller sich iiber solche Zahlen im Nachhinein .3'

freuen wiirden, kann sich Square schon vor dem
Release mancher 2]
Spiele freuen: Final I
Fantasy [Xwurde in
Japan schon iiber

eine Million Mal

vorbestellt! Bereits =
nach vier Tagen B HEISSBEGEHRT Uber
waren 500,000 Vor. @i Mio. FFiX vorbesteltt!

FLNLE RS

bestellungen eingegangen. Square peilt derzeit 2,8 |
Millionen verkaufte Exemplare alleine in Japan an §

'» . NEC Interchannel verdffentlicht Anfang August ein
t  Rollenspiel mit einer Story, die zunédchst auf einen
. weiteren Resident Evi-Clone schlieRen ldsst und

. Grauens - In den Féngen der Monster-Meerjung-

L einem Flugzeugabsturz finden Sie sich mit lhrer

[
Mermaid’s Brand
] NNSET (3 Angriff der See-Ungeheuer

bei SAT.1 wahrscheinlich unter dem Titel , Insel des

| KEIN RE-CLONE! Trotz Horror-Thematik ist

frauen" zur Primetime ausgestrahlt wiirde: Nach
; . g e Mermaid’s Brand anders als Resident Evil.

Freundin und einigen wenigen Leidensgenossen auf einer abgelegenen Insel wieder und

werden dort von Meeresbewohnern angegriffen, die von einem Virus infiziert wurden.

Bevor Sie von der Insel entkommen konnen, werden Sie in Kdmpfen lhre Fahigkeiten als

Fallensteller einsetzen missen sowie Zauberspriiche und Spezialangriffe lernen. (mp)
NEC Internet: www.nec.co.jp Termin: 3. August

& RUCKZUG SNK zieht sich — mit Ausnahme von
Japan - aus Asien zuriick, dies betrifft auch Hong-
kong. In Zukunft sollen keine Spiele fiir die
PlayStation mehr entwickelt werden, da man sich

& NACHSCHLAG Wahrend der Vorganger noch
die japanischen Verkaufs-Charts aufmischt, hat
~ Banpresto fiir Ende des Jahres schon Super
Robot Taisen Alpha 2 angekiindigt — ob man
beziiglich der Titel Nachhilfe-Unterricht
bei Capcom genommen hat?
& NACHSCHLAG II: Tecmo arbeitet an Nach-
folgern zu Gallop Racer und Monster
Farm (Monster Rancher in den USA), beide

Spiele sollen noch vor Marz kommenden Jahres §

erscheinen.

© ENTWICKLUNG FORTGESETZT? Geriichten zu- |

folge wird die Entwicklung von Hudsons Far East
Of Eden Ili: Namida auf der PlayStation oder der
PlayStation 2 fortgesetzt, das urspriinglich ange-

peilte PC-PX-System war in Japan 9eflopPt. |y ey NE IN SICHT Bei Elder Gate werden Sie

. nie zwei Mal am selben Ort kimpfen.

JAPAN Verkaufs-Charts

1. DANCE DANCE REV.3RDMIX ........KONAMI £
2. SUPER ROBOT TAISEN ALPHA..BANPRESTO |
3. BREATH OF FIRE IV ..................CAPCOM §
4. F12000 ........ocoocoo.o..... Electrionic Arts/Square |
5. FEVER2 SANKYO .cs |
6. Get The License ........ccoomuuenncn. Twilight Express

7. Simple 1500 Series Vol. 30 .............. D3 Publisher

BlACONCAgEa 7 Rt o S SCEI |
9. Screen... Kid :

10. Space Battleshlp Yamato: Soldiers Of Love..Bandai

Quelle: Famitsu, Japan

*  und bietet die genreiiblichen Zauber-Effekte.

Elder Gate

auf die neue Hardware-Generation beschréanken will.

0]UNSTT138 Immer wieder neuer RPG-SpaB durch zufallsgenerierte Karten

Bei Konamis neuem Rollenspiel Elder Gate wird bei jedem Neustart die Spielwelt Eldcra neu

generiert, was flr immer wahrende Motivation sorgen soll. Ihre Aufgabe ist es, das gestorte

Gleichgewicht zwischen Eldora und der Parallelwelt Rosel wieder herzustellen. Beim Game-
play ist die richtige Handhabung von acht Elementen sehr wichtig, die Sie in Form von Steinen
finden und auf allerlei Arten einsetzen konnen. Die Grafik wirkt ansehnlich, die japanischen
Mens sehr umfangreich. Die Anime-Zwischensequenzen sehen sehr gut aus — kein Wunder,
stammen Sie doch vom gleichen Studio, das
schon fir die Videos in Lunar: Silver Star
Story Complete verantwortlich zeichnete!
Wenn Sie diese Zeilen lesen, steht Elder
Gate in Japan schon in den Laden. (mp)

Hersteller: Konami Intermet: www.konami co.jp Termin: 29 Juni

B AUGENSCHMAUS Das
Charakter-Design
kommtin den Anime-
Videos gut zur Geltung.

laﬁl!ﬁ
189/769

I WE GEWOHNT Der Kampfscreen wnrkt schlicht




Blade Arts
X0 ({0 AT SN (VT Flotter Schwert-Schwinger von Enix

Ende des Jahres
soll Enix’ neues
Action-Adventure
Blade Arts die
Fans von knacki-
ger Action an

die PlayStation
locken. Mit einer
imposanten Klinge
bewaffnet, stiir-
zen Sie sich da-
bei in den Kampf
und nehmen es
nicht selten mit
mehreren Wider-
sachern gleichzeitig auf. Ahnlich wie bei Legacy Of Kain: Soul Reaver
kénnen Sie auf Knopfdruck einen Gegner ins Ziel nehmen, so dass
sie wahrend der Kampfe in lhrer Bewegung nicht eingeschrankt sind.
Die in Echtzeit berechneten Zwischensequenzen machen schon
einen guten Eindruck, wenngleich die sonstige Grafik bisher nur
durchschnittlich erscheint. Wir sind gespannt, wie stark die Adven-
ture-Elemente ins Spiel integriert werden! (mp)

Herstefier: Enix lnternet: www.enix.co jp Termin: Ende 2000

§ ECHTZEIT-VIDEO Die Zwischensequenzen werden
direkt mit der normalen Spielgrafik dargestelit.

A ; e ."’u‘ iy o g
B ACTION-REICH Der Schwerpunkt des Spiels liegt bei den Kémpfen gegen
mehrere Gegner, zusétzlich sollen Rétsel das Spielgeschehen aufwerten.

Libero Grande 2

[AVEE]:7.\NY Der Nachfolger von Namcos Fussball-Innovation

Mit Libero Grande
stellte Namco
Ende 98 die
digitale Fuliball-
Welt auf den
Kopf: anstatt
eines gesamten
Teams Ubernahm
man hier aus-
schlieBlich die
Kontrolle Gber
einen einzigen
Mann. Das inno-
vative Konzept
mit Splitscreen-
Modus fiir zwei Spieler heimste damals in unserem Test einen Hit ein, doch
nicht viele Konkurrenten teilten unsere Meinung. Fir den Nachfolger wurden
einige Verbesserungen am Gameplay vorgenommen, so kann man sich mit
den L/R-Tasten jederzeit umsehen oder einen Sprint einlegen. Sehr interes-
sant dirfte die Moglichkeit werden, die Steuerung des Torwarts zu Uberneh-
men. Zudem wird das Spiel endlich auch einen Live-Kommentar per Sprach-
ausgabe bieten. Anpfiff soll in Japan bereits im September sein. (mp)
Hersteller: Namco laterset: wwiw.namco c0.jp Temmin: September

B EINZIGARTIG Diesmal werden Sie sich sogar sogar
auf die Steuerung des Torwarts beschrénken kdnnen.

B VERLANGERUNG Namco setztoiz gelltar Krmkermaingen das inzig-
artige Libero Grande fort. Wird der zweite Teil positiver aufgenommen werden?

u
Khamrai
{eJANSEITS® Namco prasentiert
sein erstes Rollenspiel in 3D

Die bisherigen Rollenspiele von Namco
kamen zwar bei Genre-Fans durchaus gut
an, erreichten jedoch nicht anndhernd die
Popularitat eines Final Fantasy VIII. Kham-
rai konnte aufgrund seiner moderneren
Technik und des hervorragenden Charak-
ter-Designs des SDF Macross-Zeichners
Haruhiko Mikimoto deutlich mehr Beach-
tung finden. Bei Khamrai leben Menschen

 BESSER SPAT ALS NIE Namco wagt endlich auch im
RPG-Bereich den Sprung in die dritte Dimension.

JAPAN Erscheint demnéchst |

Goemon Action 6. Juli
RC de Go! Taito 6. Juli
Final Fantasy IX Rollenspiel 7. Juli
The Maestromusic Musikspiel Juli

Titel =~ Genre Termin
:
Winning Eleven 2000 FuRball 22. Juni
Elder Gate Rollenspiel 29. Juni
Persona 2 Rollenspiel 29. Juni

und Gotter in einer Welt zusammen — da die Menschen mittlerweile ziemlich den Respekt vor
lhren ehemaligen Vorbildern verloren haben, lauft alles auf eine Konfrontation hinaus. Die zwei
Hauptfiguren des Spiels sind Vertreter der beiden Rassen, so dass Sie zwei parallel laufende
Geschichten erleben werden. Die unterschiedlichen Sichtweisen machen dabei den Reiz aus.
Neben sehr guter Grafik bietet Khamrai auch ein ausgefeiltes Kampfsystem, bei dem das Zu-

3. August
Rollenspiel 27. August
August

Exciting Pro-Wrestling Wrestling
Dragon Quest VIl
$D Gundam GGeneration-F Simulation

sammenspiel der Party-Mlitglieder wichtiger als bei vergleichbaren Titeln sein wird. (mp)
Hersteller: Namco Internet: www.nameo.co.jp Texmin; 2000




© TAKE MTVI Take 2 hat {iber den Teilhaber
Broadband Studios fiir vier Jahre die Rechte
an zahlreichen MTV-Marken wie Celebrity
Deathmatch oder The Real World gewonnen.
Zahlreiche Videospiele, darunter auch Online-
Versionen, sollen iiber Rockstar Games erschei-
nen. Die Rechte fiir MTV-bezogene Sportspiele
liegen allerdings weiterhin exklusiv bei THQ.

& HOHE ERWARTUNGEN Square peilt in diesem

Geschéftsjahr auBerhalb von Japans 4,4 Mil-
lionen verkaufte Spiele an. Darunter fallen so-
wohl PlayStation- als auch PlayStation-2-Spiele.

= TEURER RONALDO Infogrames soll 150.000 $

fiir die Internet-Adresse www.ronaldo.com |

geboten haben. lhr Besitzer, der Computer-
programmierer Ronaldo Nascimento, hat das
Angebot allerdings anscheinend ausgeschlagen.

© RUCKZUG SNK wird sich bis Ende des Jahres

aus dem US-Geschift zuriickziehen. Die rela-

tiv erfolglose Handheld-Konsole NeoGeo Pocket
Color wird komplett vom Markt genommen.

& EINKAUFSTOUR Sony hat Verant Interactive

aufgekauft, die sich fiir das erfolgreiche PC-Online- |

Rollenspiel Everquest verantwortlich zeigen.

& HOCHGESCHALTET Kemco wird im November
eine PlayStation-Version der langlebigen Top Gear- {
Serie verdffentlichen.
Das etwas an Mid-
ways San Francisco
Rush erinnernde
Rennspiel wird den
Titel Top Gear Dare

§ JUMP! Die Spriinge

Devil tragen. erinnern stark an SF Rush.
USA Verkaufs-Charts :
1. WWF SMACKDOWN! ........ccceeennenne THO |
2. JEDI POWER BATTLES .....LUCASARTS |
3. T. HAWK'S PRO SKATER ...ACTIVISION
4, Syphon Filter 2 ..989 Studios |
5. Syphon Filter 989 Studios |
B. Triple Play 2001 ...........ccoccenvennnn. ElRCERONIC Arts
7. Gran Turismo 2..... S SCEA B
8. Wild Arms 2 e OGEN B
9n8peciOpss o o e it Taka 2
10, MLB2001 i..cootnramimioiinmssssnsssmssnessicesinnsn 989 Sttidios
Quelle: Famitsu, Japan

T

Threads of Fate

ACTION-ADVENTURE L [T {EN (I
Abenteuer in grandioser Grafik.

Mit Threads Of Fate, das in Japan unter dem
Titel Dew Prism verdffentlich wurde, wagt
sich Squaresoft nach Brave Fencer Musashi
erneut an eine Mischung aus Rollenspiel und
Jump&Run — oder ist's eigentlich doch nur ein Action-Adventure? Sie haben die Wahl zwischen
zwei Spielfiguren: Rue benutzt eine magische Streitaxt, mit deren Hilfe er die Form von besieg-
ten Gegnern annehmen kann. Seine Kollegin Mint dagegen geht meisterlich mit Bumerangs um
und beherrscht einige Zauberspriche. Im Verlauf des Spiels treffen Sie immer wieder auf die
andere Spielfigur, da die Handlungen miteinander zusammenhangen. Das flotte Gameplay spielt
sich komplett in Echtzeit ab und die Grafik ist wirklich hervorragend gelungen. (mp)

H HAU DEN LUKAS Die Kampfszenen laufen
Gameplay-konform natiirlich in Echtzeit ab.

ft Internet:

ft.com Termin: 19. Juli

Covert Ops: Nuclear Dawn

Miides Abenteuer in der Machart von Resulent Evil.

Wie sdhe wohl Resident Evil aus, wenn
man die Zombies und die stimmige Hor-
ror-Atmosphare weglieffe? Wahrschein-
lich ganz ahnlich wie Covert Ops: Nuclear
Dawn, das in Japan unter dem Titel
Chase The Express erschienen ist. Als
einziger Uberlebender des Sicherheits-
personals werden Sie voll gefordert,

als der Zug eines Botschafters gekapert
und der Diplomat samt Familie als Geisel
genommen wird. Wie bei Resident Evil
bewegen Sie ihren Polygon-Protago-
nisten durch hiibsche gerenderte Hin-
tergriinde, |6sen Ratsel und zicken ab
und zu die Waffe. Das an Hohepunkten
arme Spiel wurde urspringlich von
einem japanischen Sony-Team ent-
wickelt und wird nun Uber Activision
in den USA vertrieben. (mp)

| BLUTARM Trotz stets gezuckter Waffe fahlt Covert Ops:
Nuclear Dawn der Splatter-Faktor von Resident Evil.

Hersteller: Activision Internet: www.activision.com Termin: Erhaitlich

1 EINZELKAMPFER Im
Alleingang miissen Sie
Geiselnehmer in einem
Zug ausschalten.

1 BITTE LACHELN! Die Grafik kann
auch in Nahaufnahmen gefallen.



Chrono Cross
G{0]NRSE13 (39 Brillanter Nachfolger des 16-Bit-Klassikers.

Chrono Trigger
gilt fur viele
Rollenspiel-
Fans als das
beste Super-
Nintendo-Rol-
lenspiel neben
Final Fantasy
VI, Umso ge-
spannter darf
man daher auf
den Nachfolger
Chrono Cross
sein, der An-
fang August
endlich in einer
US-Fassung er-
scheinen wird.
Die tolle Grafik
ist mit Render-
Hintergrinden
und Polygon-
Figuren tech-
nisch dhnlich
aufgebaut wie
bei Final Fanta-
sy Vill, wirkt
jedoch um ei-
niges farben-
froher und le-
bendiger. Sie
schltpfen in die Rolle von Serge, der recht friih im Spiel in eine
Parallelwelt geschleudert wird, in der er seit zehn Jahren tot ist. Die
spannende Handlung wird durch tUber 40 detailliert ausgearbeitete
Charaktere interessant gestaltet, weiterhin kann das Spielsyste_m
punkten: Im Gegensatz zu vielen anderen Rollenspielen sind die
Monster hier auf der Oberwelt sichtbar, so dass Sie Kampfen in aller
Regel problemlos aus dem Weg gehen kénnen. Das komplexe, aber
trotzdem leicht beherrschbare rundenbasierte Kampfsystem gehort
zu den besten seiner Art. Leider wird Chrono Cross wegen Schwie-
rigkeiten bei der Lokalisierung des komplexen Textsystems wahr-
scheinlich nicht in Deutschland erscheinen. (mp)

15 . W -3 i
§ NUR AUF ENGLISCH! Das Dialogsystem macht eine
deutsche Version schwierig und unwahrscheinlich.

FALD EFEELT,

H GRAFIK-KNALLER Die Kampfszenen und Hintergriinde
machen Chrono Cross zu einem wahren Augenschmaus.

ft Internet: www.sq fr.com Termin: 2. August

Legend Of Mana
(0] M8 3,7 4199 16-Bit-Nachfolger mit traumhafter 2D-Grafik.

Auf dem Super-Nin-
tendo gehorte die
Seiken-Densetsu-
Reihe zu Squares
beliebtesten Serien.
Der erste Teil er-
schien damals in den
USA unter dem Titel
Secret Of Mana und
auch die aktuelle
PlayStation-Version
hat mittlerweile die
Vereinigten Staaten
erreicht. In Zeiten von Polygonen und Texturen besann man sich bei
Square auf die Schonheit handgezeichneter Grafiken und schuf eines der
hiibschesten 2D-Spiele (iberhaupt. Spielerisch féllt Legend Of Mana vor
allem durch das so genannte Landmake-System auf — durch spezielle
Artefakte kénnen und miissen Sie die 6de Spielwelt hier zum Blihen
bringen, um in der wenig linearen Handlung voranzukommen. Die in
Echtzeit ablaufenden Kémpfe gestatten es sogar einem zweiten Spieler,
aktiv ins Geschehen einzugreifen — einen 3-Player-Modus wie bei friheren
Teilen der Serie gibt es aber nicht. Legend Of Mana ist zwar aufgrund seiner
wenig straffen Handlung ein wenig umstritten, alleine wegen der wunder-
schénen Prasentation ist es aber flir RPG-Fans ein Pflichtkauf. (mp)
Hersteller: Squaresoft Internet: www.squaresoft com Termin: Erhalthich

12D OLE! Die handgezeichneten Hintergrinde
und Sprites des Spiels sehen klasse aus.

e:lhhh, good air'..
| should dream well tonight.

W

N ENDLICH AUF ENGLISCH Die Wartezeit auf die englische Version hat sich
durchaus gelohnt : Mittlerweile ist Legend Of Mana in den USA erschienen.

Star Wars Demolition

(= 1{s]\') Star-Wars-Action von den Machern von Vigilante 8

In Zusammenarbeit mit den Vigilante & e - T
Machern Luxoflux und Activision wird
LucasArts im Herbst ein weiteres Star
Wiars-Spiel auf den Markt bringen: Star
Wars Demolition wird ganz im Stile von
Vigilante 8 ein Action-Spiel mit Fahrzeu-
gen aller Art werden. Zeitlich zwischen
Episode V und VI angesiedelt, vereint
das Spiel Charaktere aus allen vier bis-
herigen Star Wars-Teilen. In einer Runde
von Turnieren, die von Jabba The Hutt
organisiert wurden, missen Sie sich
hier gegen zahlreiche Gegner zur Wehr
setzen. Ob Sie nun in die Rolle von Bo-

ba Fett schilipfen oder gegen einen zur Kampfmaschine hochgeriisteten Rancor antreten, Star
Wars Demolition verspricht Action pur und dirfte fir Fans der Filme ein Fest werden (mp)

Herstelfer: LucasArts Internet: www lucasarts com Termin: Herbst

B FLUGELLAHM Der TIE-Fighter zerbricht nach einem
Treffer in der Mitte und segnet dann das Zeitliche.

USA Erscheint demnachst

Titel ~~ Genre Release|

Zuletzt erschienen
Covert Ops: Nuclear Dawn Action-Adventure 14. Juni
' Legend Of Mana Rollenspiel

Koudelka Rollenspiel 28. Juni

Mortal Kombat SF Action-Adventure 2. Juli
Strider 2 Action 13. Juli
DN: Planet Of The Babes Action 19. Juli
Threads Of Fate Rollenspiel 19. Juli

pr—

Alien Resurrection  Action 2. August
Chrono Cross Rollenspiel 2. August
16. August

14. Juni §

Lunar 2: Eternal Blue Rollenspiel




Donald Duck
Quack Attack

NIVTE2GAVTD Ubi-Soft schickt den
gliicklosen Erpel auf Magierjagd

In seinem ersten 3D-Abenteuer hat der be-

Rayman 2: The great Escape =il

NIVIVEGIVD Rayman setzt zum zweiten Sprung an! Zulebsn, AU der ueha RaRl Ratsy, die van
einem Magier namens Merlock gekidnappt

Nachdem wir nun die erste voll spielbare Version des Ubi-Soft-Knallers in den Handen ge- wurde, springt und rennt er sich seinen

halten haben, kénnen wir nur noch einmal bestatigen, dass Sie hier ein absoluter Top-Titel Weg durch vier unterschiedliche Welten.

erwartet. Die farbenprachtigen Hintergriinde mit ihren qualitativ sehr hochwertigen Texturen Insgesamt 24 Levels missen Sie dabei in
suchen ihresgleichen in anderen 3D-Jump&Runs und dabei lauft das Spiel noch nicht einmal gewohnter 3D-AuRen- oder 2D-Seitenansicht

im HiRes-Modus. Beachtlich auch das liebevolle Design der 40 Charaktere, so wie deren hinter sich bringen. Dabei hangt die Schlag-
Bewegungen. Rayman rennt, springt, klettert und schief8t sich mit Hilfe des Analog-Control- kraft unseres Helden von seiner Laune ab -
lers sehr flussig animiert seinen Weg durch insgesamt zwanzig Welten, um seine Freunde je witender er ist, desto harter sind seine

zu befreien. Ubi Soft holt hier wirklich
alles aus der PlayStation heraus.
Abgerundet wird der positive '
Gesamteindruck von der
Sprachausgabe und der
stimmungsvollen Musik, die
direkt von CD kommen. (sts)
Hersteller: Ubi Soft Internet: www.ubisoft.de Termin: September

Schldge. Da das Ubi-Soft-Spiel auf einer
optimierten Version der Rayman 2-Engine
basiert, konnen Sie eines der besten 3D-
Jump&Runs dieses Jahres erwarten. (sts)
Hersteller: Ubi Soft Internet: www ubisoft.de Termin: 2000

H GUT LACHEN Fiir
Rayman 2 hat Ubi
Soft wirklich tief

[

in die Trickkiste

gegriffen.

0 STERNHAGELVOLL Donald muss Daisy
befreien und schneller sein als Gustav Gans.

Crash Bash
[Xe1i[s1'B Ab in die Arena mit dem
wilden Beutelteufel!

| RSTEHII.FE Die Befreiung von Raymans Freunden

ist ein weiterer Motivationsfaktor. Fir den neuesten Titel inrer Crash Bandicoot-

r Reihe arbeitete SCEA nicht mehr mit dem

] - m_u_ Naughty Dog Team, sondern mit Eurocom
Aladdln In NaSlrla s Revenge zusammen. Dabei greift Crash Bash die
Disneys Arabische Nachte in 3D Gameplayidee von Mario Party auf und

bietet Spielspal’ flr bis zu vier Personen.

Ein abwechslungsreiches Action-Adventure steht uns da mit Aladdin in Nasiria’s Revenge Die ganze Action findet auf einem einzigen
von SCEE bevor. Denn um der Rache von Jafars Schwester Nasiria entgehen zu kénnen, Bildschirm statt und sorgt dadurch flr eine
werden Sie Hohlen, Stadte und Marktplatze erforschen und viele Ratsel 16sen missen. gute Ubersichtlichkeit. Jedes der beiden kon-
Und das hauptséchlich in kurrierenden Teams besteht immer aus vier
AuRenansicht, wie man sie Charakteren. In den 28 Levels konnen Sie
aus Spielen wie Soul Reaver entweder mit- oder gegeneinander kdmpfen,
kennt. Neben bekannten um zu beweisen, wer der Bessere ist. (sts)
Spielsequenzen, wie dem ler: SCEE Intermet: www, jon de Termin: 2000
actionreichen Flug auf einem
magischen Teppich, wartet
auch viel Neues auf Sie. So
muissen Sie in einem Level
mit Hilfe der Dual-Shock-Im-
pulse aus einem Steinhagel
entkommen. Neben Aladdin
kundigten die Entwickler
Eurocom noch andere
Charaktere aus dem Film ¥ = i e
als spielbar an. (sts)  FEUERSPUCKER Grafisch befindet sich das Spiel noch in der i PYROMANENPARTY In bester Bomberman-
Hersteller: SCEE lntamet winw playstation de Termin: 2000 Entwicklungsphase, ist aber durchaus schon sehenswert. Manier kinnen Sie sich gegenseitig in die Luft jagen.




VIEL FEIND. VIEL EHR.

Gehe nicht auf Wegen, auf denen du unerwtinscht bist, oder zahle

den Preis fir deinen Ubermut. Wenn schiere Ubermacht nicht m n WA M

A dein Verderben ist, so werden es auBerirdische Kreaturen und [p/PbIWS?”D?[A l -

Gegner von ungeheurer Starke sein. Jedoch, weiser Jedi, die Wahl

liegt bei dir. Tritt ein, aber unterschatze niemals die Gefahr.

jedipowerbattles.lucasarts.com e www.starwars.com * www.thg.com

| PlayStation

© Lucashilm Ltd. & TM. Al rights resprved. Usad imder authorization. PlayStation and thiy BlayStation logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment ing
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Pace Racing Wheel

[WAVGTY?) Formschdn und flexibel!

. D EINSTELLBAR Das Pace
Racing Wheel istin Héhe und
Neigungswinkel verstellbar.

V8 Hardware

Das Pace Racing Wheel aus dem Hause
Speed Link kann im Negcon-, Digital- und
Dual-Shock-Modus betrieben werden. Es
verfligt neben den Ublichen Aktionsknop-
fen Uber ein Steuerkreuz, bei dem
aber alle Képfe individuell angebracht
wurden, so dass Sie problemlos zwei
Tasten gleichzeitig betatigen kdnnen.
Die Knépfe sind allesamt gut erreich-

oo PLAYmmr—

PX1500 el
Double Shock

[oo]":To]NN ;] Voller Komfort zum
kleinen Preis

Der PX1500 ist
das Einsteiger-
modell inner-

halb der PX- ."
Serie von ‘
ig';f:t Ezr N BUDGET-VERSION

! Das PX1500 ist der
Feuerkndpfe, Preishit in der PX-Serie.
ein digitales

Steuerkreuz, zwei analoge Joysticks,

eine Turbotaste und unterstitzt die Dual-
Shock-Funktion mit Hilfe zweier eingebau-
ter Motoren. Die Joysticks funktionieren
dabei auch im Digital-Modus und emulieren
dann zum einen das Steuerkreuz, zum

LESGIEE Speed Link

B =118 Erhiltlich

G DM 99,99
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT
83% 81% 87%

~Komfortables,
verstellbares Lenkrad mit
Programmierungsmaoglichkeit.”

r_j__\.—‘
o J® b

t

bar, die auf der Lenkradunterseite
angebrachten L1- und R1-Tasten
bieten aber nur sehr wenig Wider-

stand und wirken etwas schwam-

mig. Die Pedaleinheit ist sehr
robust und erlaubt gefiihlvolles Gasgeben.
Grofte Starke des Produkts ist zweifellos seine
Flexibilitat. Das Lenkrad lasst sich sowohl in der
Hohe als auch im Neigungswinkel verstellen
und ein spezieller Modus erlaubt Ihnen eine
Umprogrammierung aller Tasten. Das Lenkrad
kann Uber Saugndpfe am Tisch befestigt wer-
den, fur vollige Rutschfestigkeit sorgen diese
allerdings nicht. Dank der schlanken Form und
der gummierten Abschnitte liegt das Rad aber
sehr gut in der Hand. (ah)

anderen die Aktions-Tasten. Das Pad ist
gewohnt solide verarbeitet und vor allem
aufgrund des glinstigen Preises eine klare
Kaufempfehlung wert. (ah)

I TE Controller
LHAGIEE Saitek

_ Termin F3ETI

DM 39,95
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT : °) rl

82% 86% 86% = Uy

»Gut ausgestatteter Controller

mit solider Verarbeitung zum
giinstigen Preis.”

Preis

(]I ]ANT P Klein und handlich

€ .
(Y
s

/

JUNIOREN Das |
Pad eignet sich fiir
jingere Spieler.

LiTH Controller

Das Palm Pad junior hebt sich
vor allem durch seine Form
von der Ubrigen Controller-
Flut auf dem Markt ab. Das
kleine Pad unterstitzt die
Dual-Shock-Funktion und
verfugt Uber einen Digital-
Stick. Die R2- und L2-Tas-
ten befinden sich auf der
Gerateunterseite. Zusatzlich
zu den Standard-Buttons ver-
flgt der Controller Uber eine
, Slow-Motion-

_ Hersteller [ETERE

R (1| (LN Erhéltlich

R DM 29,95

DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

83% 75% 70%
~Handlicher und formschoner

Controller mit besonderer Eignung
fiir jiingere Spieler.”

il 7 5%-

™
T
W Wrrqlumb'

Zur Einfiihrung des Palm Pad Junior verlosen
wir in Zusammenarbeit mit Blaze folgende

tolle Hardwarepreise: 1 UBERARBEITET Die Scorpion
Recoil Light Gun verfiigt jetzt

3X Palm Pad illl'liﬂl' {iber zwei Spezial-Kndpfe.
3x Cybershock Infra Red Controller

3x Scorpion Recoil Light Gun

Um eines dieser hochwertigen Accessoires zu gewinnen, beantworten Sie einfact
folgende Frage:

Wie heiBt das Spiel aus der Resident-Evil-Reihe, da:
sich mit einer Lightgun bedienen lasst?

Wenn Sie die Antwort wissen, sollten Sie folgende Nurmmer anrufen und der Ansage
folgen (Kennwort ,Blaze" und das Lésungswort nicht vergessen)

0190 59 58 51*

Oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Lésungswaort an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Blaze,
Roonstr. 21, 90429 Nirnberg

Taste und eine
Turbofunktion.
Leider springen
die Aktionstasten
manchmal nur
zogerlich zurlck.
AuRerdem ist
der handliche Con-
troller fir gréRere
Hande eindeutig
zu klein. (ah)

Teilnahmeschluss ist der 2. August 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die
Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Fire International GmbH und
der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlo:
sen. Leser aus dem Ausland kdnnen telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwo
aber nattrlich wie immer auf einer Postkarte an die oben genannte Adresse schicken.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Minute.




I Besucht uns auch im Infernet: ~ htfp: / /www.expert.org
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Zuerst im Netz:
Nightmare Creatures 2

Die Kreaturen bereiten sich im Internet

ur feierlichen Er6ffnung unserer neuen

Rubrik kénnen wir Ihnen dabei eine
ganz besonders gelungene Website zu ei-
nem Spiel vorstellen. Besser gesagt, gleich
zwei!l Sowohl unter www.nightmarecrea-
tures.com als auch unter www.nightmare-
creatures2.com finden Sie umfassende und
brillant prasentierte Informationen zu Kona-
mis neuem Horror-Schocker Nightmare Crea-
tures 2. Ob ausfihrliche Details zu allen Cha-
rakteren, eine seitenlange Hintergrundge-

B TTTY rieret

| 1 ONLINE.GRUSEL
Die Website zu

Nightmare Crea-
tures 2 verdient

besondere

merksamkeit!

endlich auf ihren September-Release vor!

schichte oder eine Vielzahl von Bildschirm-
fotos — auf dieser Seite finden Sie alles, was
Sie zum Release des Spiels wissen mussen.
Das Ganze wird von schaurig-schéner Hinter-
grundmusik begleitet. Besonderes Schman-
kerl: Am 1. Juli startet unter www.konami-
europe.com eine Schnitzeljagd zu Nightmare
Creatures 2im Internet, bei der es als Haupt-
gewinn ein Wochenende bei den Entwicklern
des Spiels in Bordeaux zu gewinnen gibt.
Andre Horn

e PP g e |

Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante
Websites vor.

Die Top-Websites im

Game-BusteruParadles
www.gbparadise.de i

DerTippflr 25l a s seae 2
echte Gamer: & .
Frische ==
Codes fiir =

P,

i
The Magic Box Game Charts

www.geocities.com/TimesSquare/

Game Buster
Castle/5534/topten.htm
Hier gibt es ~

und Xploder, ~= = g
jede Woche

die neuesten |&/}
Verkaufs- &
Charts aus
Japan.

1 FURS FOTOALBUM Elne Vielzahl von Blid-
schirmfotos stimmt auf das Spiel ein.

i DOPPELT GEMOPPELT Die Entmckler haben glelch
zwei aufwendige Seiten zum Spiel im Angebot.

www.chart-radio.de

Die neuesten

Dem
Wir verraten die Songs, die heiBesten Crash vorbeugen: Aktien- machen Hékkinen, Schu-
Bookmarks des Multimedia-Charts — kurse in Echizeit als macher & Co.? Hier steht
PZ-Redakteurs! hier entgeht mir nichts! Blldschlnnschuner

www.comdirekt.de 7| www.formel-eins.de

es bestimmt!

— @
3 Das meint der Konsument! |

www.dooyoo.de

Knallharte i
Testsund
Aussagen
der Vebrau-
cher auf ei-
nen Blick!

www.kress.de

4

der Welt der =
Medien. =

Informative -

&
5 Entertainment Weekly
www.ew.com/ew/charts

Jeden Montag =
Musik-, TV-
und Kino- £
Charts aus |
den USA.




| Kap. 2)

Fig. 1)
Die Daumenbeuge.

Zeigefinger und Daumen spreizen. Den
Daumen beugen, der Zeige-

finger bleibt bei dieser Ubung gerade.
Ordentlich Druck ausiiben. 12-mal pro
Daumen, drei Wiederholungen.

B o

Leibesiibungen fiir die Daumenpartie.

Fig. 2)
Der Daumen-Sit-up.

Legen Sie den Handriicken auf eine gerade
Unterfliche. Den Daumen so weit wie mog-
lich von rechts nach links biegen. Die
restlichen Finger leicht spreizen. 12-mal pro
Daumen, drei Wiederholungen.

Fig. 3)
Der Daumenschwung.

Den Daumen so schnell wie moglich krei-
sen, dabei Zeige- und Mittelfinger auf fest-
en Unter-grund pressen. Pro Daumen 120-
mal je Richtung wiederholen.

_BOEBEL/ADAM




James Bond 007:
Die Welt ist nicht genug

Action, Stunts und schone Frauen: Der

neunzehnte James Bond-Film erfiillt
alle wichtigen Anforderungen!

auf den Schutz von Agent 007 vertrauen.

0 DR. JONES Denise Richards darf als Bond-Girl

Diesmal stehen dem smarten Pierce Bros-
nan in seiner Rolle als James Bond gleich
zwei Bésewichter gegeniber: Sophie Mar-
ceau als Tochter eines Ol-Multis und Robert
Carlyle als ihr wahnsinniger Liebhaber. Sie pla-
nen gemeinsam, die Zufuhr von Rohol Gber
Istanbul fir immer lahm zu legen, um dann
mit der eigenen Pipeline das Monopol innezu-
haben. Dazu gilt es zunachst jedoch noch 007
aus dem Weg zu raumen. Dieser ist wie im-
mer mit neuester Technik ausgestattet, die
ihm der gute alte , Q" zur Verfligung stellt.
Selbiger erhalt in diesem Bond-Streifen durch
,R" (Monthy Pythons John Cleese) seine Ab-
|6sung, da der Schauspieler Desmond Llewe-
lyn im Jahre 1999 leider verstarb. Ihm ist auch
eines der Extra-Features auf der DVD gewid-
met. Uberhaupt sind die 007-DVDs sehr gut
ausgestattet. Uber den Kinotrailer hinaus gibt

INFO Aktuelle DVD-Neuheiten

Genug gespielt? Kein

Problem! Machen Sie eine
Pause und genieBBen Sie einen
der hier vorgesteliten DVD-Filme!

Cewinnsniel

Zusammen mit 20th Century Fox verlosen wir dri
DVDs zum Thriller ,,Verhandlungssache”.

Die Quizfrage:

Wie lautet der engli-
sche Originaltitel
dieses Filmes?

\TIHI-\?IBTNE,HS&('N

Geben Sie die Losung einfach unter 0190 / 595851* telefonisch ab
oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Lésung an folgende
Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: D
Roonstralie 21, 90429 Nimberg!

Teilnahmeschluss ist der 01.08.2000
*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Mir

es z. B. ein ausflhrliches , Making Of", ein
Stuntspecial und ein Music-Video. Die Ments
sind ein wenig verspielt und im typischen
007-Lock. So nutzt man die Fahigkeiten einer
DVD richtig aus!

Michael Erlwein

Originaltitel: The World Is Nat Enough

Laufzeit: 122 Minuten (FSK 12)

Darsteller: Pierce Brosnan, Sophie Marceau, Denise
Richards, Robert Carlyle

Ausstattung: Deutsch/Engl./Span. 5.1, 2.34:1-Format,
Making of, Audiokommentare u.v.a.

Urteil; GuZSie (GunZTive Gun? Side Gl Sive (P ™ Sive

Verhandlungssache

.~ Samuel L. Jackson und Kevin Spacey liefern sich ein Duell der

- besonderen Art. Beide sind als Polizeipsychologen damit vertraut,
B R Gcicelnehmer zur Aufgabe 2u iberreden. Doch was passiert, wenn

= - diesmal einer der beiden selbst zum Geiselnehmer wird? Interes-
sante Idee spannende Story und auch Actionfans kommen nicht zu kurz.

Originaltitel: The Negotiator

Laufzeit: 130 Minuten (FSK 16)

Darsteller: Samuel L. Jackson, Kevin Spacey

Ausstattung: Deutsch 5.1, Engl. 2.0, 2.35:1-Format, Kinotrailer, Making Of
Urteil: w2l (GuwZlid Gw?line  GPnTline

 Verlockende Falle
| Wenn Kunstgegenstande verschwinden, dann ist dafiir meist Robert
= MacDougal verantwortlich. Und wenn sie jemand wieder finden
-soll, dann ist es die Versicherungsagentin Gin Baker. Wenn sich die-
= se beiden zusammentun, dann steht dem gréRten Coup nichts mehr
im Wege Oder ist alles eine Falle? Witziges Verwirrspiel um Jager und Gejagten.

Originaltitel: Entrapment

Laufzeit: 103 Minuten (FSK 12)

Darsteller: Sean Connery, Catherine Zeta-Jones

Ausstattung: Deutsch/Engl./Span. 5.1, 2.35:1-Format, Making Of u.v.a.

Urteli uuv!..m: GwTlmE  GuTle

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Firr Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

Der schmale Grat

Mit riesigem Staraufgebot versehen, wartet dieser Film um den Kampf
- um eine Stidseeinsel im Zweiten Weltkrieg auf, Das Ganze ist zwar
meisterhaft gefilmt, doch werden hier grole Schauspieler in kleinen

- Aufritten verballert. Die Riickblenden stiften dartiber hinaus mehr Ver
wurung als dass sie Aufkldrung bringen. Zum Nachdenken - keine leichte Kost'

Originaltitel: The Thin Red Line

Laufzeit: 164 Minuten (FSK 16)

Darsteller: Sean Penn, Nick Nolte, John Travolta, Ben Chaplin etc.
Ausstattung: Deutsch/Engl./Span. 5.1, 2.35:1-Format, Kinotrailer u.v.a.
Urteil: (wZTiee GwZlice  GwTTine

. 007 - James Bond jagt
Dr. No - _

1962 musste sich 007 nur auf seine Pistole verlassen. Was inder

‘ . heutigen Zeit vielleicht unspektakulér wirkt, war damals der Auftakt

'  ur erfolgreichsten Kinoserie aller Zeiten. Und genau das macht diese

DVD 2um Filmdokument, Fanartikel und Sammelgegenstand. Sehenswert! '

Originaltitel: Dr. No

Laufzeit: 105 Minuten (FSK 12)

Darsteller: Sean Connery, Ursula Andress, Joseph Wiseman

Ausstattung: Deutsch/Span. 5.1, Engl. 2.0, 2.35:1 Fnrmat Inside Dr. No u.v.a.
Uﬂe“ mr ToeE (___,..n: L;' g L."_‘l-"“ L




DEIN Zweltes PROBLem:
kimpfe mit piesem mann.
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Tuesday

Der Sommerhit ,Supergirl” katapultierte
die deutsch-irische Rockgruppe an die
Chartsspitze. Dass es sich bei Reamonn
um kein One-Hit-Wonder handelt,
macht das Album ,Tuesday” klar!

Wer das sanfte, eingdngige , Supergirl”
erstmals gehért hat, denkt mit Sehn-
sucht an die spatén 80er- und frithen 90er-
Jahre zurlick, wo Bands wie ,,House Of
Love" die Charts beherrschten. Das Album
indes prasentiert sich jedoch weitaus harter,
vielféltiger und interessanter, als man vermu-
ten durfte. Wahrend sich die Band in der Tra-
dition von Gruppen wie , Radiohead"” und
+Skunk Anansie” sieht, erinnern uns manche
Songs eher an die , Guano Apes” und
.Green Day". Sédnger Reamonn Garvey,

der das Album mit vier deutschen Musikern
in Manchester und London einspielte, ver-
flgt Uber ein wandlungsféhiges Organ, das
auffallend abwechslungsreiche Songs er-
moglicht. Wahrend Streicher die Songs ,, 7th
Son“, ., Waiting there for you" und ,If | go"

INFO Aktuelle Musik-Neuheiten ]

. Peter Gabriel

L B Bon Jovi
Crush

Anspieltipp: ,Save The World”, ,She’s A Mystery”
Gesamtspielzeit: 62:34 Minuten, 13 Songs
Urteil: (uw™Sme Gl  GurZCine

. FURY IN THE

I
mﬁ* - Home Inside

Anspieltipp: Do You Feel”, ,Hold On”
Gesamtspielzeit: 67:25 Minuten, 13 Songs
Urteil: GwXline (Gl Gt GunTTie

'_ Als letzten Hohepunkt diirften Bon-Jovi-Fans vor allem Keep the

- £ Faithin Erinnerung haben, die balladengeprégte Nachfolge-CD
These Days |utete nicht umsonst eine lange Pause der Band ein. Das mit Spannung
erwartete Crush kann die hohen Erwartungen kaum erfilllen. Die Songs sind alle sehr
eingdngig, allerdings ohne neue ldeen und soundméRig altbacken.

 SLAUGHTERHOUSE

Die Hannoveraner Rockband kann mit der von Franz Plasa (Echt,

Sel lg) produzierten CO Home Inside endlich wieder gutes Songmaterial vorweisen, das
auch soundtechnisch absolut up to date ist. Neben dem fiir Fury-Verhéltnisse brachialen
JAre You Real” tiberzeugen vor allem die langsameren Songs wie ,Hold On”.

zu stimmungsvollen Werken machen, riicken
bel dem knackigen ,.Josephine” oder ,She's
so sexual” die Gitarren in den Vordergrund.
Wer hofft, dass alle Songs auf dem Album
nach dem , Supergirl“-Muster gestrickt wur-
den, wird enttduscht sein. Wer aber eine fri-
sche Band mit interessanten Texten und ge-
radliniger Rockmusik sucht und vor harterem
Gitarrensound nicht zuriickschreckt, darf bei
dem Deblt-Album Tuesday zugreifen. Den
ungewdhnlichen Album-Titel erklart Sanger
Reamonn Garvey folgendermaRen: , Alle
wichtigen Entscheidungen und nahezu alle
zukunftsweisenden Ereignisse dieser Band
haben direkt oder indirekt mit einem Diens-
tag zu tun.” Ich bin gespannt, wie der Titel
des néchsten Albums lautet ..

Hans Ippisch

. OVO

Anspieltipp: , The Time Of Turning”, ,Father, Son”
Gesamtspielzeit: 62:00 Minuten, 12 Sangs

Urteil:

<
i

echten Hit landen konnten und die nachfolgenden Alben Thank you und Medazzaland |
durchfielen, gelingt ihnen mit Pop Trash ein Comeback. insbesondere , Playing with
Uranium”, ,Pop Trash Movie” und , Lady Xanax” iberzeugen.

Anspieltipp: ,Someone Else Not Me”
Gesamtspielzeit: 53:21 Minuten, 15 Songs (Limited Edition)
GwZlne T le

Urtell Tl

* Seit Peter Gabriel 1993 mit Us sein letztes Album ablieferte, warte-
- == ten die Fans vergeblich auf Nachschub. Statt des lange angekiin-
digten Uﬁ komfnt mit OV0 nun die CD zur gleichnamigen Multimedia-Show aus dem
Millennium-Dome, die er u. a. mit Paul Buchanan und Brian Eno realisierte. Neben
sperrigen Konzept-Songs gibt es aber eine Hand voll brillanter Meisterwerke.

CGwTome unToie uwTlee uTTiee

Duran Duran
\Y Pop Trash

'~ Das Auf und Ab in der Karriere von Duran Duran hlt an. Nach-
dem Sie zuletzt Anfang der S0er-Jahre mit Ordinary World ginen

¥ Genug gesehen? Dann
gonnen Sie lhren Gehor-
gangen eine aktuelle
Musik-Neuheit.

H TUESDAY Die CD wurde nach dem Wochentag
benannt, an dem alle Entscheidungen fielen.

H REAMONN Die Band besteht aus Sénger Rea-
monn Garvey und vier deutschen Musikern.

Anspieltipp: , Supergirl”, ,Swim”
Gesamtspielzeit: 55:36 Minuten, 11 Songs
Urteil: (rurSove o™ Sone (T Tk (arSiee

, »The Sun doesn't shine forever”

e

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fiir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe
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% gameplay ' e

THE GATEWAY TO GAMES LADEN LADEN
i EC»
GAMESITE GMBH ,,,,,_mmgmrmu 1 2 gameD'aH
THEO KRANZ a.mgc 97070 WURZBURG ””Gm?‘m 42-44
JULIUSPROMENADE 11 IM BRUCKCENTER
97070 WURZBURG 44135 WRTM'

Prem;er Manager '.'

PIayStanon

Anstoss ‘ F1 Racin Resident Evil 3:
Premier Manager Championship Nemesis (dt.)

pm 89,95

Hardware

Pistole Scorpion (Blaze) . Dm 39,95
Pistole G-Con 45 ( Sonef .DM 79,93
Twin Shock Arcade (B aze) .bm 99,95
Lenkrad Jordan 2in 1 pbm79,95
Lenkr. M. Schuhmacher . pm 99,95
Infrarot Ctr. CyberShock bm59,%5 S
Men? [240 BL. linear (Blaze) . om 69.2: : .

15 Bl linear (Innovation) ..om 14, :
30Bl. linear {Innovationg ..om19,95 PlayS[anon

Frontschweine

60 Bl. linear (Innovation) .om29,95
120 Bl. linear (Innovation) .om 34,95
XPloder CD 9000

XPloder FX :
Graphic Kit Collection .. pm22,%0

| lwww.tkgames.de

nstoss - Premier Manager om 89,9
Catan - die erste Insel

oldBlood......... vee..DM99,95
‘Colin McRae Rally 2 :
2Destruction Derby Raw .

Alundra 2 Tomb Raider 4

pm 49,95

Internet: http

ANGISGRUET M A R E
¢ o~ ol

e A ERT

. - B oWy, @ % 1055
PlayStation PlayStation P!ayStatlon
Gran Turismo 2 Nightmare Creatures 2 F1 2000

pm 99,95 pm 89,95 pm 89,°5 _‘

N-Gen Racer pm69,%
éNeed for Speed: Porsche .pm 89,95
Nightmare Creatures 2 . .. '
Parasite Eve 2
' Resident Evil 3 (dt.)
4 Re-Volt2

Vagrant Story
Vandal Hearts 2
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ﬁndleranragen erwiinscht! Fax: 0931 -57160,



Vagrant Story | % gameplag
DM 79.95 s THE GATEWAY T GAMES

In den dunklen Gewélben der ver- === EiRreT
fluchten Stadt Le fI\"Ior(;de herrscht : e ..‘:‘_’;‘
Krieg. Zwei verfeindete Clans op-Angehol " P
bekampfen sich bis aufs Blut. Und ; e A - i
Sie ... sind mittendrin. In einem
Action-Adventure auf dem Weg
zum Bestseller. Die grandiosen
Kampfsequenzen, die ausgefeilte Spielphysik und die schockierend
schonen Graphiken haben schon rund um den Erdball fiir Furore
gesorgt. ,Ein wahr gewordener Action-RPG-Traum* (Video Games)

D Sonderan‘gebote
2% nur solange der Vorrat reicht
Bundesliga Stars 2000 .. om29,95
Extreme 500

Hugo 2
Jade Cocoon
Killer Loop

s EITRERTT]|

Galerians Euro 2000
Mission Impossible
DM 79'95 MTV S ortsgnowboard. 2

R-Types

Rayman 2000
.- Ridge Racer Revolution . ...pm39,95
o Shao Lin

J.McGrath Supercross ‘98 . .

TOCA Touring Car 2

UEFA Striker

Wild 9°s

diy

Vandal Hearts 2 Ronaldo V-Football Suikoden 2

, gn ;
PlayStation

Front Mission 3

Design-Anderung vorbehalten!
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Heart of Darkness
True Pinball
V-Rally

)
.\ My ._
PlayS[an on. Achf;ng: Die ihie::'ri uu;gefﬁhfrtie?oSondar-
angebote sowie die ,,Best of Infogrames*

WWF Smackdown! Need 4 Speed Porsche eidin Bl poriotrales Lleferugng ab

3 Artikel” sowie bei ,portofreier Nach-
DM 89’95 DM 89 ,95 lieferung* nicht berlcksichtigt!
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I FAMILIENFOTO
Zwei PlayStation-
Generationen und
eine Zwischen-
stufe — die PS
One - sollen die
Grundpfeiler der
Marke PlaySta-
tion bilden.

PlayStation?

Die Zukunft der PlayStation

Weltweit wurden 73 Millionen PlayStations verkauft. Mit PS One
und PlayStation 2 legt SCEE noch in diesem Jahr nach und will
damit nicht nur in die nachste Spielspaf3-Dimension, son-
dern auch in die Internet-Zukunft fiithren.

ie wird es mit PlayStation weiterge-

hen? Wie durchschlagend wird die
Wirkung der PlayStation 2 sein? Und wo ist
die erst jungst in Japan angekindigte PS One
— die erste Konsole mit einem offiziellen PS-
Kirzel im Namen! - einzuordnen? Beginnen
wir unseren Ausflug durch die PlayStation-
Familiengeschichte zunachst mit der Perspek-

tive fiir die erhéltliche und erfolgreiche Play-
Station. Von der Langlebigkeit der PlayStation-
Hardware zeugt nicht nur eine Auflistung der
kommenden Hits, sondern auch die Tatsache,
dass PS One mit dem identischen Chipsatz
veroffentlicht wird. Die Leistungsfahigkeit

der PlayStation, ihre hohe Verbreitung und der
massenmarkttaugliche Preis sind die Griinde,

warum weder SCE noch die groRen Publisher
von der PlayStation abspringen werden —
selbst dann nicht, wenn PlayStation 2 schon
millionenfach in die Haushalte Einzug gehal-
ten hat. PlayStation 1 hat ihren festen Platz

in der Strategie von SCE| und soll durch neue
Preismodelle als fest installierte und aus-
baufahige Basis erhalten bleiben. Welcher



Third-Party-Hersteller wollte jetzt von Play-
Station abspringen, wenn er (iber 70
Millionen Kunden erreichen
kann? Allerdings wird sich
das Software-An-
gebot spatestens im
néachsten Jahr aufspal-
ten: Die hohe Verbrei-
tung ist der Grund, warum
starke Lizenzen oder ein-
geflhrte Videospiel-Marken
in bester Qualitdt zum Vollpreis
umgesetzt werden. Die Starke und
Bekanntheit bestimmter Lizenzen wie-
derum wird Titel guter Qualitat zu einem
mittleren Preis an die Kunden bringen. Und in
der letzten Kategorie werden Spiele entstehen,
die ordentlich programmiert sind, keine starke
Lizenz beinhalten, aber dafiir entsprechend
kostengiinstig Giber die Ladentheke gehen.

HeiBer Preis

Als Beleg fir diese Aufsplittung lasst sich

die derzeitige Situation anfihren. Aufwendig
produzierte Nachfolger wie zum Beispiel Tony
Hawk s Pro Skater 2 oder Driver 2 werden
zum Vollpreis von ca. DM 90,- an den Start

gehen. Titel wie Terracon, Grind Session oder
Legend of Legaia stehen hingegen zu einem
Preis von ca. DM 60,- in der Release-Liste von
SCED. Und auch die untere Kategorie formiert
sich: Vib Ribbon wird von SCED fur DM 29,95
gebracht, Take 2 Interactive hat den Preis flr
Evo’s Space Adventure mit DM 25,- und den
flir Marthian Gothic mit DM 39,- angegeben.
Diese Preis sind allerdings kein grund-
satzlicher Gradmesser fiir die Produkt-
qualitat. Einige Titel werden einfach
deshalb in tieferen Preisregionen an-
geboten, weil es sich um Liebhaber-
Genres mit geringeren Abverkaufs-
chancen handelt oder sie im direkten
Vergleich zu weit hinter den Genre-
GroRen stehen. Auch der Werbeauf-
wand, eventuelle Lizenzen und die hohe
Angebotsdichte flieRen in die Preiskalkula-
tion ein. In Japan ist die Umstellung auf
ein flexibleres Preismodell schon lange
vollzogen. Beispielhaft lasst sich die so-
genannte Simple-1500-Serie anfihren.
Hierbei handelt es sich um handwerklich
solide Spiele, die ohne Lizenz an den
Start gehen und daher auch nur mit
.Boxspiel”, ,Rennspiel” oder

INFO Das PlayStation-2-Start-Line-Up im Uberblick

Was der Oktober bringt

Nachfolgend prasentieren wir lhnen die PlayStation-2-Titel, die
zum Deutschland-Start am 27. Oktober erhéltlich sein sollen.

Sobald PlayStation 2 den Einzug in deutsche Regale und von da in deutsche
Wohnzimmer beginnt, werden Spitzenspiele wie Ridge Racer V, Tekken Tag
Tournament oder Gran Turismo 2000 erhéltlich sein. Wahrend gerade diese Spiele
schon in offiziellen Pressemitteilungen von SCED aufgefiihrt werden, sind die
Titel, mit denen die Third-Party-Hersteller an den Start gehen waollen, nach nicht
bestatigt. In den néchsten Wochen werden viele Hersteller ihr endgiiltiges Start-
Line-Up bekannt geben. In die unten stehende Ubersicht werden daher noch zahl-
reiche Titel wandern, die bisher als Geheimprojekt gehandelt werden. Klar ist
jedoch auch, dass der Handel nicht durch ein Uberangebot belastet werden soll
und viele Reiler erst zum Weihnachtsgeschft nachriicken werden.

|, e~

 ABFAHRT? Bei SCEE hofft man auf
GT 2000 als Europa-Lauch-Titel.

N NACHSTE STUFE Formel 1 2000 fiir
PlayStation 2 hat eine starke Lizenz.

Weiter Highlights

Fantavision...... .Geschicklichkeit.............

Formel 1 2000 .. ....0ktober
FuBball Live 2 ... Oktober
Gradius Il & IV : Ende Oktober
Gran Turismo 2000 Rennspiel ... Polyphony Digital ....0ktober
Mud, Sweat and Gears ... Nicht bekannt.............. W Sl s o pel Oktober
[ T R I e e Take? ... +orereOktober
MidgeRacer V...l o Rennspiel INamEoicts Lo Tl o i Oktober
Run Like Hell ... ....Action-Adventure........ Tt .Oktober
Silent Scope ... Ende Oktober
Tekken Tag Tournament.... Oktober

B RASER-TRAUM Ridge Racer V ist
eines der Aushéngeschilder fiir PS2.

eher exotische Spielidee fiir PS2.

.Billardspiel" betitelt werden. Der Preis ist im-
mer 1.500 Yen (entspricht ca. DM 30,-). Diese

Serie ist mittlerweile bei Volume 33 angelangt

- und sie markiert den Beginn einer PlayStation-
Subkultur, die bald weltweit existieren wird!

Die zweite Eins?
Als SCEl am 8. Juni in
Tokyo die PS One
vorstellte, war die
Fachwelt nicht
tberrascht. Speku-
lationen um eine
PlayStation im

M. Handheld-Format
i\ hatte es immer

§ AUSTAUSCH-
BAR! Fiir die
i PlayStation 2 hat
\ \ Namco sogar das
I/ Ridge-Racer-
Flaggenmédchen
generaliiberholt.

§ AUFBAUTRAINING Tekken Tag
Tournament ist das Priigel-Highlight.

B FLACHENDECKEND Mit Drakan gibt
es auch im Rollenspiel-Genre Neues.

...Oktober

Migoom o

I TTTIIETTY Die Zukunft der PlayStation|




B TTYIZCTTH Die Zukunft der PlayStation|

wieder gegeben. Nachdem klar war, dass die
PocketStation fur absehbare Zeit dem japani-
schen Markt vorbehalten bleibt, musste ein
Gerat her, mit dem die Game-Boy-Generation
weltweit erreicht werden kann. Flr die minia-
turisierte PlayStation wird es ein Angebot von
1.100 Spielen geben, das Gerat ist transpor-
tabel und kann mit einem separat erhéltlichen
TFT-Display versehen werden. Aber nicht die
Maoglichkeit, PS One
via Zigarettenadap-
ter im Auto zu betrei-
ben oder die Aussicht,
Nintendo im Handheld-Be-
reich einzuholen, sind die eigent-
lichen Beweggriinde fir den flot-
ten Launch dieser Maschine. Die

I KOMMT SIE NOCH MAL ? Lara Croft
hat insbesondere der PlayStation ihr
Cyberbabe-image zu verdanken.

PlayStation lebt!

eigentliche Stofdrichtung der PS One ist der
mobile Internet-Zugang via Handy, der Gber
einen separat erhaltlichen Adapter ermaglicht
werden soll. Besagtes Adapterkabel wird Ub-
rigens auch kompatibel mit PlayStation und
PlayStation 2 sein und diese mit dem Internet
verbinden! Letztlich versucht SCEI damit,
dem massiven Run ins Internet via Handy

in Japan gerecht zu werden. Ein Trend, der
auch in Europa mit seiner hohen Zahl an
Mobilfunk-Nutzern einschlagen wird und
damit wiederum eine Verdffentlichung noch
vor PlayStation 2 zu rechtfertigen scheint.

INTERNET!!

Das Wort Uber diesem Absatz gibt derzeit
auch den Takt fiir die Videospiel-Industrie
vor. So wird in einem Bericht des japani-
schen Telekommunikations-Ministeriums

das zuklnftige Wachstum des Internet in
direktem Zusammenhang mit Spielkonsolen
gesehen. Systeme wie Nintendo Dolphin,
Sega Dreamcast und PlayStation 2 (gemeint
sind alle Varianten mit Internet-Adapter) sol-
len dem Bericht zufolge mafgeblich dazu
beitragen, dass sich die Internet-Nutzung in
Japan bis zum Jahr 2005 verdreifacht! Auch
die Ankindigung der PS2-Festplatten (siehe
Extrakasten) ist eine direkte Reaktion auf die-
se dramatische Entwicklung und ein Vorgriff
auf die Microsoft Konsole Xbox. In dieser hat
SCEIl den argsten Rivalen ausgemacht hat —
obwohl das Gerat
nicht vor Ende
2000 erhaltlich

Wer glaubt, dass mit dem Erscheinen der PlayStation 2 die Unterstiitzung fiir die PlayStation wegfiele, irrt. Preis und
Verbreitungsdichte der ersten Generation lassen die Vorganger-Konsole keineswegs als ,,graue Maus” dastehen.

PlayStation ist eine fest etablierte Grile
im Unterhaltungsmarkt und wird welt-
weit von allen groRen Herstellern weiter
unterstiitzt werden. Nachfolgend bieten
wir Ihnen einen Uberblick tiber die kom-

menden Hits. In diesem Zusammenhang
verwundert es wenig, dass sich unsere
Liste grotenteils mit den Most-Wanted-
Charts unserer Leser deckt. Top-Titel wie
Dino Crisis 2oder Tony Hawk's Pro Ska-
ter 2 garantieren auch kiinftig Spielspal3!

H KINOHELDEN James Bond beehrt H KINDERSTARS Inhalte fiir Kinder sind § TRENDSPORTLER THPS 2 ist die
natiirlich auch die PlayStation! ein Zukunftsmarkt auf der PS 1.

Weitere Highlights

Parasite Eve 2 R R e Y e A

Sydney 2000 HRIET e
Vanishing Point

B SAURIER Horrorspiele werden in
den néchsten Jahren zunehmen.

§ FLUCHTFAHRER Driver 2 ist das
beste Beispiel fiir eine starke Marke. FF IX auf PlayStation 2 umschwenken.

B LUFTSCHIFFE Nur Square kann nach

ST B N

...Acclaim ...

0 BLEIFUSSE Rennspiele wie Vanishing

erfolgreiche Versoftung von Trendsport. Point werden nie aussterben.

wenn2D. August
....18. August
_...August

Alien Resurrection . Action....... EA ...21. September
Koudelka ..... wdnfogrames.............. ....22. September
Rayman 2 . " Sl IbilSotesse . S September
Spiderman .. Action-Adventure................ oGV SION eicresteviomse Mitte September
Tenchudl. tni i R s Beat-tem Ups. vt ...Activision ....September
Alone in the Dark IV e ACHON-AdVENLUIE oo ..Infogrames............. ....November

Evil Dead: Hailtothe King ................................Action-Adventure............ TR Pl sriteile (167 November
WWEF SmackDown 2 TR e svvenerNOVEMbET

Star Trele IRVaSTON .o o g ACHIVISIENE T ok we e Sl 3. Quartal



INFO PlayStation 2 im Uberblick
Sonys Luxus-Liner |
B SCHWARZER ]
ZAUBERKASTEN
PlayStation 2
kann alles, was

das Spielerherz
begehrt.

Uberblick:
Produktname:.......... PlayStation 2
Preis (Japan):......... 39.800 JPY (entspricht DM 800,-)
Unterstiitzte Formate: ,PlayStation”-CD-ROM,
.PlayStation 2"-CD-ROM,
DVD ,Audio CD
Erhéltlich (Japan):..seit 4. Méarz 2000
Erhéaltlich in

Deutschland: ..........27. Oktober 2000 i e
Preis (Deutschland): . zwischen DM 699-und DM 799-| | | eiNEN LOS Unreal Tournament wird auf PS2 nach neusten Informationen auch mit USB-Tastatur und
Spezifikationen und Ausstattungsmerkmale: Maus spielbar sein. Ein auf dem PC erfolgreicher Titel schifft sich auf der Wunderkonsole ein!
CPU o 128 Bit ,Emotion Engine” sein wird. Wenn man PlayStation 2 hinter- net zu spielen, entscheidend verléngert.
Taktung ................. 300 MHz fragt, muss immer bedacht werden, dass Und sogar der Software-Kauf verlagert
Hauptspeicher ......32 MB dieses High-End-Multimedia-Systerm im sich zunehmend in den Onlinebereich.
Grafik.........cc..ccc Graphic Synthesizer/150 MHz Hochtechnologie- und Service-Land Japan Nach einer Studie Uber die japanische
Memory Card ....... 8 MB entstanden ist. Der Anschluss an das Inter- PlayStation.com-Webseite haben 44% der
Controller DUAL SHOCKZ, Analoge Buttonsf et steht daher im Zentrum aller Uberlegun-  PlayStation-2-Verkiufe iiber das Internet
Besonderheiten: gen. Spiele, Filme und weitere multimediale stattgefunden. Bei der Software lag der An-
B Wiedergabe von DVD-Filmen Inhalte sollen Uber das Netz zur PlayStation teil bei 15%. Das mag nach wenig klingen,

(Treiber in Deutschland hardwareseitig vorinstalliert!) 2 kommen. Der Gebrauchswert und die doch handelt es sich hierbei um Werte,
W Abwirtskompatibel zu PlayStation-1-Spielen Lebensdauer der Spiele wird durch Down- die aus dem Stand weg von Null erzielt

. loads sowie die Moglichkeit, Gber das Inter- wurden! Nicht umsonst trugen auch die

Die expansive Verbundgruppe fiir Game-Stores!

baut die Service-Leistungen fiir
die Multimedia-Mitgliedsunternehmen aus.
Deshalb brauchen wir Verstirkung
und suchen moglichst bald eine(n)

B FILMLIZENZ Die verspétete Kinoumsetzung zu dem Film , Die Mumie”

kommt fiir die PlayStation. Womdglich im Umfeld eines zweiten Films. : FACH HAN DE LS- B E RATE R(I N )

Video-Games

* Sie wissen, was in der Games-Branche gespielt wird und
haben maglichst Einzelhandels-Erfahrung.

* Sie sind motiviert, ehrgeizig und kommunikativ.

« Sie wollen in einem Top-Team erfolgsorientiert arbeiten.

* Sie sind bereit fiir eine intensive Reisetitigkeit und wohnen
idealerweise in der siidlichen Hélfte Deutschlands.

Wenn Sie diese Chance im idee+spiel-Verbund - dem mitglieder-
stirksten und erfolgreichsten Verband der Spielwarenbranche -
reizt, dann senden Sie bitte lhre Bewerbungsunterlagen mit An-
gabe lhrer Gehaltsvorstellung und des frithesten Starttermins an :

o . McMEDIA

1 PREISVERFALL IM ALL? Die Alien-Action Terracon fiir PlayStation soll fiir z.Hd. Otto E. Umbach

DM 60,- zu haben sein! Zu diesem Preis ist jeder Ballerfan gut bedient! Daimlerring 4
31135 Hildesheim




P TIeC L] Die Zukunft der PlayStation|

§ VORSTUFE Die so genannten AZ-NAVI-Terminals

von Capcom werden bald von Internet-tauglichen
Konsolen wie PlayStation 2 iiberholt werden

Werbebanner von SCEE wahrend der Euro
2000 den Schriftzug ,, www.playstation.com”.

Peripherie-Explosion

Der mehrstufige Aufbau der PlayStation-
Familie ist eine Reaktion auf die unterschied-
lichen Budgets der PlayStation-Zielgruppe.
Bald kann der Kunde zwischen der einfachen
PlayStation mit Spiel und Controller fiir ca.
DM 250,- und der PlayStation 2 samt Fest-
platte, Spezialmonitor, Tastatur und Drucker
fur weit Uber DM 2.000,- wahlen. In puncto
Peripherie wird die Lage somit etwas unuber-

INFO Die Festplatten-Strategie

Marktfestigung durch Festplatte?
Schon wihrend der E3 wurde bekannt, dass PlayStation 2 in Nordamerika
und Europa mit einem Schacht, iiber den eine Festplatte angeschlossen

sichtlich. Nur die Kompatibilitat der Controller
und der meisten Komponenten, die Uber den
Controller-Port angeschlossen werden (Lenk-
rader, Lichtpistolen), mit PlayStation 2 darf
als gesichert gelten. Und da PlayStation 2 ab-
wartskompatibel ist, lasst sich das gesamte
PlayStation-Spiele-Angebot auf ihr verwen-
den — dank vorinstallierter Sonderfunktion
teils mit schnelleren Ladezeiten und weich-
gezeichneten Texturen! Was sonst noch
womit verwandt werden kann, wird sich in
den kommenden Monaten herausstellen.
Derzeit arbeiten alle namhaften Peripherie-
Hersteller an einer immensen Geratepalette —
vom Standful} bis zur Fernbedienung.

Ausblick

Nattirlich freuen sich westliche Spieler in
erster Linie auf Hits fir PlayStation, den Play-
Station-2-Launch und Gameplay-Revolutionen
wie Metal Gear Solid 2. Dennoch wird der
Faktor , Internet” auch hier zu Lande rasch
an Bedeutung zunehmen. Ein Blick auf die
zentralen Séatze des Anfang Juni in Japan
vorgestellten Geschaftsplanes von Capcom
zeigt die Richtung: Das Unternehmen, das
die Resident EviFSerie aus der Taufe geho-
ben hat, hatte vor allem die Punkte ,Online-
Spiele”, ,,Multiplattform-Entwicklung” und
E-Commerce" auf dem Prasentationsplan.
Von diesen Schlagworten wird auch die glo-
bale Zukunft der PlayStation-Familie abhan-
gen. Es bleibt aber zu hoffen, dass SCEI die
Kunden nicht durch standige Modifikationen,
Umstellungen und ein Uberangebot an Soft-

werden kann, veréffentlicht wird. Wir sagen lhnen, was es damit auf sich hat.

Noch zum Jahresende soll die PS2-Festplatte in Japan
erhaltlich sein. Das Gerat wird mit einem Ethernet-

Anschluss bestiickt sein und ist darauf ausgelegt, Hoch-
geschwindigkeitsleitungen ins Internet — beispielsweise
DSL oder CATV — auszunutzen. Die Vorziige, die durch eine

derartige Er\'vvew'terung der PlayStation 2 erzielt werden,
liegen auf der Hand: In der ersten Phase kdnnen Sie fiir
die Spiele, die Sie schon besitzen und die entsprechend

programmiert sind, neue Levels, Charaktere oder Strecken
herunterladen. Multiplayer-Action (ber das Internet wird |
dadurch ebenfalls ermglicht — und zwar hiichst komfor-
tabel. In der zweiten Phase kann die PlayStation-2-Festplatte dann auch dazu
benutzt werden, komplette Videofilme oder den Code eines ganzen Spieles zu
speichern. Zudem ist die HDD-Einheit der Schliissel zur digitalen Bildbearbei-
tung. Das Erreichen dieser zweiten Stufe héngt jedoch von den landerspezifi-
schen Gegebenheiten ab: Erst miissen Breitband-Leitungen, Ubertragungs-
geschwindigkeiten und Kompressionsmechanismen so. leistungsfahig werden,
dass der Datentransfer der ndchsten Generation stattfinden kann. Da jedoch
das Internet auch in Deutschland zum Impuls des neuen Jahrtausends
hochstilisiert wird, diirfte dieser Fall schneller eintreten, als wir es zu
denken wagten. Zu Preis und Festplattengrofie wurden seitens SCEI
noch keine Angaben gemacht. Denn gerade diese GriRen kinnten sich
als wunder Punkt der Festplatten-Strategie erweisen. Noch unbestétigt,
aber wahrscheinlich ist, dass die PlayStation-2-Festplatte in unterschiedlichen GroRen erhaltlich sein wird: Fir den |
durchschnittlichen Gebrauch werden 10MB veranschlagt, High-End-User werden sich wohl mit 40MB versorgen diirfen. |

i ANBAU Der PlayStation-
2-Tower wird durch die
fette HDD-Erweiterung
sinnvoll ergénzt.

B SCHRIFTTYP Mit dem Aufdruck
auf der HDD-Einheit wird der
PlayStation-2-Schriftzug um
zwei Buchstaben erweitert.

P Tuii B AUSGESPIELT Mit der
£ PEE‘;_‘J \ Ankiindigung von PS One
%{B@ | | wettweit diirfte die Pocket-
®qn ) | Station dber Japan nicht
VN ' mehr hinaus kommen.

und Hardware-Komponenten Uberfordert.
Noch hat PlayStation die Initiative im Markt
der Videospiele. Aber das sténdige Reagieren
auf die Internet- und Mobilfunkzukunft sowie
das Konkurrenz-Umfeld scheint mitunter den
Blick flr das Wesentliche ein wenig zu tru-
ben. Denn: Videospiel-Konsolen sind in erster
Linie zu einem Zweck da: Zum Spielen!

Florian Brich

INFO Die PS One im Uberblick

Sonys ,Playboy”
Was kann die PS One? In der
nachstehenden Ubersicht finden
Sie alle Daten, die Sie zur PS One
wissen miissen. Bitte beachten
Sie, dass sich die Angaben auf den
Japan-Launch beziehen. Fiir die
PAL-Mirkte konnen noch Ande-
rungen vorgenommen werden.

v A
- " Y
S, — !
§ NUMMER EINS? Der Erfolg dieser Mini-Play- f
Station in Deutschland ist nicht garantiert. ;
|
Uberblick:
Produktname: ........... PlayStation () SCPH-100
Preis (Japan): ......... 14,000 JPY (entspricht DM 270,-)|
Abmessungen: ........ 193 mm (W) X 38 mm (H) X
144 mm (D)
Gewicht: .............550 g |
Unterstiitzte Formate: , PlayStation”-CD-ROM, Audio CD f
Erhaltlich (Japan): ... 7. Juli 2000 |
Erhiltlich Deutschland Herbst 2000 |
Schnittstellen: .......... 2 Controller-Anschlisse
2 Memory-Card-Slots
1 AV-Multi-Out
Lieferumfang: ........... 1 ..DUAL SHOCK"-

Analog-Controller (1)
1 AV-Multi-Kabel
1 AC-Adapter

Spezifikationen und Ausstattungsmerkmale:

CPU 2 e Rl 32 bit RISC (R3000 custom)
Taktung ...................... 33.8688 MHz
Hauptspeicher .......... 2MB

Grafik .......................... PlayStation GPU
Grafikspeicher .......... 8Mbit

Sound kol SPU 24 ch

Soundspeicher ... 4AMbit
Disk-Drive.................. CD-ROM, 2fache >

Geschwindigkeit

Verfiigbare Peripherie
I .DUAL SHOCK"-Analog-Controller:
SCPH-110 SRP. 3.000 JPY (entspricht DM 60,-)
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Parasite Eve

79,90
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
Versand Zentrale

Aachener §tr. 1004, 50858 Koin

Bestellihotline: 0221/94 86 10 50
Bestell Fax: 0221/ 94 86 10 22

? Joysoft Hotline: 0221/94 86 10 17

Versandkostenrei

Cold Blood

99,90 1460

Komplett Deutsch

(3) gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

Waochentliche Sonderangebote finden Sie im Internet unter www.joysoft.de oder telefonisch 0221/94 86 10 5(
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y "K'Sports Car GT,
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. 29,90

SONY PLAYSTATION DM

Alundra 2 KD 55,00
Anstoss Premier Manager KD 79,90
Beatmania & DJ Control KD 109,90
Colin McRae Rally 2 KD 79.90
Destruction Derby Raw KD 89,90
Dracula Resurrection KD 79.90
DSF All Star Tennis 2000 KD 84,90
Galerians KD 79,90
Gaunlet Legends KD 79,90
Nightmare Creatures 2 KD 79.90
Ronaldo V-Soccer KD 84,90
Speedball 2100 KD 79,90
Suikoden 2 KD 79.90

b~ P

429,90

Komplett Deutsch

Syphon Filter 2 KD 89,90
Toca WTCKD * 79.90
Vandal Hearts 2 KD 79,90
Wipeout 3 Special Edition KD 59,90
PLAYSTATION PREIS-HITS DM

Bundesliga Stars 2000 KD 29,90
Gamebreaker 2, 3 oder 4 (Cheatbiicher) je 5,00
F1 Racing Championship KD 55,00
Heart of Darkness KD 29,90
Jude Cocoon KD 4400
Jurassic Park KD 29,90
Killer Loop KD 29,90
Metal Gear Solid & Mission KD 59,90
Metal Gear Solid Mission KD 14,90

® Nevheifen

® Angebote

® akivelle Infos

@ Produktinfos

@ fechnische Daten
® Abbildungen

® Screenshofs

W STAR WARS S
: DIE DUNKLE BEDRO = -
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tar Wars @
le Bedrohung
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% Populous 3 " Worms

29,90 4 | 29,90

Komplet Deutsch

No Fear Mountainbiking KD
Sled Storm KD

Syphon Filter 1 KD

True Pinball KD

V-Rally 1 KD
DREAMCAST

Arcatera KD

Berzerk DA (ab 18)
Dragons Blood

Grand Theft Aufo 2 KD

B i e
PO piaaeies 3

:SHHT%kuiehourding

e
PWWF ATTITUD

29,90

Uber 2000 Artikel stehen Ihnen innerhalb kirzester Zeit zur Verfigung

NHL2 K

Resident Evil Code Veronica (ab 18)
Time Stalker *

Tony Hawk's Skateboarding

Virtua Tennis *

Zombie's Revenge (ab 18)
DREAMCAST PREIS-HITS

F1 Racing Simulation KD

Suzuki All Star Racing

WWF Attitude DA

Heroes of Might & Magic 3 KD * GAMEBOY

Hodden & Dangerous *
Maken X *
MDK 2 KD

YL OISO /=

[Die Welk der Computerspiele fm Intermet - . o
® Erscheinungstermine iber 2.000 Artikel fir

® PC (DROM
® PSX

@ Ninfendo 64
® Dreamcast
® Importe

® Zubehor

® DVD v.v.m.

Pokemon Gelbe Edition

KD: Komplett Deutsch DA: Deutsche Anleitung

KE: Komplett Englisch *: angekiindigter Titel
Import Versionen auf Anfrage

Exldusiver Kundenservice: ™=

® Security-Server fur Ihre sichere
Kreditkartenabrechnung

® E-mail Service

@ Hofline

® ab 149,- DM keine
Versandkosten =

® wachentliches Gewinnspiel

Versond (innerhalb Deutschland): Ab einem Warenwert von 149,- pro Sendung liefern wir im Inland versandkostenfrei aus! Nachnahme Post- 9,90 DM, Nachnahme UPS: 16,90 DM. Wenn Sie bequem per Kreditkarte
ader Bankeinzug zahlen, entfallen die Nachnahmegebihren und Sie zahlen nur Versandkosten: Post: 4,90 DM bzw. UPS: 7,90 DM. Zum Bankeinzug: Schicken Sie uns bitte einmalig eine Einzugsermachtigung per
Fax oder Brief. Bei Erstbestellern ist der Warenwert beschrénkt auf 150,- DM. Die Versandkosten betragen DM 4,90 bei Postversand bzw. DM 7,90 bei UPS-Versand. Ab einem

&
ra; 44,00 y = 44100 -
Komplett Deutsch

Nomplett Deutsch

T

2 iy .
Warenwert/Sendung von DM 149,- liefern wir auch hier versandkostenirei. Auslandsversandkesten bitte vorab erfragen. Abgabe nur in haushalisiblichen Mengen. Angebote nur solange .’0”50""’ News I(nluloq S
.

der Vorrat reicht, Preise gelten nur im Joysoft Versand, Preiséinderungen und Irrtum vorbehalten.

Kostenlos anfordern



UL AU Final Fantasy IX

¥ GRAND CANYON In der zerkliifteten Felsland-
schaft beraten Zidane und VIVI ihr Vorgehen.

r»SPIELER

»» HERSTELLER

Squaresoft
»INTERNET

die gute alte PlayStation zum Kochen.

Das Datum steht fest: Schon am 7. Juli -
nur zwei kurze Tage nach Erscheinen
dieser Play-Zone-Ausgabe - sollen Tausen-
de von Final Fantasy IX-CDs im japanischen
Einzelhandel auf gespannte Rollenspiel-
Abenteurer warten. In Amerika und Europa
missen wir uns zwar noch etwas lénger ge-

1 MAGIE-GENIE Wenn
Schwarzmagier VIVI
Ornitier in die Trick-
kiste greift, stieben
die Funken wie wild.

§ FEURIO! Erhebt sich der Drache iiber das Dorf,
haben die Bewohner nichts Gutes zu erwarten.

grandiosem Rollenspiel-Epos bringt

dulden, bis wir endlich die heil ersehnten
Daten-Scheiben mit Squaresofts neuestem
RPG-Coup in die heimischen Konsolen stop-
fen kénnen. — doch dass diese Wartezeit
sich lohnt, dafur blrgt seit jeher die auler-
ordentliche Qualitdt und Komplexitat der
langlebigen Fantasy-Reihe, die mit jeder

# MARKTPLATZ Als Schwarzmagier versuchen
Sie, Passanten Informationen zu entlocken.

Final Fantasy IX

» GENRE

Japan im FF-Fieber: Der neunte Teil von Squaresofts

MOST WANTED

Fortsetzung zu neuen inhaltlichen und grafi-
schen Hohenfligen ansetzt. Vor allem die
Rickkehr von Chef-Kinstler Yoshitaka Ama-
no ins Entwickler-Team (der bereits den
Teilen | bis VI seinen unverwechselbaren

N MELANCHOLIE UR Schwarzmagier VIVI be-
wausstlos auf dem Pflaster. Und der Regen féllt.

- XN .‘a ] A
B START Wihrend im Luftschiff die Abflugvorbe-
reitungen laufen, schiebt Adelbert abseits Wache.

LS.




U HERR DER RINGE? Fast wie ein schwarzer Reiter aus
Krieger, den Sie in Zwischenanimationen kennen und

Stempel aufdriickte) lasst die Erwartungen
der Fans auf der ganzen Welt in die Hohe
schnellen. Bis Sie sich also voraussichtlich
gegen Ende dieses Jahres endlich selbst
ein Bild der deutschen Version von Final
Fantasy IX machen kénnen, wird vermutlich
noch so mancher abgeknabberte Finger-
nagel Ihrer Ungeduld zum Opfer fallen ...

Wie alles beginnt ...

Die Storyline des Titels klingt vertraut, ent-
wickelt sich jedoch schnell zu - selbst fir
Final Fantasy-Verhaltnisse — ungewdhnli-
cher Komplexitat: Nach Jahren des Friedens
und Wohlstands erhebt sich das Bése in
Gestalt eines méchtigen, roten Drachen
lber die Weltenidylle, um alle guten Krafte
auszuléschen und ein Regiment ewigen
Schreckens heraufzubeschwéren. Damo-
nische Reiter auf

fiegenden Teufels- ,, JFIF IX hat alle Zu-
taten, um der ab-

solut beste Teil der
Serie zu werden.”

pferden und na-
menlose, finstere
Kreaturen unter-
stltzen mit grim-
miger Freude die-
ses diabolische
Ziel. Sie alle teilen

den einen Wunsch: Unheil und Verderben
Uber die friedlichen Weltenbewohner zu
bringen. Nur einer kleinen Gruppe verwege-
ner Helden ist es gegeben, in zahllosen Ein-

 SCHAU GENAU Auch in FF IX milssen Ritsel
geltst und viele Gegenstdnde gefunden werden.

LN

Tolkiens beriihmtem Roman wirkt dieser dunkle
bald fiirchten lernen werden.

B INNENRAUM Aufwendige Hintergriinde verleihen
jedem Handlungsort individuelle Atmosphére.

zel-Abenteuern das Bdse zu bekdmpfen und
Stlck fir Stlick dessen finstere Vernich-
tungsplane zu vereiteln. Um dieses ferne
Ziel zu erreichen und das Gute zum Sieg zu
flihren, schlipft der Spieler nach und nach
in die Rollen von acht Haupt- und einer
stattlichen Anzahl
von Nebencharakte-
ren, die — so will es
die Final Fantasy-
Tradition — allesamt
einen wichtigen Teil
zum gliicklichen Ver-
lauf des Mammut-
Abenteuers beitragen
werden: So erleben Sie gleich zu Anfang
den 33-jahrigen Ritter und Haudegen Adel-
bert Steiner in Aktion, wie er Prinzessin
Garnet Til Alexandros (die 17.) vor den Ge-

[ EINSAMER DIEB Zu Anfang des Abenteuers steht
der 16-jahrige Zidane Tribal allein auf weiter Flur.

INFO Fantastische Luftschiffe '
Nur Fliegen ist

schoner
Der offenbar letzte FF-Teil fiir die
gute, alte PlayStation spielt groB-
teils weit iiber der Erde.

.Uber den Wolken muss die Freiheit wohl grenzenlos
sein ..." sang einst ein deutscher Liedermacher. An
Final Fantasy [X kann der gute Mann damals natiir-
lich noch nicht gedacht haben. Trotzdem ist seine
Textzeile fiir den Titel geradezu Programm, denn
schier unendlich erstrecken sich die luftigen Weiten
2wischen den fliegenden Stadten und Luftschiffen
und ergffnen dem Auge in jedem einzelnen Moment
die fantastischsten Aussichten auf die Spielwelt,
Also lehnen Sie sich zuriick und heben Sie ab.

VOGELFREI Die luftigen Weiten der Spielwelt
werden prachtvoll in Szene gesetzt.

B FLUGLOTSE Uber den schwebenden Stédten
herrscht &uBerst reger Luftverkehr.

el E A‘I;; o =
B GALEERE Das Theater-Luftschiff Prima Vista
wird anfangs von Dieben kontrolliert.

H DETAIL Nahaufnahmen der riesigen Luftschif-
fe liberzeugen durch stimmige Einzelheiten.

]

CULTH T Final Fantasy IX
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W IHRE MAJESTAT Selbst in der japanischen Version
werden wichtige Titel auf Englisch dargestellt.

-

¥ LIEBESGEFLUSTER Auch die Kommandozentrale
eines Luftschiffs taugt zum SiiBholzraspeln.

fahren der wieder einmal duerst weitldu-
fig geratenen Mittelalter-Welt des Spiels
beschitzt. Kurz darauf begleiten Sie den

jungen Schwarzmagier VIVI Ornitier durch
eine idyllische Fachwerkhauser-Stadt, las-
sen ihn ausgiebig die Umgebung erkun-
den, schauen ihm beim Einkaufen Uber die
Schulter und erleben, wie er einem Jungen
namens Tom hilft, seine entlaufene Katze
wiederzufinden (wahres Heldentum hat
schlieRlich nicht immer nur mit der Ret-
tung der Welt zu tun). Im weiteren Verlauf
erflllen Sie die Rolle von Zidane Tribal mit
Leben, einem 16-jahrigen Dieb und Drauf-
ganger, der (vollig altersgemaR) eine grolke
Schwache flr nette Madchen hat. Auch
das fressslchtige Monster Quina Quen,
die von dunklen Geheimnissen umwobene
Kriegerin Freija Crescent, der barbarenstar-
ke Kadmpfer Salamander Coral und die oben

¥ LINDWURM So verbliiffend echt kénnen gerenderte Drachen auf der alten PlayStation aussehen:
Hier erlebt der Spieler die Wiedergeburt des Basen als monstriser Drache, der die Welt bedroht.

erwahnte Prinzessin Garnet Til Alexandros
stofken nach und nach zur Gruppe der
Hauptcharaktere. Zu guter Letzt spielt
noch die 6-jahrige Eiko Carol eine hand-
lungstragende Rolle — und die Kleine hat
es offenbar faustdick hinter ihren Kinder-
ohren! Auch die bereits in Teil VI der Serie
eingeflihrten, ballartigen Mogs werden im
neuen Abenteuer wieder mit von der Partie
sein, die Helden fir diverse Botendienste
einsetzen und zum Dank mit Informationen
oder wichtigen Gegenstéanden belohnen.
Klar, dass eine so vielschichtige und ab-
wechslungsreiche Charakter-Zusammen-
stellung mehr als genug Maoglichkeiten fir
jede nur erdenkliche Art von Handlungs-
verwicklungen bietet.

Die Geschopfe des Yoshitaka Amano

Noch immer sind nicht alle acht spielbaren Charaktere von FF IX in ihrer Endversion bekannt. Fantastische
Entwiirfe von Chefkiinstler Yoshitaka Amano heizen jedoch die Erwartungen zu Recht gewaltig an.

Fantasie und nochmals Fantasie ist seit jeher das
Markenzeichen der Final Fantasy-Reihe. Wie gut,
dass Yoshitaka Amano, Chefkiinstler von Teil IX,
offenbar tiber ein unerschdpfliches Reservoir dersel-
ben verfligt. Was er zu Papier bringt, bildet die ideen-

sprithende Basis fiir Entwickler und Programmierer,
die seine fantastischen Entwiirfe maglichst getreu fir
das Spiel umsetzen. Wahrend die japanischen Fans
schon ab Anfang Juli die acht Charaktere aus FF X
ins Abenteuer schicken dirfen, kdnnen Sie sich hier

zumindest einen Eindruck verschaffen, welche ver-
riickten Helden neben dem bereits bekannten Dieb
Zidane Tribal, dem Schwarzmagier VIVI Ornitier und
dem Ritter Adelbert Steiner noch auf Ihrer Konsole
in Stellung gehen werden.

§ QUINA QUEN Das seltsame Wesen
denkt immer nur an eines: Essen!

# FRELA
wird von

CRESCENT Die Kriegerin
Geheimnissen umschattet.

¥ SALAMANDER CORAL Der
vertraut nur auf seine Kraft.

Kampfer B EIKO CAROL Die Sechsjéhrige soll

fiir Uberraschungen sorgen.




1 SELBSTSICHEH Das Gnnsen des Racken Adelbert Steiner sollte nicht tau-
schen: Er kann durchaus auch anders, sobald die Prinzessin bedroht wird.

Kémpfe und Magie

Wie schon in den letzten beiden Teilen der
Final Fantasy-Reihe wird auch in der neun-
ten Folge wieder ein aktives Kampfsystem
zum Einsatz kommen, wodurch bei Gefech-
ten fast ein Gefiihl wie bei Echtzeitschlach-
ten entstehen soll. Monster, Gegner und ei-
gene Streiter (nicht alle acht Charaktere |h-
rer Truppe kdnnen gleichzeitig kdimpfen)
bendtigen dabei jeweils unterschiedlich lan-
ge, um nach

und seltene Zaubergegenstande werten da-
bei in bekannter Diablo-Manier die unter-
schiedlichen Fahigkeiten des jeweiligen Tra-
gers auf, doch nicht jeder Gegenstand wirkt
bei jedem Helden gleich: Verhilft beispiels-
weise ein Amulett einem Kampfer zu mehr
Gefechtsenergie, verstarkt dasselbe Item
bei einem Magier stattdessen die Zauber-
kraft und so weiter. Eine interessante Neue-
rung ist auch die Lernfahigkeit der Charak-
tere. Wahrend

einer Attacke ”Sie Werden SiCh im gewdhnlich
zum nachsten . = ein Objekt nur
angitiveret  Handumdrehen in die <oz
zu sein. Diese 5 satzkrafte mo-
individuelle Charaktere VerIIEben.“ bilisiert, wie
Zeitspanne es getragen

hangt von den jeweiligen Féhigkeiten des
Kémpfers und mitgefiihrten magischen Ob-
jekten sowie eventuell ausgesprochenen
Zauberformeln oder Beschwérungen ab.
Dadurch gestalten sich Gefechte — obwohl
urspriinglich rundenbasiert — im Spielverlauf
weitaus dynamischer als bei den meisten
anderen, vor allem &lteren Rollenspiel-Aben-
teuern. Aufgefundene Waffen, Amulette

wird, kénnen bei FF IX die Figuren durch
haufigen Gebrauch die einem Gegenstand
innewohnende Macht ihrem standigen Er-
fahrungsschatz einverleiben: Ist anfangs ein
bestimmtes magisches Utensil zwingend
fur einen Zauber erforderlich, so kénnen Sie
nach mehrfacher Beschworung das Zauber-
ding an andere weitergeben - der Spruch
bleibt Ihrem Helden trotzdem erhalten.

I HALLO, KLEINER! Aus der Obsrsu:ht wirkt der 9-jahrige VIVI mlt seinem groEen Hut noch putziger als
sonst. Dabei hat der ,Schwarzmagier im Mini-Format” in jedem Armel einige ernsthafte Tricks stecken.

B HIMMELSGALOPP Im kommenden Final-Fantasy-Abenteuer kéinnen nicht nur
die Luftschiffe fliegen. Auch finstere Méchte besitzen dieses Talent.

Fagsbn T
FEOHEATORIehH
ESHNT 5851

| MHTLALTER Jeder einzelne Handlungsort
macht deutlich: Dies ist nicht die Zukunft!

H DACHPFANNE Ein Teil Ihrer Wege fiihrt Sle iiber

die Décher dieser mittelalterlichen Stadt.

B KUHHANDEL Auf dem Wochenmarkt kéinnen Sie

Gegensténde kaufen und Gespréche fiihren.

l BEDIENFREUNDLICH Die Charakter- und Item-
Meniis sind sehr iibersichtlich strukturiert.

CULTI TN Final Fantasy IX




UL S Final Fantasy IX

il KNEiPENZAUBER Als VIVI, dar Magler machen
Sie im Spielverlauf in dieser Dorfschenke Station.

B BOSARTIG Am finsteren Outfit erkennt sogar der
Laie: Dieser Reiter fiihrt nichts Gutes im Schilde.

§ NA DANN PROST! Zauberer VIVI sucht ein [tem -
es wird doch kein magischer Fusel sein?!

Zusammen mit der Aussicht, dass magi-
sche Formeln deutlich klrzer als in anderen
Serien-Teilen ausfallen sollen und somit (vor
allem auf Dauer) weniger zeit- und nerven-
aufreibend einzusetzen sind, ergibt sich hier
ein Kampfsystem, das Profis und Neuein-
steiger gleichermalen begeistern und mog-

| e
INFO Active Time Event '

Mit einem Klick rund um die Welt

Die komplexe Handlung von FF IX bringt es mit sich, dass Ereignisse zeit-
gleich an weit entfernten Orten passieren. Dank eines kleinen Tricks der
Spiel-Entwickler sind Sie trotzdem immer hautnah dabei.

Der Trick, den sich die Entwickler hierfiir ausgedacht
haben, nennt sich , Active Time Event” (etwa: Aktives
Zeitgeschehen). Bahnen sich wichtige Entwicklungen
abseits von Ihrem aktuellen Aufenthaltsort an, werden
Sie durch eine Schrifteinblendung sofort auf diesen
Umstand hingewiesen. In einem Dialogfeld kénnen
Sie anschlieRend auswahlen, welchen Geschehnissen
Sie ,via Fernsicht” beiwohnen wollen, ohne lhren ak-
tuellen Handlungsort verlassen zu miissen. Eine genial
einfache Idee, die fir viele zusétzliche Handlungsver-
wicklungen sorgen drfte. Und vor allem: Sie sind
stets bestens iiber jedes Spielgeschehen informiert.

f ACTIVETIME l'VHH

B WIE BITTE? H|ar erklart ein Nwhtspualar-t:harak-
ter Zidane Tribal den Active Time Event.

| HINWEIS Geschehen wmhtlge Erelgnlssa weit
weg, wird dies per Schrifteinblendung angezeigt.

4 AUSWAHL Per Dlalogfald antscheléet der Spie-
ler, welches Geschehen er verfolgen will.

licherweise das bisher beste der Serie wer-
den dirfte.

Finale Fantasie?

Dank Yoshitaka Amanos inhaltlicher Riickbesin-
nung auf den urspringlichen Fantasy-Gehalt
der ersten Serien-Teile bekommen wir es zum
Jahresende mit einem der fesselndsten Play-
Station-Rollenspiele aller Zeiten zu tun. Konse-
quente Weiterentwicklungen zu noch mehr
Spieltiefe und noch besserem Charakter-Hand-

fi BESTIMMUNG Der dustere Himmel und Zidanes thk in dleFerne lassen sein Schlcksal erahnen: Auf
den 16-jdhrigen Dieb kommen in FF IX offenbar etliche tragische und ungemiitliche Situationen zu.

ling revolutionieren zwar weder das RPG-Gen-
re noch die Final Fantasy-Reihe an sich, bieten
jedoch wirklich Uberdurchschnittliche Kost
nicht nur fur Rollenspiel-Junkies. Da FF X da-
riber hinaus auch noch optische Hochgeniisse
am laufenden Meter verspricht, dlrfte der Titel
einen wirklich furiosen Schlusspunkt fir die er-
folgreiche PlayStation-Serie setzen. Doch keine
Sorge: Final Fantasy X und X fir die PlaySta-
tion 2 sind bereits angekindigt.

Matthias Glaser

LHEEIEE Square Europe

NN Rollenspiel

.Final Fantasy IX hat das Zeug, der
grandiosen Saga ein wiirdiges Finale
auf der PlayStation zu bescheren.”




Chip & Chap und ihre Freunde miissen in einem atemberaubenden Rennen mit kultigen Fahrzeugen die fehlenden Teile
der Feuerwerks-Maschine einsammeln, um das grofie Feuerwerk im Park zu retten. Zeig’ deinen Freunden, wer der Schnellste
am Steuer ist und finde alle Teile der Maschine, um das Feuerwerk zu starten.

*_ * 13 coole verschiedene Rennpisten, z.B. Space Mountain, Geisterhaus und Rock 'n’ Roller Coaster
* 13 coole Typen, z.B. Chip und Chap, Jiminy Cricket und 10 ganz neue Disney-Figuren
e Single- und Multi-Player-Modus — alle Spiele auch mit Split-Screen
¢ mit Froschzauber, Teetassenminen, Nussraketen und magischen Kréften erhdéltst du freie Bahn
* entdecke versteckte Abkiirzungen, verborgene Strecken und geheime Charaktere

a

AP &k Tint
4 173 02487
| ™ (SRR 2T

mﬁ €lPos

-
red trade

N4 www.eidos.com

@aer DsngpWoric.

under lic

iz, and the Crystal Dynamics, Inc. logo are r 5 of Crystal Dynamics, Inc. Eidos, Eidos Interactive, Ing.,




B WAGHALSIG Beim Grinden iiber hohen Abgriin-
den kdnnen Ausrutscher sehr schmerzhaft enden.

Ange'spielt Tony Hawk's Pro Skater 2

@_M()g g&);’l‘_;il)_
PLAY 7 LouNE

Padeats calb R s
rrrm— |m September erscheint hier zu

»SPIELER

Lande das spektakulare Sequel

Act

IECEFf2 "OF

La'_*,s"MELE‘T‘:@

[ Xt = 3
§ MANUAL Mit dem neu integrierten Manual lassen sich viele Tricks kombi-
nieren. Es erfordert aber sehr gutes Timing aufseiten des Spielers.
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SCORE

Q990;

SPETIRL

0 SKATEN BEI NACHT! In der Fortsetzung sind die
Areale noch abwechslungsreicher.

CUTEETITIEE Tony Hawk's Pro Skater 2

Die ersten Anderungen zu dem erfolg-
reichen Vorganger Tony Hawk's Skate-
boarding erkennt man bereits bei einem
Blick auf die zur Verfligung stehenden
Spielmodi. Neben bekannten Spielarten
wie der Single Session oder dem Free-
Skate-Modus, in dem Sie in Ruhe und nach .
Herzenslust die weitliufigen Areale erkun- I TOD-SCHICK Dleses selbst kreierte Nachwuchstalent besticht durch sein geschmackvo!les Qutfit.
den kénnen, wurden kreativen Naturen Aber {iber Geschmack ldsst sich ja bekanntlich streiten.

gleich zwei Editoren spendiert. Der ebenso
umfangreiche wie eingéngige Park-Editor
ldsst Ihnen beim Erbauen von steilen Ram-
pen und verschiedenen Pools nahezu volli-
ge Freiheit. Gelénder, Tische oder Sprung-
schanzen kénnen durch einen einfachen

,ybDer erste Teil
wird in nahe-
zu allen Belan-
gen getoppt!”

Knopfdruck beliebig gedreht, geldscht oder
verschoben werden. Die selbst entworfe-
nen Wunderkurse, die natlrlich sowohl al-
lein als auch mit einem Freund befahren
werden konnen, verbrauchen dabei erfreu-

licherweise nur einen Block auf der Me-
B KAMPFSPORT? Tony macht auch bei den schmangsten Tricks eine gute Fgur Das solite man vom
mory Card. i
weltbesten Skater wohl auch durchaus erwarten kinnen. 1

U R LT T
gg:'.f 5050

BGLOCKNER In denStraEenvunPhdedslph;amﬂssanuntarandammfﬂnf ~ NMULTHEUN Im Zweispielermodus kann der Bildschirm auf drei verschiede-
Glockensymbole gefundenwardan,umwaimmkomman s 18 Arten geteilt w iir die nétige Ubersicht zu sorgen.




YT A8 Tony Hawk's Pro Skater 2 |

HEAD
CAP COLOR
TORSOQ

SHIRT COLOR

SLEEVE COLOR
LEGS

PANTS COLOR
SHINS

SHOES

Freude. Pleiten, Pech und Pannen begleiten gerade zu Beginn lhre Karriere.

WOEEST ALL
106)
a

l BALANCE Die Profis

INFO | New Kids on the Block

katerin Elissa Steamer zaigtihr beeindruckenden Kiinste auf der Kante der m-
pe. Sollte es ihr gelingen, beim anschlieBenden Stunt die Balance zu halten, winkt eine saftige Punktzahl.

CONTINUE

-

H MODE? Von der Farbe der Kopﬂ:adackun hi ur Schuhmarke lassen sich
alle Parameter |hres Traumskaters individuell bestimmen.

Skaten ohne Limit

Wer weder in der alten Riege der Profis
(u. a. Tony Hawk, Elissa Steamer, Chad
Muska) noch unter den drei Neuzugéangen
(siehe Extrakasten) seinen Lieblingsskater
findet, kann im Create-Skater-Modus einen
eigenen Charakter auf die schnellen Bret-
ter schicken. Dabei kénnen vom modi-
schen Qutfit bis hin zum Fahrstil alle Para-
meter den eigenen Winschen entspre-
chend festgelegt werden.

Profis mit Charakter

Die einzelnen Fahigkeiten der Profis sind
im Gegensatz zum Vorgénger in zehn Kate-
gorien unterteilt. Naturlich hat jeder Fahrer
in den Bereichen Air, Hang Time, Ollie,
Speed, Spin, Landing, Switch, Rail Balan-
ce, Lip Balance und Manuals individuelle
Stéarken oder Schwachen, die sich auf die
Performance in den nachtlichen Parkanla-
gen von New York, den von Bussen befah-
renen StralRenziigen Philadelphias oder in
den Halfpipes der diversen Skating-Parks
auswirken. Der motivierende Karriere-Mo-
dus wurde um zahlreiche Aufgaben erwei-

Neue Skater braucht das Land

Zusatzlich zu den zehn bereits bekannten Profis aus Tony Hawk’s Skateboarding gesellen sich drei weitere

Akteure zu der illustren Runde. Wir stellen lhnen die Neuen kurz vor:

r ERICTKOSTON
i'r. AIR 2

LANDING
sWITCH
RAILBALANGE
LIPIEALANCE

MANYALE =0 MANUALS P EnES e

CONTINVE ‘
STYLE A A
EDIT TRICKS . 35.,.7‘-,7
SKATESHOP

CONTINUE
STYLE B :
RICKS i

SKATESHOP

REGULAR GoorY

DO saueer o, scrous el + D rorate @ accerrC

H OLLIES BEVORZUGT Eric Kostons Stérken liegen
eindeutig bei seinen spektakuléren Ollies. Er be-
herrscht aber auch das Grinden perfekt.

I DER GRINDSPEZIALIST Rodney Mullen besticht
durch schnelle Drehungen und eine ausgezeich-
nete Balance bei seinen Grinds.

IR
HANG TIME
OLLIE
SPEED

]

LANDING
BWITCHE
| RAILBALANCE

| ¢ h : v PRO

| LIPBALANCE k ‘

i T 5 § ) ! 4
£ CONTINVE ‘I‘ ﬂ

(i
J
STYLE B \
EDIT TRICKS R RRGD
SKATESHOP g

D0 ssecy o scrow mold O 3 cE

H DER ALLROUNDER Steve Caballero ist der mit
Abstand ausgeglichenste Skater des Trios ohne
gravierende Stérken oder Schwéchen.




INTERVIEW Tony Hawk im Gesprach

~Ein Skategott steht
Rede und Antwort”

Im Rahmen der E3 in Los Angeles hatte die Play
Zone Gelegenheit, den Namenspaten des Spiels
zu Tony Hawk’s Pro Skater 2 zu befragen und
aus erster Hand Informationen und Hintergriin-
de zum potenziellen Superhit aus dem Hause

Activision zu erfahren.

Play Zone: Welche entschei-
denden Verbesserungen haben
Sie personlich bei Tony Hawk’s
Pro Skater 2 feststellen kdn-
nen?

Tony Hawk: Bei Tony Hawk's Pro
Skater 2 wurde fast alles verbes-
sert: angefangen bei groReren
Arealen, realistischeren Tricks,
neue Skatern und verbesserten
Texturen bis hin zum neu integ-
rierten Skate-Park-Editor und dem
Skater-Editor. Der erste Teil hat so-
zusagen die Basis fiir Tony Hawk's
Pro Skater Z gelegt.

Play Zone: Es gibt eine Vielzahl
von neuen Arealen. Haben Sie ei-
nen personlichen Lieblingsplatz?
Tony Hawk: Ich mag besonders das
neue Schulgelédnde und Marseille.

Play Zone: Wie eng war die Zu-
sammenarbeit mit den Entwick-
lern bei Neversoft?

Tony Hawk: Ich war im Verlauf der
Entwicklung einige Male zu Besuch
bei Neversoft. Dort habe ich jeweils
die letzten Versionen des Spiels ge-
spielt und den Entwicklern mein
Feedback mitgeteilt.

0 NETT Die 32-jahrige Skateboard-
legende sprach mit der Play Zone
iiber Tony Hawk's Pro Skater 2.

Play Zone: Wird es auch bei
Tony Hawk's Pro Skater 2 Boni
wie versteckte Charaktere ge-
ben?

Tony Hawk: Ja, auch im zweiten
Teil werden gute Leistungen auf
dem Board mit versteckten Charak-

teren belohnt. Vielleicht gibt es so- |

gar ein Wiedersehen mit Officer
Dick ...(lacht)

Play Zone: Vielen Dank fiir das
Interview!

tert. So jagt man entweder direkt den ver-
teilten Geldscheinen hinterher oder ver-
sucht durch das Sammeln von gut ver-
steckten Symbolen grolke Kasse zu ma-
chen. Weitere Dollar winken fiir das
Knacken des High-Scores oder die Bewalti-
gung aller gestellter Aufgaben. Das einge-
fahrene Geld wird dazu genutzt, héhere
Werte in den einzelnen Kategorien zu er-
kaufen.

Aufgebohrtes Gameplay

Das exzellente Gameplay des Vorgangers
wurde ebenso wie die Prasentation (iber-
arbeitet. Im Zuge dessen haben die Entwick-
ler die ausgezeichnete Steuerung der Brett-

kinstler um den Manual-Move erweitert.
Mit einem gut getimten Einsatz des Steuer-
kreuzes besteht die Moglichkeit, die ver-
schiedenen Tricks zu einer punktetrachtigen
Kombination zu verknlpfen. Ausgebuffte
Spieler mit viel Fingerspitzengefihl kénnen
somit den High-Score in astronomische
Héhen treiben. In Sachen Présentation fallen
neben authentischeren Animationen schoéne
Lichteffekte und verbesserte Texturen ins
Auge. Durch die gelungene Verbindung von
bewahrten Spielelementen und sinnvollen
Neuerungen rollt mit Tony Hawk's Pro Ska-
ter 2 zweifellos einer der Top-Titels des
Herbstes auf die PlayStation zu.

Jens Quentin

0 ICH KAUFE EIN K! Auch in den neuen Arealen gehen Sie wie schon im ersten Teil auf die Suche nach
Buchstaben, die sich in zum Teil unzugénglichen Winkeln verstecken.

L

B5 NOSEGRIND *+ FEURFLIP + B5 NOSEGRIND
¢ 360 FUP ¥B5 NOBEGHIND
845" X5

0 SCHOOL'S OUT! Auf dem weitléufigen Schul-
gelénde gibt es gute Grindgelegenheiten.

1419)

360 UP. * BENIHANA +

24 X4

B UP AND AWAY Mit Monstercombos ladsst sich
der Punktevorrat aufstocken.

H VIELFALT Jeder der Profis hat fiir den Nachfol-
ger eine Vielzahl neuer Tricks auf Lager.

ANGESPIELT [g

__ System PIayStailn ;

18 Activision

™ Skateboarding

T 1-2

UEIHI Deutsch

Ca. DM 89,-

LN September

‘Schwierigkeitsgrad || Save Game
Mittel Ja

Analog/Dual Shock | [Levels :
Jafja 15 Areale |
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
- Nicht bekannt
Datentréger CEntwickler
CD Neversoft

EINSCHATZUNG .
| Super

»Spektakulare Fortsetzung zur
letztjahrigen Skatingsimulation der
Superlative”

LULT IS Tony Hawk's Pro Skater 2




PUTEE OGS WTC World Touring Cars

BE3

0 FRAGILE! Beim Gerangel um die besten Plétze
sind lhre KI-Gegner alles andere als zimperlich.

WTC World

Rennspiel
» SPIELER

Codemasters
»INTERNET,

N MISTWETTER In der Riickspiegeloptik reflektiert
der nasse Asphalt schin echt lhre Scheinwerfer.

Touring Cars

»GENRE

Schon die fast fertige Demoversion
sy Uberzeugt auch verwohnteste

Rennspiel-Zocker auf Anhieb.

rspringlich fir einen Juni-Erscheinungs-
Utermin geplant, wurde der Nachfolger
von TOCA und TOCA 2 kurzerhand noch
einmal in die Werkstatt beordert, um
StoRdampfer, Gaspedal und Lackierung
einem letzten Feintuning zu unterziehen. Bei
Codemasters ist man eben perfektionistisch
und will nur oberste Spitzenprodukte ablie-
fern. Dieser Qualitdtsanspruch ist Hauptbe-
standteil der Firmenpolitik — und Hunderttau-
sende dankbarer Kunden geben dem Spiele-

0 PS-MONSTER Anspruchs-
voller Langzeit-Fahrspal®
varsteht sich bei satten 40
WTC-Boliden von selbst.

Hersteller eindeutig Recht. Ein weiterer
Grund fir die Terminverschiebung von WTC
World Touring Cars ist aber sicher auch das
leicht verspéatete Erscheinen der schlamm-
spritzenden Offroad-Kanone Colin McRae
Rally 2.0 aus demselben Rennstall: Ware ja
auch schon bldéd, wenn man sich mit zwei
zeitgleich im Handel stehenden Rennspiel-
krachern gegenseitig die Kundschaft abgra-
ben wirde! Was auch immer nun die ge-
nauen Griinde fUr den inzwischen auf Herbst

 BATHURST Entlang der anspruchsvollen Australien-
Piste finden Sie landestypische Vegetation.

verschobenen Release von WTC gewesen
sind, die zusatzlich investierte Energie kann
natlrlich nicht schaden. — Auch wenn bereits
die vorliegende 95%-Demo so aussieht, als
hatte der Titel den Extra-Einsatz gar nicht
mehr notig, um sich erfolgreich weit nach
oben von der aktuellen Rennspiel-Konkurrenz
abzusetzen.

Tutto kompletti

Die Inhaltsstoffe von WTC World Touring
Cars wurden im Rahmen der Vorberichter-
stattung (siehe z. B. Play Zone 05/2000)
bereits ausfihrlich dem geneigten Publikum
prasentiert, daher an dieser Stelle nur die
Kurzversion. Auch die ist mit gutermn Grund
schon lang genug: 40 hyperrealistische Tou-
ring Cars von namhaften Autoherstellern aus
der ganzen Welt bilden den bunt gemischten
Fuhrpark des Titels, wobei sich die einzelnen
Modelle schon im Basis-Setup ausgespro-
chen unterschiedlich fahren. Durch geschick-
tes Fahrzeug-Tuning von Stokdampfern tber
Reifenwahl bis zu Bodenhaftung oder Brem-
sen kdnnen Sie, je nach Streckenerfordernis-
sen, diese Unterschiede weiter verstarken.
WTC bietet also wirklich einmal 40 klar un-
terscheidbare Wagen — und nicht nur ver-
schiedene Texturen fir ein und dasselbe




i
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I UPPIG! 14 frei wahlbare Kameraeinstellungen
machen Sie beim Replay fast zum TV-Regisseur.

Fahrgeflhl wie manch anderer Titel! Diese
40-PS-Geschutze jagen Sie Uber insgesamt
23 knifflige Asphalt-Pisten aus der ganzen
Welt. Japanische Parcours sind hier genauso
vertreten wie australische, amerikanische
oder deutsche (NUrburgring, Hockenheim-
ring, A1-Ring). Sie treten in den Kategorien
Sofortren-
nen (ein
Zufalls-
generator
wahlt die
Strecke
aus), Zeit-
fahren, freies Rennen und Meisterschaft zur
Tempo-Schlacht an und wéhlen hierbei zwi-
schen schwachen, normalen, starken und
sogar selbst definierten KI-Konkurrenten.

Im Mehrspielermodus zeigen Sie darliber
hinaus per Multi-Tap bis zu drei menschli-
chen Gegnern gleichzeitig, wie ein Touring-
Weltmeister aussieht.

Wie in echt...

,Mehr als nur solides
Handwerk - ein wirk-
lich begnadetes Spiel.“

Sollten Sie Tageszeit und Wetter beim Ren-
nen nicht dem Zufallsgenerator (berlassen
wollen, haben die Codemasters-Entwickler
aulerdem gleich sieben frei wahlbare Him-
melsstimmungen ins Spiel eingebaut. Beson-

N GEISTERFAHRER Schwimmen Sie gegen den
Strom, werden Sie sehr bald Fliegen lernen.

ders bei Sturm und in der Nacht schnellen so
die Anforderungen an |hre Fahrkinste noch
einmal in die Hohe. Doch keine Sorge: Dank
der duRerst ,menschlichen” Kl, die Ihren
Computergegnern Draufgéngertum, zdgerli-
che Taktik und sogar gelegentliche Fahrfehler
erlaubt, haben Sie stets gute Siegchancen.
Fahrfrust? Eindeu-
tig Fehlanzeige!
Stattdessen steigt
der Spalfaktor mit
jeder gewonnenen
Rennsekunde, zu-
mal Sie schon ab 3
Runden die Mé&glichkeit zu Boxenstopp, Rei-
fenwechsel und Reparaturen haben. Letztere
konnten Ubrigens schon bald nétig werden,
denn das im Spiel eingesetzte Schadensmo-
dell ist schlichtweg genial. Ahnlich wie auch
bei Colin McRae Rally 2.0 sind die Boliden
von WTC mit rund 700 Polygonen pro Wagen
detailliert genug berechnet, um alle magli-
chen Einzelteile gesondert zu verschrotten —
und |hre KI-Gegner springen nun wirklich

[ | ™
B LINKSVERKEHR Je nach Fahrzeugtyp sitzt der
Fahrer auf der entsprechenden Seite am Steuer.

1§ CRASH! Wenn die Motorhaube davonfliegt, liegt
sie noch Runden spéter im Gras am Streckenrand.

Altmetall mit PS

Mit dem neuen Schadensmodell
von WTC kommen auch Karam-
bolage-Fans voll auf ihre Kosten.

Die 40 Hochklasse-Wagen im WTC-Fuhrpark fallen mit
rund 700 Polygonen pro Fahrzeug knapp doppelt so de-
tailliert aus wie die der Vorganger TOCA und TOCA 2
(ca. 400 Polygone). Kein Wunder also, dass auch ein
sehr realistisches Schadensmodell ins Spiel integriert
wurde, mit dem Sie jeden Nobelschlitten stiickchen-
weise in seine Einzelteile zerlegen kénnen. Eigentlich
ist das ja nicht Ziel des Spiels, aber es macht wirklich
hiillischen SpaR, die méglichen Zerstérungen abzute-
sten. Sehen Sie selbst, wie man in wenigen Minuten
einen nagelneuen Alfa zu Schrott verarbeiten kann.

hier vom Aufprall véllig unbeeindruckt.

§ ROTER BLECHKLUMPEN st erst der Wagen

l SCHLEUDERGANG Nur di Leitplanke blei 1

INFO Das Schadensmodell i

|

WTC World Touring Cars

derangiert, fahrt sich’s villig ungeniert.

b
2
2
w
@
o
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UL T WTC World Touring Cars

INFO Wetter und Licht

L1} -
Freie Auswahl fiir den Hardcore-Profi
WTC bietet abgebriihten Regenfahrern gleich sieben Wetterlagen
Willkommen im wirklichen Leben! Das Hier und Jetzt ist nur selten ein Zuckerschlecken — besonders fiir Profi-
Rennfahrer: Es regnet, es blitzt, ein Nachtrennen steht an. Nur mit viel Gliick scheint bei der Jagd nach Pokal und
Riesen-Champagnerflasche durchgehend die Sonne. Diesen Umstand nahmen sich die Codemasters-Entwickler zum
Vorbild und kreierten fir WTC sieben unterschiedliche Wetterlagen, die Sie im Bedienmenti ansteuern kénnen. Und

diese verschiedenen Klimabedingungen beeinflussen selbstverstandlich auch das Fahrverhalten Ihrer KI-Gegner.

N WOLKEN Trotz etwas verhangenem Himmel
keinerlei Beeintréchtigungen beim Fahren.

I DAMMERUNG Ziemlich eingeschrénkte Sicht
trotz vieler gleiBender Scheinwerfer.

0 REGEN Die KI-Gegner fahren jetzt schon
deutlich vorsichtiger — und tun gut daran!

Ve ong [

B NACHT Vor allem in engen Kurven ein echter
Hértetest fiir Mensch und KI.

nicht zimperlich mit lhnen um, wenn es um
die ersten Rénge geht (siehe Extrakasten).
Gut, dass Sie sich da schon vom Start weg
einen entscheidenden Platzvorteil verschaf-
fen kénnen: Das
Menii Uberlasst
Ihnen die Entschei-
dung, ob Sie hin-
ten, in der Mitte
oder auf der Pole
Position ins Ren-
nen gehen - es sei
denn, Sie begeben

sich auch hier in die Hande des Zufallsgene-
rators. Fetter Motorensound wie in Wirklich-
keit begleitet die Rennen, die Sie in immerhin
funf realistischen Fahrperspektiven plus zwei
verschiedenen Ruckspiegel-Optiken erleben
dirfen. Der absolute Augenschmaus beginnt
jedoch erst richtig, wenn ein Rennen schlie-

»Der fertige Titel
konnte sogar die
GT-2-Legende vom
Thron stofden.”

0§ DOPPEL Der Mehrspielermodus luft sauber,
fliissig — und ohne merklichen Grafikverlust.

lich vorbei ist: Im speicherbaren Replay
wechseln Sie zwischen sage und schreibe
14 (1) extrem dynamischen Kameraperspek-
tiven, die Ihnen die Rennleistung wirklich
einmal so nahe brin-
gen, dass Sie regel-
recht das Profil Ihrer
Reifen und jeden klei-
nen Kratzer im Fahr-
zeuglack erkennen
konnen: Fast hat es
den Eindruck, als
sollte hier die nachste
Generation von TV-Regisseuren fir Renn-
spiel-Berichte herangezlichtet werden.

Countdown l&uft ...

Bei der gebotenen Fiille und dem immensen
Fahrspal3, den bereits die 95%-Demo auf
Anhieb verbreitet, fragt man sich, warum der

LRENMNEAGCESNISSE

Ford Taurus
1AL Racing

Ch yaler 300m
Quicks

VW 128
Zephs Motorypoct

Auds A4 Quattio
Konan

Lewus G5 300
On Target Motes spor (.

b

l GOLD-POKAL Nach jedem Rennen kénnen Sie in
der Ergebnistabelle lhre Platzierung iiberpriifen.

(BEE T

N LOTUS 34 OR Der Heckantrieb des Silber-Hobels
ist ausgesprochen schwer zu beherrschen.

AUTOEINSTELLUNG

B TUNING-SEKTION Der Wagen-Setup lésst lhnen
viel Spielraum fiir den Boliden-Feinschliff.

N DOOFE K| Hinter der Kurve pldtzlich Massen-
Crash: Ein Computer-Fahrer hat nicht aufgepasst.

offensichtliche Spitzentitel noch einmal in die
Werkstatt musste. - Was kann man da denn
Uberhaupt noch verbessern? Und wahrend
das ungeduldige FliRescharren in der Redak-
tion téglich lauter wird, winscht man sich nur
noch, dass die Gebete endlich erhort werden:
Beeilt euch mit dem Feintuning von WTC, ihr
lieben Codemasters-Perfektionisten!

Matthias Glaser

ANGESPIELT |

TR PlayStation
LEaGlEE Codemasters

___,,,,,,S,E[a,c,f£ Deutsch

Schwierigkeifsgrad || Save Game
4 Stufen

Analog/Dual Shock

Ja/ja

_Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
— Nicht bekannt
Datentriger ~ ||Entwickler
CD Codemasters
EINSCHATZUNG

«Extrem-Realismus, Abwechslung
und FahrspaB verhelfen dem Titel zu
uneingeschrankter Sympathie.”




Der neue Offroad-Hit mit Rallye-Superstar Colin McRae steht eben erst frisch im Handel
da bieten wir lhnen in Zusammenarbeit mit Hersteller Codemasters bereits die Méglich-
keit, etliche schnittige Preise zum Thema abzustauben. Also nichts wie ran ans Telefon
oder zur Postkarte gegriffen und unsere unten stehende Preisfrage beantwortet! Viel-
leicht gehdren dann auch Sie schon bald zu den gliicklichen Gewinnern

":‘Pll ot von Rallye-
Legende Colm McRae?

Und hier die Preise, die Sie hoffentlich beizeiten in Ihrer Spiele-Garage einparken kénnen

_ " Das exklusive Colin McRae Rally 2.0 Spe-

' alt: 1x Colin McRae Rally 2.0 Promo, 1x Co-
lm McRae Rally 2.0 Losungsbuch, 1x Colin McRae Rally
2.0 T-Shirt, 1x Colin McRae Rally 2.0 Baseballcap)

McRae Rally 2.0

y
Baseballcap

Wissen Sie die Antwort? Dann sollten Sie die folgende
Nummer anrufen und der Ansage folgen (Kennwort
Colin McRae” und das Losungswort nicht vergessen):

telefonisch leider nicht .

616055 5

Leser aus dem Ausland kénnen
mitmachen, uns die Antwort aber natiirlich wie immer

auf einer Postkarte an folgende Adresse schicken

COMPUTEC MEDIA AG,

Redaktion Play Zone,
Roonstrafe 21, 90429 Niirnberg.

Kennwort: Colin McRae

*Dieser Service der
COMPUTEC MEDIA AG
kostet Sie DM 1,21
pro Minute.




PUTEH G The World Is Not Enough
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0 QS TRICKKISTE James Bond macht Jagd auf den Helikopter mit einem in I BEHAGLICH EINGERICHTET Die Levels strotzen vor Details, das Spiel soll
eine Videokamera eingebauten Raketenwerfer. Sehr spaRig! aber dennoch duBerst fliissig laufen und neue technische MaBstébe setzen.

The World
Is Not Enough

Der beriihmte Geheimagent

»SPIELER
5

bestreitet sein neues Abenteuer auf

Electronic Arts
»INTEBRNET

der alten und neuen PlayStation.

H DEN TOD IM NACKEN
James Bond begegnet
auch groBter Gefahr
' mitWiirde und dem
= ihm eigenen Charme.

ach dem gelungenen, aber etwas

durchwachsenen Tomorrow Never
Dies legt Electronic Arts nun das Spiel zum
neuen Kinohit um den britischen Geheim-
agenten nach. The World Is Not Enough
verspricht dabei eine deutliche Qualitats-
steigerung gegenlber Bonds letztem Play-
Station-Einsatz!

Durch die Augen Bonds

Sie steuern Bond aus der Ego-Perspektive
durch insgesamt zehn Levels, wobei die
Schauplatze des Films als direktes Vorbild

B MERKWORDIGE WAFFE Wir wissen nicht genau,
welches Wunderwerk Bond da in der Hand hiéit.

H GEFAHRLICHES HANDY Das Mobiltelefon dient
zur lautlosen Betdubung von Gegnern.

B LIZENZ ZUM TOTEN Neben Qs Spielereien verfiigt
Bond auch {iber ein Arsenal normaler Waffen.




fur das Spiel dienten. Einige Freunde und
Feinde werden Ihnen ebenfalls aus dem
Film bekannt vorkommen, es wird aber
zusétzliche, speziell fir das Spiel kreierte
Bosewichter geben. Video-Clips und um-
fangreiche Dialoge sollen dabei der authen-
tischen Atmosphéare des Bond-Abenteuers
den letzten Schliff geben. Wenn man von
Bond-Atmosphére spricht, dirfen nattirlich
der Tiftler Q und seine netten Spielereien
nicht fehlen. Neben der aus dem Film be-
kannten Uhr mit eingebautem Wurfhaken
kommen unter anderem ein als Video-
kamera getarnter Raketenwerfer und

ein Betdubungsschocker in Form eines
Mobiltelefons zum Einsatz.

Cleveres Agieren gefragt

B GUT ZIELEN! Treffer in unterschiedliche Kérperregionen haben realistische
Folgen. SchieBen Sie beispielsweise auf das Bein, humpelt der Gegner fortan.

Das Vorhandensein des Betdubungs-
schockers weist darauf hin: Nicht immer
werden Sie |hre Ziele mit roher Waffen-
gewalt erreichen kénnen. In einigen Mis-
sionen geht es beispielsweise um die Be-
freiung von Geiseln oder das Sicherstellen
von Beweismaterial, wobei taktisches und
leises Vorgehen gefragt ist. Nach Aussagen
der Entwickler sollen sich die komplexen
Missionsvorgaben dabei auch wéhrend
eines Einsatzes dndern kénnen, so dass
der Spieler zum Umdenken gezwungen
wird. Bei diesen Ankindigungen zum Mis-
sionsdesign drangt sich natirlich spontan
der Vergleich zu Syphon Filter auf.

Wiirdige Gegner

Technisch soll The World Is Not Enough alle
bisher auf der PlayStation erschienenen
Ego-Shooter Ubertreffen. Die Entwickler
versprechen eine bislang

unerreichte Zeichnungstiefe ohne nennens-
werte Pop-Ups und eine stabil

hohe Framerate. Es bleibt abzuwarten, ob
die Programmierer diese Versprechen im
fertigen Spiel auch einlésen kénnen. Fest
steht, dass man sich auch bei der Gegner-
intelligenz ehrgeizige Ziele gesetzt hat. Die
Bésewichter suchen Deckung, greifen nach
Zweitwaffen und kommunizieren unterein-
ander. Das Spiel soll (ibrigens auch tber

ein ausgefeiltes Schadensmodell verfligen.
Treffen Sie also beispielsweise das Bein

3qz.,. 0N

»

H AUS VOLLEN ROHREN Die Gegner reagieren sehr clever und suchen
selbststéndig nach Deckung. AuBerdem koordinieren sie ihre Angriffe.

INFO Bond auf der PlayStation 2

Fotorealismus ist das Ziel!
The World Is Not Enough wird zeitgleich fiir PS1 und PS2 entwickelt und
den Fahigkeiten der jeweiligen Plattform angepasst.

Wahrend die PlayStation-Version von The World Is Not Enough von Black Ops programmiert wird, entsteht die
PlayStation-2-Version parallel zur PC-Version und wird auch vom gleichen Entwicklerteam bei Electronic Arts
betreut. PC- und PS2-Version basieren auf der Engine eines bekannten indizierten Ego-Shooters von Id Soft-
ware fiir den PC. Auf der PlayStation 2 soll das Bond-Abenteuer durch dufRerst detaillierte Texturen, tolle
Nebeleffekte und realistische Lichtspiele gldnzen. Auch wenn sich die Fassung fiir die neue Konsole in

einem noch sehr friihen Stadium befindet, wollen wir Ihnen erste Bilder nicht vorenthalten.

H ANZUG OHNE FALTEN Die Texturen und Modelle
sind auf der PS 2 wesentlich realistischer.

{

| ZUM AUSTOBEN Die Areale sind umfang-
reicher als in bisher erschienenen Bond-Spielen.

eines Gegners, wird dieser fortan hilflos
durch die Gegend humpeln. The World Is
Not Enough enthélt alle Elemente, die ein System tati

ANGESPIELT [Gametitel

gutes Bond-Abenteuer auszeichnen. Kon- LEEEI4 Electronic Arts

nen Entwickler zudem noch alle Verspre- (1900 Action

chungen zur technischen Klasse des Spiels Spieler [l

einhalten, dann sollte James Bond unseren 3 Deutsch

begehrten Hit-Stempel als Trophée einfah-

[N ca. DM 90,-

ren konnen. Ende 2000

André Horn

VBiack. Ops

EINSCHATZUNG ~ g i
SENr Gut

~James Bond iﬁ einem viel
versprechenden und technisch
erstklassigen Ego-Shooter.”

B INFILTRATION Neben wilder Ballerei ist in eini-
gen Einsétzen auch taktisches Vorgehen gefragt.

LULTET RS The World Is Not Enough




B HALBSTARK Zu Ihrem Leidwesen sind auch in Dino Crisis 2 die Raptoren
kiihlen Kopf — lhr Maschinengewehr wird heiR laufen. hochintelligent und jagen mit &uBerst praziser Taktik.

. - . ie bereits in der letzten Ausgabe der
Play Zone berichtet, wird der Dino

Crisis-Nachfolger mit einem ganzen Survi-

val-Pack voller Uberraschungen aufwarten.

s Sie werden nicht nur starkere Waffen zur
Der DSChlII‘Igel llm Capcoms Verfligung haben, sondern kénnen gleich

»»SPIELER zwei davon zur gleichen Zeit anwenden.

b H , -
s neue Dino-ACtion begln“t Und das wird bei einer Feindauswahl von
~L— = - . - insgesamt zehn verschiedenen Dinosau-
S'Ch immer weiter zu IlChten v riertypen auch bitter notig sein — zumal
sich die grimmigen Urzeitbiester als unge-
mein intelligent herausstellen, denn jede
Rasse hat ihre eigene Angriffstaktik.
Wahrend Raptoren dulierst strategisch
gehen und in Rudeln jagen, greifen Ptero-
saurier aus der Luft an und der allseits ge-
furchtete Tyrannosaurus nutzt seine Kraft
und Geschwindigkeit. Da ist es nur fair,
dass Sie mit einem Druck
auf die R2-Taste einen
schnellen Schwenk
um die eigene
Achse
voll-

Angespielt

N GEFRASSIG Zum Gliick bietet
Dino Crisis 2 geniigend Waffen,
um die Urzeitriesen 2u bekémpfen.




| AUSGESPERRT Jetzt kinnen S:e auch von erhﬁh-
ter Position auf die Biester herabschieBen.

l ABRAUMER Im Rudel rechnen smh dlese Dino—
saurier eindeutig bessere Chancen aus.

fihren oder Ihre Gegner aus einer erhoh-
ten oder niedrigeren Position heraus unter
Beschuss nehmen kénnen.

Sie werden auf3erdem gezwungen sein,
Ihre Feinde unter Wasser zu bekédmpfen.
Zwar wurde |lhnen
die modernste
Tauchausristung
mitgegeben, aber
die dort unten le-
benden Dinos be-
wegen sich auf ge-
wohnterem Terrain
als Sie. Um im Spiel
voranzukommen, werden Sie verschiedene
Aufgaben |6sen missen. Ein Ziel kann die
Beseitigung einiger Dinosaurier sein, die
einen fur Sie wichtigen Gegenstand ge-
stohlen haben, ein andermal sollen
Sie einige Teammitglieder be-
schitzen. Sehr hilfreich sind da
natirlich nicht nur die Waffen,
die jede der beiden Haupt-
personen von Anfang an
mit sich flhrt, sondern
auch so interessante
Ausriistungsgegen-
stédnde wie Flam-
men-

LJetzt sind die Sau-
rier nicht mehr in
unserer Zeit, son-
dern wir in ihrer.”

INFO Der Combo-Modus _ i -

Punkt fiir Sie!

Dino Crisis 2 wird neben der Saurierjagd auch Rollenspielelemente enthalten.

Es ist nicht nur entscheidend, dass Sie Ihre mdrderischen Feinde beseitigen, sondern auch, wie Sie das schaffen.
Auf diese Information hin fiihiten wir PR- und Marketingmanager Colin Grant von Capcom Eurosoft Ltd. ein wenig
auf den Zahn. Er bestétigte, dass Sie fiir jeden erlegten Gegner eines Spielabschnitts, dhnlich wie bei Parasite
Eve Z, Punkte bekommen. Sobald Sie einen Abschnitt verlassen, werden Ihre erreichten Punkte zusammengezahit
und Sie haben die Maglichkeit; diese dann in stérkere Waffen zu investieren, um die Dino-Hatz zu erleichtern.

¥ KUR Fiir gut erledigte Feinde gibt es Punkte, die
Sie in brauchbare Gegenstédnde umsetzen.

B LUFTANGRIFF Die riesigen Pterosaurier nutzen
ihren Luftraumvorteil gnadenlos aus.

oder Raketenwerfer. Sollte Ihnen wahrend
eines Gefechts die Munition ausgehen —
was lhnen unter Garantie des Ofteren pas-
siert —, hat jeder der beiden Charaktere ei-
ne eigene Nahkampfwaffe. Die gut gebau-
te Regina greift hierbei zu einem grofien
Elektroschockgerat, wahrend Kollege Dy-
lan sich da lieber auf seine Machete ver-
l&sst. Zu lhrem
Glick wurde
auch die Durch-
schlagskraft der
Pistole deutlich
verbessert und
Sie sind nun in
der Lage, einen
Raptor mit vier
bis fuinf statt wie bisher mit neun bis zehn
Schiissen zu erledigen.

Sie sind {iberall

Einen besonderen Reiz zieht Dino Crisis 2 auch’

aus der Tatsache, dass Sie sich die gesamte
Zeit im Freien aufhalten. Es gibt (fast) keine
Tdren, um gefréRige Raptoren auszu-

auf. Der vorgerenderte Dschungel ver-
breitet eine bedngstigende und diste-

re Atmosphare. Nach diesem Spiel
werden Sie von sonntéaglichen Wald-
spaziergangen vorerst absehen.

sperren — sie lauern lhnen von Uberallher

I BLIND DATE Dylan ist der Mann fiirs Grobe und
setzt auch gern schon mal die Machete ein.

Stefanie Schwarz

¥ GROSSENWAHN Dieser Tyrannosaurus ist nicht
das einzige Exemplar seiner Artim Spiel.

B UNTERGETAUCHT Hier lauern amphibische
Fleischfresser auf neue Opfer — also auf Sie.

ANGESPIELT sis

__ System

B CEGIEE Capcom
Action-Adventure
1

I8 Nicht bekannt
3 Nicht bekannt

."flf (£ "%M

»Mit Dino Crisis 2 ist Capcom ein
temporeiches Actionspiel gelungen.
Adrenalinschiibe garantiert.”

Dino Crisis 2
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H FEUER UND FLAMME No. 9, g | Krmg KONG? Der Riesenmutant findet die attraktive Heldin zum Anknabbern
Schwert, lauert Aya mehrmals im Spiel auf und verfolgt undurchsichtige Ziele. siiB. Ahnlichkeiten mit King Kong sind rein zufélliger Natur!

Parasite Eve 2

» GENRE MOST WANTED
o gl
» SPIELER Nt
[EEr———

Square Europe
»INTERNET

www.square-europe.com

. DHORRORKABINETT Mutierte
" Mitochondrien verwandeln ihre
L2 Opfer in mordlustige Monster, die
die hilbsche Aya Brea gern zum
Friihstiick vernaschen wiirden.
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| FLASHBACK ZLIWBI|BI'I W|rd Aya von Ennnerungen
an den ersten Teil der Serie geplagt.

Eime Brut monstraser Kreaturen tberfallit
einen Wolkenkratzer in Los Angeles und
metzelt ein komplettes Einsatzkormmando auf
brutalste Weise nieder. Bei den Wesen han-
delt es sich um eine Spezies von Neo-Mito-
chondrien, die durch Mutation das Erbgut von
Menschen verandern und diese in mordende
Bestien verwandeln.
Als die Situation
auler Kontrolle zu
geraten droht, treten
Sie in der Rolle der
Sonderagentin Aya
Brea auf den Plan.
Die Polizistin ist Mit-
glied einer Sonder-
einheit des FBI, die sich ausschliel3lich der
Bekdmpfung der Mitochondrien-Plage wid-
met. Schon drei Jahre vor den Ereignissen in
Parasite Eve 2 musste sich Aya im ersten Teil
der Serie in New York der Monster erwehren.

Biologie fiir Fortgeschrittene

Die komplexe Story um Genmanipulation
dient als Hintergrund fiir ein Spiel in bester
Survival-Horror-Tradi-

, Resident-Evil-
Fans sollten sich
Parasite Eve 2
vormerken!“

H MONSTER IM FADENKREUZ Bei der Auswahl
eines Zauberspruches pausiert das Spiel.

Bildschirm kurz in Schwarzweifd auf, um
Sie auf die bevorstehende Auseinanderset-
zung hinzuweisen. Die Kdmpfe finden prin-
zipiell in Echtzeit statt, wobei Sie durch
Druck der Rechteck-Taste die Monster mit
der Waffe |hrer Wahl aufs Korn nehmen
kénnen. Neben einer Vielzahl von Schuss-
und Schlagwaffen
verflgt Aya aber
auch uber ein Arse-
nal von , Zauber-
sprichen”, der so
genannten ,, Para-
site Energy”. Wol-
len Sie eine dieser
Krafte einsetzen,
pausiert das Spiel und Sie kénnen mithilfe
eines Gitternetzes den (bernatirlichen An-
griff in Ruhe planen. Aya gewinnt durch er-
folgreiche Kémpfe Erfahrungs- und Bounty-
Punkte hinzu. Die Erfahrungspunkte setzen
Sie ein, um neue Zauberspriche zu erler-
nen, mithilfe der Bounty-Punkte kdnnen Sie
Waffen, Munition und andere nitzliche Ge-
genstdnde erwerben.

tion. Konnte man
Parasite Eve noch am
ehesten als Rollen-
spiel mit starkem Ac-
tion-Adventure-Anteil
beschreiben, so ist
das Verhaltnis beim
Nachfolger genau um-
gekehrt. Sie steuern
lhre Polygon-Heldin
durch vorgerenderte
Hintergriinde, wobei
lhre Reise Sie von Los
Angeles bis tief in die
Wiste fihrt. Kommt
es zum Kampf mit
Monstern, blinkt der

Tch wollte :chlaﬂen
ber Sie waren im Weg.
: =

v, e L,
B UNERWARTETE HILFE Der Privatdetektiv Kyle
Madigan steht Aya in Dryfield zur Seite.

e ; o -
B UBERNATURLICH Auch die Heldin wurde durch die Mitochondrien veréndert
und kann mithilfe der Parasiten-Energie Zauberspriiche wirken.

B EINSAMER SHERIFF Douglas und sein Hund Flint
gehéren zu den wenigen Uberlebenden in Dryfield.

INFO Die M.LT.F.-Spezialeinheit

Kampf den
Mutanten!

Das M.L.T.F.-Team widmet sich der
Bekampfung der Mitochondrien.

Aya Brea ist dabei die Frau fir den |
direkten Einsatz an der Frontund
wird bei ihren Aufgaben von ‘
Spezialisten unterstiitzt, die
ihr im Laufe des Spiels immer
wieder hilfreich zur Seite stehen.
Wir stellen Ihnen schon einmal
vorab alle wichtigen Mitglieder
der Spezlalemhelt vor.

¥ AYA BREA Auch das
Erbgut der Heldin
wurde durch Mito-
chondrien veréndert.

H ERIC BALDWIN Ayas
direkter Vorgesetzter
koordiniert die Aktio-
nen der Einheit.

P

et

¥ RUPERT BRODERICK
Ayas Kollege ist beim
Fronteinsatz nicht ge-
rade zimperlich.

B PIERCE CARRADINE
Der Technologie-
experte unterstiitzt
Aya bei der Analyse
der gewonnenen
Informationen.

H JODIE BOUQUET Die zweite
Frau im Team versorgt Aya mit
der nitigen Kampfausriistung.

B UBER DEM VERFALI.SDATUM? Der Lehensmlttel-
laden ist von schleimigen Kreaturen besetzt.

UL UGS Parasite Eve 2




Parasite Eve 2
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B HEISSER ATEM! Diese monstriise Kreatur verfiigt iiber einen ins Maul eingebauten Flammenwerfer und
einen extrem heftigen Hieb. Da hilft nur: Laufen, so schnell die Beine tragen!

Gameplay der bekannten Art

Die Steuerung, die Ladebildschirme, die
Soundeffekte sowie die Art der zu I6senden
Ratsel erinnern stark an Resident Evil. Teil-
weise meint man fast, einen weiteren Teil
der Capcom-Reihe zu spielen. Parasite Eve 2

§ SCHMETTERLINGSJAGD Statt eines Fangnetzes
greift Aya auf eher rustikale Waffen zuriick.

B WOHLVERDIENTE RUHE? Seltsame Geréusche
reiBen unsere Heldin aus ihrem Schiaf.

I ES WAR EINMAL DER MENSCH Die Mltochondnen
verwandeln Menschen in monstrise Kreaturen.

hebt sich aber durch die Rollenspiel-Elemen-
te etwas vom berlihmten Vorbild ab. Der
taktische Einsatz von Zauberspriichen, das
Erfahrungspunkte-System und die Maglich-
keit, die Ausrlistung zu erwerben, machen
gerade im weiteren Spielverlauf einen
groflen Unterschied und geben Parasite Eve
2 definitiv seine Existenzberechtigung. Aya
kann nur wenig mit sich herumtragen, die
Ausrlstung will also sorgféltig geplant sein.
Auch die taktisch richtige Steigerung der
Ubernatirlichen Fahigkeiten ist von hoher
Bedeutung. Wer Action-Adventures mit Sur-
vival-Horror-Thematik mag, auf den wartet
im September ein wiirdiger Genre-Vertreter.
Der Verzicht auf jegliche Sprachausgabe
démpfte die Freude an der deutschen Vorab-
version allerdings etwas. Zumindest in den
Zwischensequenzen hatte man flir Synchro-
nisation sorgen sollen, da die Szenen zuwei-
len gespenstisch still wirken.

André Horn

ANGESPIELT
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~Solides Abenteuer in bester
Resident-Evil-Tradition mit RPG-
Elementen.”

Auch erhaltlich in

| Ladengeschafte

in lhrer Nahe
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.IO‘I"SOFI‘ POINT RAMS‘I'EIII
66877 Rumsfem Miesenbacher Si

MYSTIC GAMES
72458 Albstadt

'I'ECIIIIO I.AHII AUDIO VIDED GmbH
73779 DE|Z|_SU|J Sirnaver Sir. 56

FLOSCH EMMENDINGEN 6mbH
| 77933 Lﬂhr Breisgaustr. 37

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
79312 Emmendmen Eldonm

I A & L COMPUTER GmbH
89518 Heidenheim wihems. 23

I SOFTPRICE WERTH
97877 Werthelm Lindors 16

Werden auch Sie autorisierter JOYSOFT POINT
Infos unter 0221/94 86 10 21 Herr Herzog
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Klarissen Str. 15

Galerie Wiener P
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UL IS Sydney 2000

250.00 kg

B KEIN FEHLSTART Die verschiedenen Kameraperspektiven in den unter-
schiedlichen Disziplinen verleihen dem Spiel eine unglaubliche Dynamik.

» GENRE

PB O00.00 kg

I KRAFTPROTZ Die Gesichtsausdriicke der Sportler &ndern sich je nach Situa-
tion. Diesem Herrn steht die Anstrengung férmlich ins Gesicht geschrieben.

Sydney 2000

Eidos Interactive hat das Rennen um das offizielle Spiel

»SPIELER

srmmaosd ZUr Sommerolympiade gewonnen und prisentiert nun

Eidos Interactive
»INTERNET
www.eidos.de

as Jahr 2000 warf schon bei der Wahl

des Ortes fur die Olympischen Sommer-
spiele seinen Schatten weit voraus. Natlrlich
muss das Spiel zum gréRten Sportereignis
des Millenniums dann auch
etwas Besonderes sein. Das
Team von Eidos Interactive ver- <2
pflichtete die Programmierer von
Attention To Detail (kurz: ATD) far
Sydney 2000 und hat damit eine
gute Wahl getroffen. Mit hochauf-
l6sender Grafik und einer unglaublichen
Detailtreue Uberzeugte das Spiel
schon nach den ersten Bildern. 4

wurde an alles gedacht. Die Atemfrequenz,
Muskelbewegungen und sogar die Gesichts-
ausdrlcke andern sich je nach aktueller Situa-
tion. Als Modelle verpflichtete Eidos tatsachli-
che, aktive Olympiateilnehmer. Die olympi-
schen Wettkampfstatten wurden detailgetreu
den Anlagen in Sydney nachemp-
funden, wobei man sich an
die Pldne des Originals ge-
halten hat. Genau wie im
Fernsehen wird man
die Wettkédmpfer aus
verschiedenen Kame-
raperspektiven bewun-
dern kénnen. Dabei
braucht man keine

Mittendrin statt nur dabei
Fir die Erstellung der Athleten aus
insgesamt 32 Nationen wurde die
modernste Motion-Capturing-Technolo-
gie angewandt, was die Bewegungen

sehr realistisch wirken lasst. Dabei

B UBERFLIEGER Sydney 2000 wurde von dem engli-
schen Entwicklungsstudio ,Attention To Detail”
(ATD) erdacht. Der Name scheint Programm zu sein.

_l

eines der realistischsten Sportspiele des Jahres.

Sorgen zu haben, dass die Ubersichtlichkeit
des Spiels darunter leiden kénnte. Um den
Realismus noch weiter zu erhéhen, werden
bekannte Sportjournalisten wie Thomas Wark,
Gerhard Delling und Peter Leiss| als Kommen-
tatoren zu héren sein.

Spielspal ohne Grenzen

Damit der Spielspal} selber nicht auf der
Strecke bleibt, wartet Sydney 2000 mit einer
bisher einzigartigen Auswahl olympischer Dis-
ziplinen auf. Man kann sich zwischen insge-
samt zwolf verschiedenen Sportarten ent-
scheiden, unter anderem auch 110-Meter-
Huirden, Dreisprung und Tontaubenschieféen.
Dazu kommen noch die drei Spielmodi Olym-

H NACHLADEN Das ist nicht das
Trainingsgeldnde des N.Y.P.D.



INFO Die Disziplinen im Uberblick

Einzigartige Auswahl

N L

| 808

——

I FREUDENSPRUNG Nicht nur die Nahaufnahmen geben einem das Gefiihl, selber im Stadion zu sein. Das

Spiel wurde zusétzlich mit realistischen Audiokommentaren aufgepeppt.

piade, Arcade und
Training. Im Olympia-
modus hat der Spieler
die Aufgabe, insge-
samt zwdélf Athleten —
einen fir jede Diszip-
lin — so weit zu drillen
und durch mehrere
Wettkampfe zu fuh-
ren, dass sie sich
zunachst einmal fir
die Teilnahme in Syd-
ney qualifizieren. Ha-
ben Sie das geschafft,
werden Sie bei der
Olympiade die Vorent-
scheidungen zum Fi-
nale bestreiten mus-
sen. Um das Finale
geht es dann auch im Arcademodus, der so-
wohl flr einen als auch fur mehrere Spieler
gedacht ist. Wéhrend Sie alleine gegen meh-
rere Computer-
gegner in dem
Finale einer

Disziplin antre-
ten, konnen
Sie im Mehr-

spielermodus mit bis zu 8 (!!) Spielern in die
virtuellen Sportschuhe zu schiGpfen. Zu guter
Letzt kdnnen Sie lhre Fahigkeiten als Trainer

H DIE KUGEL IST RUND Im Arcade-Modus kénnen
Sie Ihren Freunden zeigen, wo der Hammer héngt.

»oydney 2000 ist ein
awsoevanien  @iNzigartiges Spiel, das
alle begeistern wird.”

B ZIELGERADE Durch moderne Motion-Capturing-Technologie sind die Bewe-
gungen aller Athleten in Sydney 2000 sehr realistisch.

und Manager unter Beweis stellen, indem Sie
im Trainingsmodus eine Gruppe von Athleten

ausbilden und diese gegeneinander antreten
lassen. Interes-
sant ist dabei,
dass sich die Fit-
ness und der
Muskelaufbau
der Sportler
wihrend des
Trainings verbessert, was man nicht nur an
der Leistung bemerkt, sondern auch an der
jeweiligen Spielfigur sehen kann.

o B

N ABGEHOBEN Jedes der 32 im Spiel vertretenen
Lénder hat seine eigenen, einzigartigen Athleten.

Die Liste der Disziplinen, in denen
man in Sydney 2000 gegeneinander
antreten kann, ist einmalig lang.

* 100-Meter-Lauf

® 110-Meter-Hiirden

¢ Hammerwerfen

* Speerwerfen

* Dreisprung

® Hochsprung

¢ 100-Meter-Freistil

* Bahnradfahren (Sprint)
* TontaubenschieBen
 Gewichtheben
 Turmspringen

s Kajak-Slalom

B FIT FOR FUN Bei vielen Disziplinen ist
ein hartes Training erforderlich.

H BADESCHONHEIT Die exakte Nachbildung der
Schwimmhalle kann sich sehen lassen ...

Mehr zu erwarten

Sydney 2000 ist das erste Spiel im Rahmen ei-
nes 6-Jahres-Vertrages, den Eidos Interactive
mit International Sports Multimedia (ISM) zur
Veréffentlichung von Spielen mit einer offiziellen
Lizenz des 10C (Internationalen Olympischen
Komitees) geschlossen hat. Wir dirfen also
gespannt sein, welche Titel uns in olympischer
Hinsicht noch erwarten.

Stefanie Schwarz

ANGESPIELT |Sydney 2000

ST PlayStation

Y Eidos Interactive

«Ein Olympiaspiel, das sich sehen
lassen kann. Auch Sportspielhasser
konnen einen Blick riskieren.”

LULEE LS Sydney 2000




o
=
(=]
=
e
-
2
w
@
o
=
<

r» GENRE

Das Team von Take 2 schickt im

»SPIELER
1-2

Take

»> INTERNET

Gladiatoren in die Arena.

ie Erde der Zukunft wurde schon oft als ein

disterer Ort beschrieben und auch in die-
sem Action-Game von Take 2 geht es kein biss-
chen freundlicher zu: Als Staatsgefangener sind
Sie gezwungen, in Gladiatorenkémpfen |hre
Krafte zu messen, in der verzweifelten Hoff-
nung, dort lhre Freiheit wiederzugewinnen. Als
sei das Ganze nicht schon schwer genug, wer-
den lhre Beine durch eine elektromagnetische
Kugel ersetzt, was dieses Spiel zu einer Mi-
schung aus Tony Hawk's Pro Skater und Marble
Madness macht. Wahrend man sich mithilfe
dieser Kugel seinen Weg bahnt, kann man an-
fangs nur mit den Fausten nervige Gegner und
Konkurrenten loswerden. Die Levels sind alle-
samt sehr vielfaltig — sowohl was ihren Aufbau
als auch die zu erledigenden Aufgaben anbe-
langt. Bis zu sieben verschiedene Herausforde-
rungen erwarten den Gladiator in den einzelnen
Levels. Wahrend es mitunter nur darum geht,
sich alle Gegner vom Hals zu schaffen, muss
man an anderer Stelle eine Art Wettrennen ge-
winnen, bei dem die Mitstreiter nicht gerade
zimperlich sind. Gllcklicherweise durfen Sie auf
ein reichhaltiges Arsenal an Waffen zur(ick-
greifen.Ob man sich mit Keule, Hammer oder
Schwert wehren darf, hangt davon ab, welchen
Charakter man am Anfang wahlt. Letztere sind
in ihren Fahigkeiten so unterschiedlich, dass

0 BEAM ME IN, SCOTTY In der Zukunft betreten die
Gladiatoren die Arena nicht durch die Vordertiir.

f——'ﬁ_

¥ ABGEHOBEN Mit einer Kugel statt Beinen sind

| die Kémpfer auBerordentlich agil.

pseeea Neuen Action-Game futuristische

"

B NEBENBUHLER Teilweise sehr starke Gegner
wollen einen am wohlverdienten Sieg hindern.

I SCHWERTTRAGER Jeder Kémpfer wird in einer
sauber animierten Rendersequenz vorgestelit.

nicht jeder flr jede Aufgabe gleich gut geeignet
ist. Etwas seltsam muten die bunten, grafisch
ansprechenden 3D-Welten an, in denen Sie
kdampfen: Das poppige Ambiente steht teilwei-
se im krassen Gegensatz zu der dlsteren Story.
' Stefanie Schwarz

EINSCHATZUNG

«Schwerfalliges Gameplay und
gewohnungsbediirftige Steuerung,
aber schone Grafikeffekte.”

Ladengeschaften
in lhrer Ndahe

AUTORISIERTE R

VSO
'DIE SPIELE-PROFIS
——

[ DOWNTOWN
08280 Aue

[ HIGHSCORE !
27568 Bremerhaven em-smidi-st. o

'MULTI MEDIA WORLD
31832 Springe  Burgsnaa

GAMESHOP
35390 Giessen

DNE JOY & GAME

38364 Schoningen M7
JOYPOINT DUSSELDORF

40211 Diisseldorf A wenrhahn 24
COMPUTERSPIELE & MEHR
41061 M'Gladbach Eickenersi.14

CONNACTION
41460 Neuss

GAMESHOP
41515 Grevenbroich  oswsinz J

WOLLYWORLD
45]27 Essen

PLAYER ONE
47839 Krefeld—Hﬁls Kempener Sir.22

CHEOP’S SYSTEM KOLN
50676 Koln Mathiosstr. 24-26

KPM COMPUTER FUN STORE ctr
5] 065 Kdln Galerie Wiener Platz

JOYBO
53111 Bonn

| SOFT PARADISE
53474 Bad Neuenahr HonsFridesn.

CHEOP’S SYSTEM SIEGBURG
53721 Siegburg  aisersuse
JOYSOFT POINT KOBLENZ
56068 Koblenz
JOYSOFT POINT SIEGEN

57072 Siegen Am Bahnhof 35
JOYSOFT POINT LUDENSCHEID
58507 Liidenscheid knoppersi12

JOYSOFT POINT FRANKFURT
603171 Frankfurt  rahrassess

SOUNDCHECK
63065 Offenbach  Keisersuan

JOYSOFT POINT RAMSTEIN
66877 Ramstein  Miesenbacher sir.18

MYSTIC GAMES
72458 Albstadt

TECHNO LAND 400i0 VIDEO GmbH
73779 Deizisau  simouersi. 5

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
77933 Luhf Breisgaustr. 37

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
79312 Emmendingen Edamm e

A & L COMPUTER GmbH
89518 Heidenheim Wihems: 23

SOFTPRICE WERTHEIM
97877 wenheim Lindenstr. 16

Werden auch Sie auterisierter JOYSOFT POINT
Infos unter 0221/94 86 10 21 Herr Herzog

© game

44135 Dortmund srickstr. 42-44, im Brickcente

KRz © AMES

97070 Wﬁrzburg Juliuspromenade 11

Schneebergerstr. 19

Katharinengasse 21

Klarissen Str. 15

Viehofer Str. 17

Mnster Str. 11

Stegemannstr. 33 - 4

J. Mauthe Str. 7
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Underground

Angespielt 0]

Medal of Honor 2: CJNF®
Underground

»» GENRE

Erneut schickt Dreamworks Inter-

»SPIELER

12

»>HERSTELLER
Dreamworks Interactive
»INTERNET

n MOH: Underground schlipfen Sie in die

Rolle der franzdsischen Untergrundkéamp-
ferin Manon. In Europa tobt der Zweite
Weltkrieg und Sie mUssen sich als Mitglied
der franzosischen Resistance-Bewegung
den deutschen Invasoren in sieben Missio-
nen entgegenstellen. Im Gegensatz zum
mittlerweile indizierten Vorgénger steuern
Sie damit nun die Fiihrungsoffizierin des
Secret-Service-Agenten Jimmy Patterson.
Das Ego-Shooter-Geschehen, das sich aus
insgesamt 22 Unterauftrdgen zusammen-

B RUHRT EUCH! Im Vergleich zum Vorgénger bewegen sich lhre Gegner noch

active verwegene Freiheits-
kampfer an die Hauptkampflinie.

setzt, spielt vor den Ereignissen des ersten
Teils: Die Allierten sind noch nicht in der
Normandie gelandet, weshalb Sie in Nord-
afrika, Griechenland und Italien gegen die
Soldaten und Sondereinheiten der Achsen-
maéchte bestehen missen.

Harter Kampf 7 7
Dreamworks Interactive wird die Grafik-
engine des erfolgreichen Vorgédngers beibe-
halten, dariiber hinaus aber viele Verbesse-
rungen in MOH: Underground einbringen.
So kénnen Sie das
Waffenarsenal lhrer
Heldin nun auch mit
einem deutschen
Scharfschitzenge-
wehr oder einer
Mini-Armbrust auf-
stocken. Uberdies
besteht in den Un-
dercover-Missionen
die Méglichkeit, sich
in der Verkleidung
als Pressefotografin
oder Ambulanzfahre-
rin hinter den feindli-
chen Linien zu bewe-
gen. In diesen Situa-
tionen sollten Sie bei

agiler. Das Training auf der Programmier-Hindernisbahn hat sich ausgezahit!

i i

NIST DA JEMAND? Bei den
Bunkergefechten lauert

% AN DER LATERNE ... Bei Operationen im Hinter-
land treten Sie nicht nur die Laternen im Park aus.

B UPPIGE AUSSTATTUNG Sogar die Festung Mon-
tecassino wurde historisch prizise nachgebildet.

B ALBTRAUM? Wie schon beim Vorgénger miissen
Sie wieder V1-Produktionsstétten lahm legen.

Kontrollen immer unaufgefordert [hren
Truppenausweis vorzeigen Aber auch die
diversen Gegnertypen sind gelenkiger und
schlauer geworden: So wehren sich die
deutschen Verbande jetzt auch mit Pan-
zern, Motorradern und Geschitzfahrzeu-
gen. Uberdies hat Dreamworks Interactive
die Skriptsprache fir die Gegnerbewegun-
gen so weit perfektioniert, dass diese nun
auch Hindernisse Uberspringen kénnen.




§ GEBALLTE LADUNG Wuchtige Hindernisse
sprengen Sie mit einer Hohlladung weg.

3z E 224

B FEINDLICHE SPEZIALEINHEIT! Die Kampfstérke
der deutschen Truppenteile ist unterschiedlich.

| LETZTES AUFGEBOT Dar Vanaldlger im Vorder-
grund gibt den Nachriickenden Feuerschutz!

Gerade diese Bewegungen werden beson-
ders eindrucksvoll wirken. Mehr Effekte
und ein Geldande, dem man die Schaden
durch Druckwellen und Explosionen deut-
lich ansieht, sollen den Realititsgrad des
Abenteuers noch zusatzlich steigern. Um
die unvergleichliche Atmosphéare des Vor-
géngers zu toppen, wollen die Entwickler

B PANZERKNACKER Zu den neuen Waffen zihit unter anderem diese authentisch nachgebildete Panzer-
faust. Wenn Sie es hier richtig krachen lassen, haut es den Fallschirmjéger durch die Fenster!

INFO Detailtreue bis auf den letzten Klinkerstein! ]

Reise in die Vergangenheit

Um der riiden Action-Orgie historischen Glanz zu geben, haben die Ent-
wickler von Dreamworks Interactive aufwendige Vor-Ort-Recherchen
betrieben. Das Ergebnis ist verbliffend.

Einer der Vorziige von MOH: Underground liegt darin, dass alle Orte, bei denen Sie im Spiel gegen die Achsen-
méchte anrennen, so weit als méglich ihren realen Vorlagen entsprechen. Die Designer von Dreamworks Inter-
active haben versucht, jeden Bogengang, jeden Teppich und jede Statue so zu gestalten, wie diese zur Zeit des
Zweiten Weltkriegs tatsachlich ausgesehen’haben. Wenn Sie sich in diesem Titel durch ein feindliches Fort kAmp-
fen, kénnen Sie sich darauf verlassen, dass dieses von der Brustung tiber die Wandornamente bis hin zum Ge-
schossplan tatséchlich einmal so existiert hat.

| WUSTENFLJCHS> So wie auf dlesel‘ﬂ Screenshot
gezeigt, haben die Befestigungsanlagen in Nord-
afrika tatsdchlich damals ausgesehen.

B HELM AR ZUM GEBET! Am Eingang zu diesem
Hauptquartier thront sogar eine Madonnen-
Statue Zur Andacht fehlt |edoch die Zeit!

von Dreamworks In-
teractive dem Spiel
komplett neue
Sprachsamples, einen
frischen Orchester-
Soundtrack sowie
zahlreiche Filmschnip-
sel aus militarischen
Archiven spendieren.
Somit werden die
Stérken des Vorgén-
gers nahtlos Ubernom-
men und im Zusam-
menspiel bei lhnen
den Eindruck er-
wecken, Sie stinden 2 R, s
mitten im Geschehen. ¥MANN GEGEN MANN Im Nahkampf briillen die Gegner deftige Propaganda-
Florian Brich Parolen, um Sie zu irritieren! Die Qualitét dieser Sprachsamples ist geniall

IR C0l PlayStation

WEE Y Dreamworks
(118 Action-Adventure

«Kommando-Atmosphare pur:
MOH: Underground wird ein Stern am
PlayStation-Action-Firmament.”

CUTEH IS MOH: Underground




O EH Y Frogger 2

=

H HILF MIR! In dieser Stufe miissen Sie die Frogger-Freundin Lillie davor
bewahren, unter die Rader von Bussen oder Lastwagen zu kommen.

Frogger 2

»»GENRE
Jump&Run

o Frogger 2 ist auf dem Sprung! Das
sy Jump&Run soll ab September

Hasbro Interactive
»INTERNET

alle PlayStation-Fans entziicken.

Um die 21 Levels, die groRtenteils in 3D dar-

Auf den Frosch Frogger, der schon 1982
gestellt werden, zu bewaltigen, durfen Sie

als Videospielfigur seinen ersten Auftritt

hatte, kommt viel Bewegung zu: Das bdse
Krokodil Swampy hat die Geschwister seiner
Freundin Lillie gekidnappt und Sie missen
insgesamt acht Welten mit ihm durchhip-
fen, bis alle Familienmitglieder gefunden und
befreit sind. Frogger 2 ist ein klassisches
Jump&Run, in dem Sie Hindernissen
ausweichen, Gegner Uberspringen
und vor allem darauf Acht geben
mussen, dass lhre Figur nicht Gber
den Rand der Plattformwelt springt.

 VOM AFFEN GEBISSEN?
Die Gegner in Frogger 2 sind
farbenfroh und ausgeflippt.

Spezialmandver wie zum Beispiel die Super-
Zunge oder den Power-Quak einsetzen. Die
Steuerung ist simpel und die Kamera wech-
selt je nach Szene-
rie intelligent
ihre Position.
Dennoch
benotigen Sie viel
Geschick und Ubersicht, um Bienen,
Affen oder Autos auszuweichen, Po-
wer-Ups zu entdecken und Geheimnis-
se freizuspielen. Frogger 2 wird von
Hasbro Interactive mit liebevollen
Animationen, bunter Grafik und
heiterer Musik ausgestattet.
Uberdies soll das Spiel diverse
Vier-Spieler-Varianten bieten.

haucht, wird Ihr Schiitzling ermattet dargestellt.

Florian Brich

»

B VERFOLGUNGSJAGD In der flippigen Weltraumstufe miissen Sie iiber die
Tragflachen eines Raumschiffes hiipfen, um Luftminen auszuweichen.

I WEG DES SCHMERZES Dieser Palastflur wird von
griinen Geistern und Henkern bewacht.

@

 REMINISZENZ Diese Passage, in der Sie Tieren
ausweichen, erinnert an das klassische Frogger.

GG PlayStation

L CIS G Hasbro Interactive
RS Jump&Run
ETUCIETE 1-4 (Multitap)

LGN 22. September

Schwierigkeitsgrad || Save Game
Mittel Ja |
Analog/Dual Shock Levels :
Nein/ja 8 Welten
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
- Nicht bekannt
Datentréiger ‘Entwickler
CD Blitz Games
EINSCHATZUNG r_', R

Jut

«~Frogger 2 wird ein heiteres
Hiipfspiel, das durch kunterbunte
Hintergriinde bezaubert.”
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Gewinnen Sie eine

echte Raritat!

nldsslich der bevorstehenden Veréffentli-

chung von Frogger 2 fur PlayStation verlo-
sen Play Zone und Hasbro Interactive (Internet:
www.hide.de) einen der Automaten, mit dem
vor knapp zwanzig Jahren die FroggerManie
ihren Anfang nahm. Das Gerat wurde erstmals
1982 in amerikanischen Spielhallen aufgestellt
und war dufRerst erfolgreich. Dass der griine
Frosch auf eine so lange Vergangenheit zuriick-
blicken kann, ist naturlich einer der Griinde,
warum Hasbro Interactive die Spielidee und
das Gameplay von Frogger demnéchst mit
Frogger 2 auf Inre PlayStation bringt.
Der Frogger-Automat, den wir hier verlosen,
hat einen sagenhaften Wert von ca. DM
2.500,-! Wie uns Hasbro Interactive mitteilte,
belaufen sich allein die Transportkosten fuir
diesen Arcade-Saurier abhéngig von der Ent-
fernung auf bis zu DM 1.000,-. Hasbro Interac-
tive wird auch diese Kosten fiir Sie (iberneh-
men. Um bald das wahre Arcade-Feeling in ei-
nem Ihrer Rdume — der hoffentlich groR genug
ist - genielen zu konnen, missen Sie uns nur
die folgende Gewinnspielfrage beantworten:

In welchem Jahr wurde
der Frogger-Automat
erstmals aufgestellt?

Wissen Sie die Antwort? Dann sollten Sie

die folgende Nummer anrufen und der An-

sage folgen (Kennwort ,Frogger” und die
Lésung nicht vergessen):

3 0190 59 58 51*

Oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit

: der Lésung an folgende Anschrift:

: COMPUTEC MEDIA AG,

Redaktion Play Zone, Kennwort: Frogger,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

: Teilnahmeschluss ist der 2. August 2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die
Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.

y Mitarbeiter von Hasbro Interactive und der

COMPUTEC MEDIA AG sowie deren
-Angehorige sind von der Teilnahme
ausgeschlossen.

Leser aus dem Ausland kénnen telefonisch
leider nicht mitmachen, uns die Antwort aber
natUrlich wie immer auf einer Postkarte an
die oben genannte Adresse schicken.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet
- Sie DM 1,21 pro Minute, maximal jedoch DM 1,80,

0 ZUM VERLIEBEN
Die Verkleidung
der Maschine ist
aufwendig.

. STUCK VOM GLUCK So
sieht der Automat aus, den
Sie gewinnen kénnen!

W v
INFO Die Frogger-Ma

Alles Frogger oder was? ¢
Lesen Sie die Lebensgeschichte des griinen Helden!
Frogger konnte vom Start weg die Herzen der amerikanischen Spielhallen-Fans erobern und wurde mehrfach fiir di-

verse Videospielsysteme — unter anderem von der Firma Parker fir das Atari VCS — umgesetzt. Das simple, aber fes-
selnde Spielkonzept beruht darauf, dass Sie einen Frosch von der unteren Bildschirmhélfte bis zur oberen Bildschirm- £

halfte steuern missen, ohne auf der dazwischenliegenden StraBe oder in dem gefahrlichen Krokodilteich das Zeitli-
che zu segnen. Urspriinglich wurden Ihre Hiipfer aus der Draufsicht dargestellt, mittlerweile hat der niedliche Video-

spielcharakter aber —unter anderem in Frogger Z fiir PlayStation — den Sprung in die dritte Dimension geschafft.
A—URr HI-SCORE = - -

S S e SR o DY B0 ¥

A - AR R RIS

o RS it s it
* HDAS ORIGINAL So sahen die ersten Sprungver- FROGGER 2(000) Der Springinsfeld ist immer
suche von Frogger {iber StraRe und Fluss aus! noch auf Zack! Technisch wurde viel bewegt!
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Angespielt R

B ECHTZEIT-FILM Die Zwischensequenzen erfreuen
das Auge des Betrachters mit vielen Details.

» GENRE
Action
»SPIELER

SCEE
»INTERNET

www.picturehouse.com

ie englischen Entwickler PictureHouse
Software verbinden bei Terracon arca-
deartiges Baller-Gameplay mit Puzzle-Ele-

o

N KONTROLLIERTER RUCKZUG Selbst beim Riick-
wirtslaufen kann Xed noch feuern.

B EFFEKT-SPEKTAKEL Wahrend die Action tobt, jagt ein gelungener Grafikeffekt den néchsten, so hier
etwa Transparenzen, bildschirmfiillende, nicht verpixelte Explosionen und richtiges Light-Sourcing.

0 WEG-BEREITER Wenn Sie aus dem roten Gitter-
netz einen Fels generieren, konnen Sie passieren.

Terracon

In der Rolle des AuBerirdischen
Xed miissen Sie lhr Volk rachen
[SgE . ]

und das Universum retten.

menten und hervor-
ragender Technik.
Nachdem die Terra-
con-Maschine ein
Eigenleben ent-
wickelt und ihre Er-
bauer vernichtet hat,
bleibt das Alien Xed als
letzter Uberlebender (brig,
um das Universum vor Terracon zu
retten. Dazu muissen Sie zahlreiche
Missionen in insgesamt 32 Levels
erfillen, die Sie auf mehrere ab-
wechslungsreiche Planeten flhren.
Dabei kdnnen Sie sich ebenso de-
struktiv wie konstruktiv betétigen:

5 el

| ENEHGIEELI.E Das zum Feuern und Bauen
wichtige Genergy finden Sie oft in solchen Tanks.

Einerseits gilt es, sich die zahlreichen me-
chanischen Widersacher vom Leib zu hal-
ten, andererseits wollen zum Lésen aller
Aufgaben oft Briicken oder Geb&ude erbaut
werden. Hierbei missen Sie allerdings nur
bestehende Grundstrukturen mit so ge-
nannter Genérgy fullen, die gleichzeitig
auch die Energiequelle fur lhren Laser ist.
Oft genug ist die komplette Erforschung ei-
nes Levelabschnitts nétig, bevor Sie weiter-
kommen, da das gesammelte Genergy
nicht ausreicht, um zum Beispiel eine
Briicke zu errichten. Dank flotter Analog-
Steuerung haben Sie die Kédmpfe problem-

H GELADEN Xed fiihrt seinen
personlichen Rachefeldzug
gegen die Terracon-Maschine.




ACTIVATED.. %o 65058818 0

~FR 10-18 UHR FAX 030 399 03157 INTERNET: WWW.ACTIVATED.DE

AUSTAUSCHGEHAILSE FiR PSX NUR? 4 9 9 DM

nicht fiir SCPH-

SMD SUPERCHIPS
& STUCK NUR 5 DM
By -y o2
By = 3=
By

B WASSERSCHEU Trotz ansonsten modernster Ausriistung kann Xed nicht
schwimmen, so dass Sie an Fliissen auf Briicken angewiesen sind.

N BEAM’ MICH RUNTER! Der Teleporter beim Missionsstart wurde witzig in
Szene gesetzt, Xed kommt quasi vom Himmel herabgeflossen.

los im Griff, selbst das Feuern beim Rickwartslaufen stellt dank der
Zielhilfe kein Problem dar. Sehr gelungene Grafikeffekte gestalten
die Schusswechsel dabei optisch sehr eindrucksvoll, die hervor-
ragende 3D-Engine geht trotz groRer Sichtweite kaum in die Knie.
Noch eindrucksvoller sind die in Echtzeit berechneten Zwischen-
sequenzen, die mit erstaunlich runden und detaillierten Charakteren
zu den besten ihrer Art gehéren. Darin erfahren Sie alles (iber die

Vorgeschichte des
Spiels und lber
Xeds Zusammen-
arbeit mit Doc, dem
Geist eines Wissen-
schaftlers, der ihm
wertvolle Tipps
beim Kampf gegen
Terracon liefert. Wer
sich am auf Dauer
etwas monotonen
Spielprinzip nicht
stort, durfte bei
Terracon insgesamt
durchaus auf seine
Kosten kammen.
Die flotte Steuerung
" kann (iberzeugen
und der niedrige
Preis ist ein weite-
rer Grund flr Action-
Fans, sich Terracon
naher anzuschauen.
Michael Pruchnicki

ANGESPIELT |

stem P!aystatlfm

Hersteller R3S

% Sprache_ /

_ Preis

Termin

EINSCHATZUNG |,

«Technisch saubere, missionshasierte |

3D-Ballerei mit zahlreichen tollen
Grafik-Effekten”

ER V GUN
UR 54,90-DM

ACTIVATED *
Levetzowstr. 12a
10555 Berlin
Tel. 030-3999180

PLAYFAII! .
H irtesied 145
22041 Hamburg
Tel. 040-68914836

Am Sonnenhang 68
50259 Pulheim
Tel. 02238-922808

IF’MILJJ WK J,: 2N
] O AUDIO NUR S5 DM
Uemnd Hotline 030 399 918-0 Iiusandhasten bei Kreditharte 10 DI, bei Nachnahme 10~15 DM nach Aufwand




X-Men Mutant Academy

Angespielt

X-Nen

Mutant Acade

» GENRE

Activisions X-Men-Beat-’em-U

»SPIELER

1-2

Activision
»INTERNET

Verschiebungen der Fertigstellung.

aradox, die Entwickler von Wu-Tang:

Shaolin Style, verpassen in diesen Wo-
chen X-Men Mutant Academy den letzten
Schliff. Die illustre Marvel-Sippe wird dabei
mit einer 3D-Grafik, die mit Effekten nur so
gespickt ist, sehr ansehnlich in Szene ge-
setzt. Nichtsdestotrotz orientiert sich das
Gameplay an klassischen 2D-Keilereien im
Stil von Street Fighter II: Mit Viertelkreisen

0 BOSER BLICK Cyclops rostet Phoenix mit einem gewaltigen Super-Special-
Move. Drei verschiedene dieser Angriffe werden seperat verwaltet.

orzmeees NAhert sich endlich nach etlichen

B EFFEKT-SPEKTAKEL Magnetos Kréfte werden mit solchen Verzerrungen effektvoll in Szene gesetzt.

o

oder kurzen Tastenkombinationen werden
diverse Special Moves ausgeflihrt. Drei ver-
schiedene Super-Specials haben je einen ei-
genen Balken, den es vor dem Ausflhren
aufzuladen gilt. Bei einem muss zuséatzlich
noch der X-Knopf getriggert werden, ein
anderer verursacht mehr Schaden, wenn 4
man nach der Kommandoeingabe /
schnell genug die eingeblendete
Pfeilkombina-
tion druckt. Die Gra-
fikeffekte bei Special
Moves sind teilweise
gewaltig, die durch-
schnittlichen Anima-
tionen wirken auf-
grund der niedrigen
Framerate nicht so
fllissig wie etwa bei
Tekken. Fans der X-
Men und 2D-Prigel-
Nostalgiker dirften an
dem Spiel trotzdem
Gefallen finden, zumal
der Preis bei nur ca. T B e
DM 60.- liegen wird. § KAMPFBEREIT Die recht detaillierten K&mpfer-
Michael Pruchnicki  Modelle sehen auch in der Nahaufnahme gut aus.

e s

¥ KLAUEN-KOMBINATION Die Combos sind wie bei
den Vorbildern auch schon mal iiber 20 Hits lang.

__Hersteller FXGATHTT]
e{11:H 3D-Beat-'em Up

L 1-2
| Sprache QTGN
B {(-11) Ca. DM 60,-
LT August

Schwierigkeitsgrad || Save Game

Mittel Ja |
‘Analog/Dual Shock || Llevels
Nein/ja 10+4 Kémpfer

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe

Nein Nicht bekannt
Datentriger Entwickler

CD Paradox

EINSCHATZUNG

»Flotte 3D-Keilerei mit den Marvel-
Helden und Capcom-inspiriertem
2D-Gameplay”




Jax kommt auch ohne Waffe sehr gut mit seinen Gegnern zurecht. Bei dem Versuch,
Sonya zu retten und Kano wieder hinter Gitter zu bringen, werden seine kiinstlichen Arme niitzlich sein.

Mortal Kombat
Special Forces

» GENRE
Action-Adventure

ZEit Die Mortal-Kombat-Sippe
e Kehrt in einem Action-Adventure

Midway
»INTERNET

o - L]
auf den Bildschirm zuriick.
er berlichtigte Verbrecher Kano hat Spe- Geréatschaften bewaffnet, eine Ein-Mann-
cial-Forces-Mitglied Sonya gekidnappt. Rettungsaktion startet. In unserer Preview-
Sie Gbernehmen im Spiel die Rolle von Version war von der urspringlich angekin-
Sonyas Kollegen Jax, der, mit seinen Me- digten Option, in der Person Sonyas die
tallarmen und allerlei anderen gefahrlichen Flucht zu versuchen, und vom Zusammen-

Natilrlich diirfen die teilweise ziemlich rabiaten Moves von Jax im Spiel nicht fehlen: Die
beriichtigten, Mortal-Kombat-typischen Uppercuts schleudern die Gegner wie gewohnt hoch in die Luft.

BXp Y262

= Nahe an Wanden am unteren
Blldrand schwenkt die Kamera nach oben.

" Wo ein Zlelmodus aus der Egn-
Perspeknva ist, darf eine Sniper-Rifle nicht fehlen.

spiel der beiden Protagonisten noch nichts
zu sehen, ansonsten machte Mortal Kombat
SF schon einen recht weit fortgeschrittenen
Eindruck: In einer Perspektive dhnlich jener
in Metal Gear Solid schleichen Sie durch die
Levels und vermdbeln die zahlreichen Geg-
ner mit Combos (die MK-typischen Upper-
cuts durfen da natirlich nicht fehlen!), die
Sie im Laufe des Spiels erlernen. Sobald Sie
eine Schusswaffe finden, kénnen Sie diese
auf Wunsch sogar aus der Ego-Perspektive
einsetzen. Uberdies wurden kleinere Ratsel
ins Spiel integriert, so missen Sie etwa eini-
ge Wande aus dem Weg sprengen. Leider
gestaltet sich der Nahkampf zah, die Kolli-
sionsabfrage beim Waffeneinsatz wirkt un-
genau und die Adventure-Komponente arg
uninspiriert - ein bekannter Name und groRe
Vorbilder allein reichen halt nicht aus!

Michael Pruchnicki

ISR PlayStation

,.Mortal Kombat trifft auf
Metal Gear Solid - bisher leider

wenig iiberzeugend.”

UL I EE Mortal Kombat SF




I ERRSOGHE Play Zone

PLAY
STATION

B syt o _ g

. _ s Si¢ Wollen sich ein PlayStation-Spiel
MEMNSPIELE = @ 0 o :
- kaufen und wissen nicht, welches? Sie

Titel Hersteller Wertung

Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele: SUChen

Gran Turismo 2 SCEE %% zu den derzeit wichtigsten PlayStation-
L IWogiames %%  projekten? Sie wollen wissen, wann
Formel Eins 99 SCEE 91% J balc ' ]
Wip3out Psygnosis 91% welches Spiel in Deutschland erscheint?
Rolicage Stage2 Psygnosis 91% T H i ion-

Colin McRae Rally 2.0 Codemasters 90% Wll'.llefeﬂ:l e PIaYStatlo“

i s g e S happ e et Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!
‘Gran Turismo : SCEE : 94%

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz: | Bere]ts erhaltl ICh

Colin McRae Rally 2.0 Codemasters 90% I'ltar liefern wir lhnen ein ﬁ.n llhﬂilch nacll Gnnreund wgmm
-Vnndiasemﬁplelsollt&nsiebmerdieﬂnlerlmen L : S

Rally Masters . Infogrames . 55%

BEAT-'EM-UPS

Titel Hersteller Wertung

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Tekken 3 Namco A Aktuelle ¥

Street Fighter Alpha 3 Capcom T Entwicklungen

Dead Or Alive SCEE - 87% B

Tekken 2 Namco 86%

Soul Blade Namco 86%

Bloody Roar 2 Hudson 85%

Der kostensparende Tipp fiir Schnappchenjager: : : e

Tekken3 B Namco i 90% ﬁmmmmmmﬂ : i >
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz: dem‘unshulstIsmllm du- - Nemgketten von der Weltraum-
Marvel vs. Capcom Capcom 75% zugehirigen Infos jeden Monat Front werden wir lhnen in der

Von diesem Sﬂel sollten Shbesserdle Finger lassen: -akmﬂmgnwdm mgﬁmahl - nachsten Ausgabe liefern kdnnen.
Shanlm Sl THQ : 46% “h‘mhm“ Titel wm ﬂ!lfx Hersteller Fox Interactive
acrion Wl . M

Ios S Chign ; : Genre Action-Adventure

Titel Hersteller Wertung

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92%

GTA2 Take 2 90%

Forsaken Acclaim 90%

Colony Wars: Vengeance Psygnosis 89%

Apocalypse Activision 88%

G-Police 2 Psygnosis 88%

Colony Wars Psygnosis 88%

Army Men Sarge’s Heroes 3D0 86% o 3 3
Der kostensparendel’iwﬁlr Schnappchenjager: : Mehr Zeit = mehr Schrecken? Das Das Spiel kommt zwar deutlich
G-Police : Psygnosis YA Gruselspiel hat sich von Oktober nach der Kinovorlage, wird aber
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz: auf November verschoben. bestimmt nicht blutleer sein!

Die Hard Trllogy 2 EA 85% Infogrames Hersteller Activision
Von diesem Spiel 5""*9" Sie besser die ﬁ'!!e' W 2 Ay : Release November Release Herbst
Space Debris e SCEE" {1/ GENRE Action-Adventure Jlll GENRE Action-Adventure



COLD BLOOD

In dieser Ausgabe hat Kollege
André den Agententhriller auf
Seite 90 eingehend getestet.

Release

GENRE

DINOSAUR

Erst trampeln die Urzeit-Echsen
iiber die Leinwand, dann werden
sie die Konsole beehren.

ersteller NN

Release

Ubi Soft
November

Actionfans schéarfen schon mal die
Axt. Der spielbare Schocker bricht
im November iiber sie herein.

THO

Release November
Action-Adventure

GENRE

FEAR EFFECT RETRO HELIX

Mit dem Vorgénger gelang es

Eidos Interactive, eine neue Heldin
zu etablieren. Weiter so!

Release
GENRE

Action-Adventure

 DINO CRISIS 2

ACTION-ADVENTURE ______

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Tomb Raider IV Eidos 92%
Soul Reaver Eidos 92%
Metal Gear Solid Konami 91%
Tomb Raider Il Eidos 91%
: _ _ Silent Hill Konami 90%
Alle wollen neue Bilder zum Action- Syphon Filter 2 SCEE 89%
Spektakel. Wir haben sie! Schell Resident Evil 3 Eidos 89%
auf Seite 50 zuriickblattern! Der kostensparende Tipp fiir Schnéppchenjager: ;
Metal Gear Solid Konamii:-" o 9N%
TR Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:
GENRE Action-Adventure Galerians Crave 89%
Von diesem Spiel sollten Sie besser die Figger lassen: : : :
Hellnight Konami : 56%
ADVENTURE
Titel : Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Discworld 2 Psygnosis 84%
Baphomets Fluch 2 Virgin 82%
Discworld Psygnosis 82%
In der kommenden Ausgabe Baphomets Fluch V"gm 82%
schalten wir die Berichterstattung w“ T'pp . Schn&ppdnenjgg_r ' el
noch einmal einen Gang hoch. Riven Acclaim i 73%
e l[l;iess: ;k;:;;l;l l;ei:erschemung legen w[;r-rll;rrl;n ans Herz: s
fele s NGVBmB Von diesem Spiel sollten Sie besser die Finger lassen: T '
“UHEE "Gute Zeiten, Schlechte Z Vol. 2 Software 2000 58%
Froummmen W FUSSBALL |
Titel Hersteller ~ Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
ISS PRO Evolution Konami 92%
UEFA Striker Infogrames 91%
FuBball Live SCEE 90%
FIFA 99 EA 90%
- s Ronaldo V-Football Infogrames _ 87%
Die Terminverschiebungen neh- FIFA 2000 EA 85%
rnen kein Ende. Jetzt soll der Titel Bundeslia Stars 2000 EA 85%
im September anrollen. e s T Schad R A
UiSoft  FIFA 98: Die WM-Qualifikation EA - 81%
Release September Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
ISS PRO Evolutlon Kona mi 92%
- Virgin 79%
OAR DING
Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
MTV Sports: Snowboarding  THQ 79%
Cool Boarders 4 SCEE 78%
y : Cool Boarders 3 SCEE 78%
Rollenspleler beglucken wirin dxe Der kostensparende Tipp fiir Schnappchenjager: : e
ser Ausgabe mit einem Mega-Be- Cool Boarders 3 SCEE e S
richt, beginnend mit der Seite 34. Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Hersteller i Square Europe MTV Sports: Snowboarding  THQ _ 180
Aelesen November Von diesem Spiel sollten Sie besser die Finger lassem: "~
GENRE [l Cool Boarders 2 SCEES . Ly

Spiele-Lexikon QBRI




Spiele-Lexikon QZEVE{LT

WRESTLING

FRONT MISSION 3

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:
WWF SmackDown! THQ 90%
WCW Mayhem EA 88%
ECW Hardcore Revolution Acclaim 87%
WWE Attitude Acclaim 87%
R TR T e
WWF Warzone Acclaim : 85%
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:
WWF SmackDownl ~ THQ 90%
Von diesem Spiel soliten Sie besser die Finger lassen:
WCW vs. the World THQ 78%
Titel Hersteller Wertung
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:
R-Type Delta SCEE 88%
Nuclear Strike EA 86%
Parodius Del. Konami 83%
Future Cop LA.P.D. EA 80%
D'er"kolsteg_s.pa" rende Tipp fir s:hnippdnenjiger: :
Soviet Strike =~ EA 84%
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Army Men Air Attack 3D0 79%
SIMULATION
Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Theme Park EA 86%
SimCity 2000 Maxis 84%
Theme Hospital EA 78%
Bundesliga 2000 : L 76%
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Theme Park World EA 80%
Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Pro Pinball: Fantastic Journey Empire 17%
Pro Pinball: Timeshock! Empire T7%
Der kostensparende Tipp fiir Schnappchenjager:
True Pinball Digital lllusions 70%
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Pro Pinball: Fantastic Journey Empire 17%
Von diesem Spiel sollten Sie besser die Finger lassen:
Extreme Pinball- - s BER G T D 63%
GESCHICKLICHKEIT
Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Beatmania Konami 86%
Bust-a-Move 4 Acclaim 86%
Lemmings Psygnosis 85%
Kula World SCEE 85%
Der kostensparende Tipp fiir Schnappchenjager: e
Bust-a-Move 2 0 Acclaim 85%
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir thnen ans Herz:

Puchi Carat SVG 81%
Von diesem Spiel soliten Sie besser die Finger lassen:
Asterix & Obelix : Cryo 55%

i % \ W
Kommandant Michael hat sich hel-

denhaft durch die Missionen ge-
bissen. Sein Test in diesem Heft!

Square Europe

Release
GENRE Rollenspiel

: e

Erstim Herbst werden die Fauste
der virtuellen Boxstars ihre Be-
triebstemperatur erreicht haben.

Hersteller Codemasters

Release Herbst

GENRE Boxen

RAYMAN 2

-

In der ndchsten Play Zone werden
wir lhnen von unserer jiingsten
Begegnung mit Rayman berichten.

Ubi Soft

Release September
GENRE

Die Vorversionen sehen immer
besser aus. Comic-Fans sollten mit
dem Sparen beginnen!

Hersteller Activision
Release September
GENRE Action-Adventure

MEDAL OF HONOR 2

Bis zum néchsten Krieg! Wir war-
ten gespannt auf die zweite
Action-Granate der Traumfabrik.

LEISGIETE  Dreamworks

Interactive

Release

3. Quartal

GENRE Action-Adventure

PARASITE EVE 2

Gibt es ein Leben nach Resident

Evil 3 (deutsche Version)? Ein
Blick auf Seite 52 gibt Antwort.

Square Europe

Release

GENRE Action-Adventure

Feuer freil Der pyromane Silent

September

.

Bomber konnte sich mit einem
Test in die Seite 95 einbrennen.

Hersteller

Virgin

Release

GENRE

Juli
Action

STAR TREK INVASION
" dk

Bemannt die Geschiitze! Dieses

Spiel verspricht ein unvergleich-

liches Star-Trek-Feeling.

Activision
Release 2000
GENRE Action



Titel A Hersteller Wertung
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:
Crash Bandicoot 3 SCEE 90%
Gex 3: Deep Cover Gecko Eidos 90%
Toy Story Il Disney 87%
Spyro 2 SCEE 87%
4 ‘ : Ape Escape SEGEE 87%
Obi-Wann? Sobald erste Informa- Kaum neigt sich die Europameister- Ruff&Tumble : GT Int. 86%
tionen zu diesem Titel erhiltlich schaft dem Ende entgegen, wird Der kostensparende Tipp fiir Schnappchenjager:
sind, werden wir sie Ihnen bieten. das nachste Sport-Event versoftet. Crash Bandicoot 3 : SCEE 90%

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:

Hersteller LucasArts Hersteller Eidos Interactive

M JECRESO LR Play Zone

Release P Relcase st 1oy Story Il Disney 87%
GENRE 3D-Action GENRE Sportspiel Von diesem Spiel sollten Sie hesser die Finger lassen:
Hugo 2 NBRY 51%
THE WORLD IS NOT ENOUGH 7 T ‘E I 1 I _
' : < Lk Titel ERIRS Hersteller Wertung
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Final Fantasy VII| Squaresoft 95%
Final Fantasy VI Squaresoft 9%
Grandia Ubi Soft 90%
Guardian’s Crusade Activision 90%
SaGa Frontier 2 Squaresoft 88%
Bond multimedial: Ob DVD, PlaySta- Unser Skate-Ass Jens war gar nicht Der kostensparende Tipp fiir Schnappchenjager:
tifm oder PlayStation 2 — wir haben mehr vom Controller wegzubewe- Final Fantasy VI Squaresoft 94%
die Agenten iiberall ausgemacht. gen. Neue Eindriicke ab Seite 40. Diese aktuelle Neuerscheimimg legen wir Ihnen ans Herz
Electonic Ats  [Ionnd Activision Vagrant Story Squaresoft 95%
Release 2000 Release September Von diesem Spiel sollten Sie besser die Finger lassen:
GENRE Action-Adventure GENRE Skateboarding Shadow Madness SCEE 59%
VANISHING POINT wrc - WORLD TOURING CARSIE SPORT (SONSTI _
- — Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Tony Hawk's Skateboarding  Activision 90%
Madden NFL 2000 EA 90%
Everbody’s Golf 2 SCEE 88%
NHL 2000 EA 88%
NBA Live 2000 EA 86%
In der néchsten Play Zone werden In der kommenden Ausgabe lie- No Fear Moutain Biking Codemasters 84%
wir dem ehrgeizigen Rennspiel fern wir Ihnen aller Voraussicht Int. Track & Field 2 Konami _ 83%
gehdrig auf die Felgen fiihlen. nach den Test des Renn-Hits. Der kostensparende Tipp fiir Schnéppchenjager: e
o Int. Track & Field Konami 83%
Beloash it Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:
GENRE Resnzoial Everbody’s Golf 2 __ SCEE : 88%
Von diesem Spiel sollten Sie besser die Finger lassen: i
Barbie Super Sport AU SBEE e
SIRATEGIE = 7
Titell EERE . Hersteller Wertung
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Civilization [l Activision 92%
WarCraft 2 Blizzard 92%
Worms 2 Armageddon Hasbro Int. 89%
o (T ] Warzone 2100 Eidos 89%
Allein der Name ist Ehrfurcht ein- Welche bildschirmfiillenden Spe- Der kostensparende Tipp fiir Schnéppchenjéager:
flsend! THQ wird den Wrestiing- cial-Moves maglich sind, zeigt Command & Conquer 2 Virgin 90%
Thron mit WWF 2 eisern verteidigen. Kollege Michael auf Seite 66. Diese aktuelle N heinung legen wir lhnen ans Herz:
Hersteller [l THO R Railroad Tycoon 2 Take 2 ; 8%
Release 2000 Release Von diesem Spiel sollten Sie besser die Finger lassen:
GENRE Wrestling Lego Rock Raiders Lego : : 61%




Spiele-Lexikon JZEVRF{LT

WAS KOMMT WANN?

Titel

Genre Hersteller Release
Beach Volleyball ........... et DM ucuiiisssssmsnisesnisssssassasiesss MDD EUTIEER s cobie i nbiceoteacins o sisesnssnns L NI
Destruction Derby Raw .......................Rennspiel SCEE .5, Juli
Front Mission 3..............ccocimnnesn... Strategie ... e SOUANR e el o 5. Juli
MdH Ok e AT | RO ' ..., 1 LI ....Mitte Juli
RoboTeCC .Action ... KB 2 coeJuli
Wipeout Special Edition. 2 EONSDIRI  orervm v rnmeasemsesmmeseons SR E A 12 Juli

Genre

Hersteller

Release

Grind Session ...
MTV Sports: T. J. Lavins Ultimate BMX
Nightmare Creatures 2...
Parasite Eve 2
Reel Fishing 2
Sydney 2000

Sno-Cross Championship

Vanishing Paint.
Vib Ribbon .......
X-Men Mutant Academy ...,

.....Skateboarding.........

Sport

...Action-Adventure ..............

..Rollenspiel ..........

... Simulation
....Arcade........

Rennspiel

...Rennspiel .
... Geschicklichkeit
..Beat 'sm Up

SCEE

THQ

...Konami/Universal........
Wi 1 s e i U s
AV N S i St

Eidos........
Crave

B -\ e G
L 1 2 e

Activision .

...23. August
Ende August
e August
25. August
‘‘‘‘‘‘ August
....18. August
August
August

...2. August
August

Titel Genre Hersteller Release
Alien Resurrection ... e ACTOR EA ..21. September
ATV Power Quad Racing.......................Rennspiel Acclaim September
Dave Mirra Freestyle BMX ..Sportspiel ... ARGl BT September
ECW Anarchy Rulz ............cc... WESHING oo ACEIRIML s i September
FIINtStOnes: ...t ..Rennspiel ........... 0T e e ....September
Frogoar 2. i e it e dAMPERON o dHESBR0 e s ..Ende September
Galaga ; Action Hasbro ...Mitte September
HBO Boxing................ . Boxspiel Acclaim... September
Hugo und das Geheimnis ... ......... ..Jump&Run NBG-Multimedia September
Inspector Gadget T SRR 11, | {0 ...September
Koudelka............... Rollenspiel ........... . Infogrames .........ccooeeeiiiieniinnne.. 22, Seplember
BaYEhan 2 e iaa et . 3] Jumn&Hn-l i Ubi Soft ....September
SPIARIMAN ...covvvicrnsivcsmrmesmrssiesnnie ACtiON-Adventure Activision ... ... Mitte September
Tenchu Il .. eaoo BOAY B UP isiivcsosnsasmmicsscnss SNGEMIBION et orssibsthmiosepmriassss ...September
Tony HawksFro Skaler? D Sport PREVISION cocvveiioneiiamsontebsionis Mitte September
Wacky RBCES ...t RENNSPIEL covviersvccerssosnernsionn EOGIAMES cictrtvosemrimntrirsmsesssinnssce: 13. SEptEmber

Titel

Genre

Batman Vehicle Adventure..........
Championship Motocross 2 ........
Kiss Pinball = o s 2
MTV Sports: Skateboarding
Verfolgungsjagd .................

2 Rennspiel. coasiii
....Rennspiel
...Flipper ...
Skateboarding..........ccocevrenee
ReADEMEE oty

e T el A R o

THQ
Take 2
THA v

Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

Titel Genre Hersteller Release
Alone in the Dark IV .......... .. Action-Adventure ..................Infogrames ............ v NOVEMbES
Billabong Pro Surfer ... Sport ... Mattel Interactive ..... Mitte November
Breakout .. ....Geschicklichkeit Hasbro ..November
Dinosaur .. Toi ARt i Ubi Soft ...November
Donald Duck UuackAnack Gt ACtiON-Adventire ...s.dUbT Soft o iiinis November
Driver 2.... ok Rennspiel ...\nfogrames ... .....November
Evil Dead: Hail to the ng ...Action-Adventure THO ... ....November
Final Fantasy IX ........cocccooviiineeineea.. Rollenspiel ... ....Square..... e November
HIdden B DBNGBIOUS ..ccvimibomeissonniss SIBIBHIR ...oocensssiirsomsmmsensensssos TOKBEL s iossbboridbssisonsiv ..November
Lemmings Revolution ,, ...Geschicklichkeit ... TAKB 2 (oo, .....November
Mat Hoffmans Pro BMX .. ...5port ACHVISION. .cocrienisrcssimninisssmsssassissansaenniee NOVEMbET
MTV Sports: Pure Ride ... Sport THO November
MTV Sports: Snﬂwhuardmgz Sport THO ....November
Power Rangers Lightspeed Rescue ......Action-Adventure ...THQ o November
Rock ‘em Shack ‘em Arena....................Beat 'em Up ...Mattel lnterac{we ,,,,, Mme November
Rugrats in Paris — The Movie UL ADVBONED ... s s s mess TN S S i L B ... NOVEMbEF
Scooby-Doo ... e ATCATR THOEE et RS NS .. NoOVabeF
The Road to El Dorado ...............oo......... Adventure .Ubi Soft November
UFC {Uhimate Fighting Championship} .. ACtion .................c..... RN T November
YAt e ...Action-Adventure ... ......Ubi Soft.. =Sy November
WWF SmackDown! 2 .. Wrestling ..o ]| ; I pisaecon st i .....November

NEI.I _ PLAYSTATION 2

{bersicht der wichtigsten Play— :
Station-2- Titel, die zum oder kurz
nach dam Deuuchtand-surt am

;su?aa;hi_lt_heh.sa:n,warden. :

Nachfol‘ end bieten mrlhnen ome_

2. Oktobarﬁ]r die. Hmh Tach Kon.r

'N'o'éli in diesem Jahr iberrennen

Sie rmt den SCEE- Stuympwmeren
famdhche Planeten.

S

Release 2000
GENRE Action

EVERGRACE
#

Herste\ler Agetec

Release Herbst 2000
GENRE Rollenspiel

FIFA 2001

Generation schon ausgetobt.

Jens smh bel‘m Kick der néchsten. ;

EA Sports

Release Herbst 2000
GENRE FuBball

DRAKAN

ersteller

GENRE Adventure

INTERNAT. TRACK & FIELD

Auf die Pléu:e fertlg, los! Sparﬂlch
‘wird es schon in dieser Ausgabe,

beglnnend l‘l'llt der Samz !12

Konaml

Release Herbst 2000
GENRE

Die Feueﬁmerlis mulaﬁ_un im Ret-
m—Demg’n konnte (
nige Abende lang gut unterha!tenl

SCEE

Release Qktober
GENRE Geschicklichkeit

Voligas ohne Gnade! Die Compu-
terpiloten werden iber eine sehr
hohe Intelligenz verfiigen!

Psygnosis

Release Oktober
GENRE Rennspiel




GRADIUS NV GRAN TURISMO 2000

Machtiges Ballerfest, das aber nur
‘Arcade-gestahiten Feuerfingern
‘mit Stehvermdgen anzuraten ist.

Konami
Herbst 2000

Release

GENRE

Release
GENRE

verpflichtet wie GT 2000, aber ein
echter SpaBbolzen.

Namco
Oktober
Rennspiel

Release
GENRE

Release

GENRE

SUMMONER

Welcher Haudraiﬁ annohne

Ab Seste 114 wagen wir einen ers-
ten thk in unsere Krlstallkugel
¢ ﬁefgm frische Infos.

Titel Genre Hersteller Release
Ballistic... ety GESCIICKICHION ... ATHOREE S e ...2000
Bishi Bashi Speﬁaf ...Compilation. ESPNRBIN. (-1, | 2000
Magical STONBS ...-..cicvviiciiiomiimicoscePUTLR isivvicivisssonis x KON koAl o bt .....2000
Mystical Ninja - ACTTON-AOVENTIIE ........c.ivmwsc RONBMIS b i .. 2000
Omikron ......... ....Action-Adventure ..................B008. ... R i siviasiaes 2000
Star Wars Episode 1z ObI-WEN wvcioes ACHON .oovcecernsnceicsiscnsmecresit THO oot ssrorssasssssheseisassones <iene-2000
Submarine Commando........................Action % NirgingInterplay o, % 2000
The World Is Not Enough.... ... Action-Adventure ........... Electronic Ars ... 5 2000
Ford Racing..........ccceseun o EMPING .o ..\ Quartal
Sheep! .. > s EMPITE i PTG IR § 1 -
Star Trek NewWonds .. Echtzeitstrategie VRN el e L 1. Quartal
Tunguska. Action-Adventure L ST e N S 1. Quartal
Team Buddie i R SCEE. L. il eoo...Z. Quartal
102 Dalmatiner....... ....Action-Adventure ....................Disney/Eidos .. ....3. Quartal
Mike Tyson Boxing .......... Ce s ....3. Quartal
Star Trek: Invasion Ady 4 . Activision 3. Quartal
Star Wars Demolition. ...Rennspiel ............c...............Activision ..... 3. Quartal
WTC World Touring Cars .....Rennspiel ....Cod 3. Quartal
Bladeisai el evseers ACHON-AGVENTUTE .................. ACTVISION ... ...4. Quartal
DlSnev,’Plxars Buzz L\ghlyear seccene ACHION-AdvENLUrE .................. Activision ... ....4. Quartal

Angekiindigte Neuerscheinungen PlayStation 2

.....Oktober
Oktober

. Action
| Rennspiel .....Oktober
....Oktober
de Oktober
.-..Oktober

.....0ktober

.November

.November
....November
.....November
November

Release

THO
Release Herbst 2000
Rollenspiel

Oktober
3D-Beat-'em-Up

Release
GENRE

GENRE

WIPEOUT FUSION

THE GETAWAY

stis he Kulissen und. schnella
Ams werden keme uswemh-
m&nuver Ihrersejts zul assen

SCEE

2000
Rennspiel

Hersteller

Release
GENRE

Beat ‘em Up ..... .....Dezember
4. Quartal
...4. Quartal

4. Quartal

Action-Ad

Action-Adventure ...........
; .Rennspiel

B -Action. o i

. Sport .

- Rollenspiel ...................
FuBball

Jump&Run ..o

.Dezember
.4 Quartal
...4. Quartal
.4 Quartal
...... 4. Quartal
4. Quartal

Beat ‘'em Up

2000
mnzmm— Release

eschicklichkeit ..
CHON uaniaity

tha. = Noch nicht bekannt

I RIS CLE Play Zone




Schon getestet R EVR{1T

Schon getestet!

Sie sind auf der Suche nach einem Test?

Auf dieser Seite bieten wir lhnen die
50 letzten Tests in einer Ubersicht.

Titel

4x4 World Trophy

Baschreibung ... oo
Off-Road-TrucksinAction |

E gra

Anstoss — Premier Manager |

Armorines

Durchschnittlicher FuBballmanager |

Battle Tanx Global Assault

Bishi Bashi Special

Hersteller

_Acclaim ¢

300

Infogrames |

Infogrames |

JestinPZ__|
B[
6/00
LI00
B/00

Colin McRae Rally 2.0 Satter Rallye-Spal | -/
Crusadersof MM | MittelmaRiges Action-Rollenspiel Infogrames | 5/00
Euro 2000 Das Spiel zum GroBereignis .‘_”.‘,Eigg}r_.qqi__c_\A_r_t;i_ ___Hoo
Everybody's Golf 2 Tolle Golfsimulation SCEE \; 6/00
F1.2000 Gelungenes Formel-1-Spiel EA 5/00_
Fear Effect Schweres Horror-Abenteuer Eidos 5/00
Fisherman’s Bait 2 Durchschnittliches Arcade-Angeln Konami | 6/00
gener Actio 0 ave 6/00
Ghoul Panic Gewaltfreier Lightqun-Shooter  SCEE 1  5/00
Guilty Gear Gutes Priigelspiel - . Swdied f 6/00
Hydro Tl Pfeilschnelles Powerboat-Rennen 6/00
Jackie Chan's Stuntmaster Action mit dem Kinohelden 6/00
Jimmy White’s Cueball 2 Nette Kneipenspielesammlung 7/00
Jojo's Bizarre Adventure Priigelspiel mit Comic-Background 7/00
MicroManiacs Lustiges Fun-Racing-Game ...Godemasters {  5/00
NBA in the Zone 2000 Ordentliche Basketballsimulation _Konami____}  6/00
Need for Speed: Porsche _ Electronic Ats gibt Gas!  Electronic Arts|  6/00
N-Gen Racing Disenjdger-Rennspiel ..Infogrames  ©  6/00
NHL Blades of Steel 2000 Flot'cs Eishockeyspiel Konami 6/00
g Deftiges Action-Ad ona 6/00
Player Manager 2000 Managersimulation mit Wadenkrampf-Gameplay __Infogrames/300¢  7/00
Pool Academy Interaktive Billard-Hochschule o WbiSoft . 7/00
Rally Masters Uninspiriertes Rennspiel Infogrames | 6/00
Rescue Shot Innovativer Lightgun-Shooter Namco 7/00
Resident Evil Survivor . Enttduschender Lightqun-Shooter _ Eidos 5/00
Rock the Rink _Lohnende Eishockey-Persiflage Electronic Arts 7/00
Ronaldo V-Football Samba-FuBball mitRonaldo __ Infogrames |  7/00
Spin Jam Puzzlespiel mit Japan-Flair .Empire __} 7/00
Star Ixiom Tolle Weltraumballerei WeCERI TR 500
Star Ocean 2nd Story Gelungenes Rollenspiel L SCEE - I-F 5/00
pisod adi Power B De als Action-Spie ash Q 6/00
Street SkBer 2 Saubere Skateboard-Simulation . Electronic Artsf /00
Suikoden 2 Die Rollenspiel-Fortsetzung 6/00
Superbike 2000 2Zweitklassiges R EA 5/00
Syphon Filter 2 Grandioses Action-Game SCEE .50
The Misadventures of Tron Bonne Ungewdhnlicher Genre-Mix _ Fidoslnteractive, _ 7/00
Theme Park World Tolle Simulation EA 5/00
Tiger Waods 2000 Der Tiger schwingt durch! Electronic Arts 6/00
Tombi 2 Abgedrehtes Jump&Run CLSOPERG Ty 7/00
agrant Sto Die Rollenspiel-Sensatio quare Europe 00
Vampire Hunter D NampicAction: ... SOVERREEES 6/
Victory Boxing Challenger | Fortsetzung der Boxspiel-Serie LNE T
World Championship Snooker Billard-Simulation mit Tiefgang _______Codemasters | 7/00
WWEF SmackDown! Die Wrestling-Referenz THQ 5/00

INFO Aktuelle Empfehlungen

 ALUNDRA 2 Nettes Action-Adventure aus
dem oberen Wertungsdrittel.
Galerians

fi

B GALERIANS Empfehlenswerter Grusel-
Schocker von Crave Entertainment.

Nightmare Creatures 2

0"tk T ;
B NIGHTMARE CREATURES Il Harter Horror aus
Frankreich — geadelt durch eine 85%-Wertung.

Jedi Power Battles

g

25
B STAR WARS JEDI Die Weltraumsaga als Ac-
tionspiel, bei dem Sie das Lichtschwert fiihren.

Vagrant Story

B VAGRANT STORY Rollenspiel-Fans miissen
diesem Spitzenprodukt eine Chance geben!




mit Importfunktion
| alle Spiele laufen
- kompatibel zu allen Codes

+ Deutsche Anleitung
+ Deutsches Menu

SRR TWMAMASTER

CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!
49799

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

?he% ?xofluEs (?ffizie“) ;:z: gm | Der Bootmaster 9002 ist ein vol wertlges Alundra 2 59,99 DM
F;:ﬂ,,‘:’:,&gﬁ,:iem 2495 DM Schummelmodul mit 1MB Memory Karte. Sie Baldurs Gate* 79,99 DM
Final Fantasy 8 (Offiziell) 24,95 DM koénnen dieses Modul auch an der SCPH-9002(c) :“"““""' 4 'i“ Contralier 93-99 DM
Come BreckerS 2495DM verwenden. Weiterhin liegt ein Einbauchip (zum || Sl e gac Retny it
Fopbeomtio... i e o Ldten) bei, der lhnen das Abspielen von Colin Mc Rae Rally 2 79,99 DM
Metal Gear Solid 19,95 DM Importspielen erméglicht. Colony Wars 3: Red Sun 59,99 DM
Medi Evil 1&2 14,95 DM Crash Bandicoot 3 44,99 DM
Mogelpawer 2000 24.95 DM — | Crusaders of Might & Magic. 94,99 DM
Eopih ., Sit [ MG CHIEP EINBAUPLATINE|| &5
Pnkemnm (Offiziell)... 24,95 DM Dracula 84,99 DM
Rayman 2 (Offiziell) .. 24,95 DM m Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf ~ Sparen Sie sich das vorléten. Einfach | Driver 88,99 DM
Resident Evil 1,&, & DC 14,95 DM Ihrer PlayStation abspielen. Léten Sie den den Modchip in den Sockel stecken, EURO 2000 89,99 DM
Resident {" ;q A 19,95 DM Modchip einfach in Ihre PlayStation und schon und Sie brauchen nur noch'die F1 Racing Championship* 89,99 DM
Resident Evil h diz(:i;ij EI 24,95 DM kanns losgehen. Der Modchip ist fiir jedes bereits angelteten Kabel mit der Fear Effect : | 89,99 DM
Saga Frontier 2 (Offiziell) 24,95 DM Modell geeignet und wird selbstverstandlich PlayStation Platine verbinden! | F!nul FoMasy 7 44,99 DM
Soul Reaver (Offiziell) 19,95 DM mit einer Einbauanleitung ausgeliefert! | Final Fant . 79,99 DM
Syphon Filter 122 19,95 DM o | IFA Soccar-2000 . 3699 DM
Tekken 3 (Offiziell) 2495 DM 5 Stk. 7,90 DM - Ab 15 Stk. 5,50 DM - Ab 50 Stk. 4,90 DM | Formel 1 2oou 89,99 DM
Tomb Raider 1-4 19,95 DM | Front Misslo i o
Tomb Raider 2 (Offiziell) 19,95 DM F"°""“‘“l'°' \ '-. H 1‘1 : ;‘;
Tomb Raider 3 (Offiziell) 19,95 DM j Golerjans !
| Tomb Reider 4 (Offiziell) 19,95 DM | Gran T_“"’““' 2 89,99 oM
Vangrant Story 24,95om [l Grandia 89,99 DM
_ oAz 89,99 DM
; | i Legend of Legia® 59,99 DM
Je Heft 14,80 DM Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
Abe's Oddysee Legacy of Kain Martian Gothic* 29,99 DM
Medi Evil H Medi Evil 44,99 DM
| Medi Evil 2 59,99 DM
i Metal Gear Solid 39,99 DM
Resident Evil 1 Moho* 59,99 DM
Riven Mobile 1 Rally Championship 89,99 DM
Baphomets Fl. 1+2 Shadowman i N-Gen 69,99 DM
Blaze & Blade Suikoden Need for Speed: Porsche* 89,99 DM
Breath of Fire 3 Syphon Filter | Nightmare Creatures 2* 89,99 DM
Tekken 1 & 2 & 3 Rally Masters 73,99 DM
The Note | Rayman 2* 89,99 DM
The Last Report Resident Evil 1 44,99 DM
Discworld 1+2 Tomb Raider 1 Resident Evil 3 dt. 89,99 DM
Dino Crisis Tomb Raider 2 Resident Evil 3 dt. 99,99 DM
Excalibur Tomb Raider 3 Resident Evil Gun Survivor 89,99 DM
Gex 3D & Rayman Turok Ronaldo V-Football 89,99 DM
Granstream Saga Turok 2 Road Rash Jailbreak 89,99 DM
Grandia Vandal Hearts Saga Frontier 2 89,99 DM
Hard Edge Wild Arms Shadow Madness 79,99 DM
Heart of Darkness Warhammer: DO | Silent Hill . 88,99 DM
Jade Cocoon Zelda 64 uvm. Speedball 2007* 69,99 DM
- liber 500 Losungshefte lieferbar - S : Jedi Power B. 89,99 DM
i Suiko: 79,99 DM
URISER SERVIEE Syphonfiler2 W 75,99 DM
.
+ 1 Jahr Garantie auf - Joypads / Controller - - Lightguns - Ted.mo Mnge ;: 33 iy
alle Zubehér-Produkte Standard Joypad 9,99 DM Panther Gun 39,99 DM l‘e it P ride BeY | u.l : l
4+ 7 Tage Rickgaberecht || Dual Twin Shock 29,99 DM Scorpion 59,99 DM Theme nm] L n’l
- o l8| Dual Power Shock 34,99 DM Avenger 89,99 DM
(auBer bei Software, Bichern || Sony Dual Shack 24.99 DM Real Arcade Gun 99.99 DM Tomb Ra:der 39,99 DM
& Action Figuren) Cybershock (Blaze) 59,99 DM Falcon 89,99 DM Tomb Raider 4 49,99 DM
+ Bestellungen bis 15 Uhr Evolution Pad 69,99 DM . - Lenkrader - Tombi 2 59,99 DM
géherf ﬁoch am gleichen Evolution System 119,99 DM Master Drive 79,99 DM Track and Field 2 89,99 DM
Shock2 Infrarot 59,99 DM Dual Forceas, 129,99 DM V-Rally 2 44,99 DM
fag mit in die Post. piier el 69,99 DM Jordan GP 119.990M  J| Vanishing Point* 89,99 DM
+ Kosler‘leloser Kuialog Micro \mﬂze) 49,99 DM Ferrari Lenkrad - 129,99 DM Vandal Hearts 2* 89,99 DM
bei jedér Bestellung Maus = s 24,99 DM 3‘; :_-:;ir:n\:h__:ei 144, 9;905;'“ WCW Mayhem 89,99 DM
e - emo ards - -y
+|Vorbestellungen r.noghch 1MB (15'Blpck) "’ " 't ]l } mzh“i | n "'\ m;:ﬂ; il :3;3 gx
+LAb 150,00 DM keine 8MB {1&0 Iy , ] "I\ | ‘] ifsl giqg DM RGB Kabel z" 99 DM mackdown A
2amB (36081] | 32,99 DM RGB-+Audio Kabel n 99 DM X-Files - . ~ 82,99DM
32MB (480 BI.) 39,99 DM Und viele weitere Artikel! . = Und viele weitere Titel -
LAYSTATION 2|/ " fantasy 995 DM
JETZT VORBESTELLERN! [||T°nY Hawk 2 74,99 DM
Die PlayStation erscheint am 26.10.00 in Deutschland. Sichern Sie sich Vagrant Story 74,99 DM
(Ausland: 10,00 DM) schon jetzt durch eine Vorbestellung Ihr Exemplar der neuen Parasite Eve 2 (August) 69,99 DM

Wunderkonsole. Jetzt anrufen!

CDGIMEDIA - ROTE'STR.4 - 21335 LUNEBURG - Fax: 04131 /2005820

Handleranfragen erwiinscht
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ETTITY i Zore

76

2000,

¥ KONIG DER LUFTE Tony Hawk hat die Lesergunst auf seiner Seite. Ein gutes

Vorzeichen fiir den demnéchst anrollenden Nachfolger.

§ ZOMBIEJAGER Der Grusel der
deutschen Version reicht fiir Platz 2.  fiihrt fiir Rollenspieler kein Weg vorbei.

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Zell. 199
Squall (195 s—

Ringa 150 mm——

H TRAUMHAFT An Final Fantasy VIlI

Platz vormonat Titel Wertung  Monat

3600665590000000000¢

1 Gran Turismo 2 95% 5
Neu WWEF SmackDown! 90% 1 I
WE | GTA2 90% 6 I

3 | FIFA 2000 85% |

1| Driver swmmmul

13 | Silent Hill 90% 8

9 Need for Speed 4 89% 10 l

4 Dino Crisis _ 86% 8
Neu | Star Wars Jedi Power Battles  76% 1

| Tomb Raider IV o -6l
WE Soul Reaver 92% 3

_WE | Worms Armageddon 90% 2
WE Tekken 3 90% 13

8 Syphon Filter 2 89% 3
(New) | Grandia 90% 1
{Neu) | FuBball Live 89% 1
{Neu) | Everybody’s Golf 2 88% 1 I

Die Lesercharts werden ausschlieBlich von namhaften Ti-
teln angefiihrt, die auch dann, wenn sie einmal nach hinten
gerutscht sein sollten, immer wieder das Potenzial besitzen,
noch einmal zurlickzukommen. Der hchste Neueinstieg ist
verdientermallen WWF SMACKDOWAM Ansonsten tummelt
sich in dieser Liste das Who is who der GenregroRen der
letzten Monate. Die Platzierungen von DRIVER, SILENT HILL
oder DINO CRISIS schreien nach einer Fortsetzung.

VERKAUFS-CHARTS

Wertung  Monat

Platz Vormonat Titel

@) e | Tombi2 85% 1
€© ' |SyphonFilter2 89% 3
© ¢ frox %2
€D v |Aundra2 78% 1
© : |WwFSmackDown! 90% 2
€  |indzererShooter | — 5
) 5 |Medii2 | &% 2
@ : |[F2000 85% 2
(E) 9 Star Ocean —The 2nd Story 83% 2
@  |GanTwismo2 | 9% 5
m 7 Resident Evil 3: Nemesis (DV) 89% 5
€O « |FinalFantasy Vil 95% 6
Mit Vollgas fahrt das erst kiirzlich verdffentlichte COLIN

- MCRAE RALLY 2 auf Platz eins der Verkaufscharts. Dass der

5 ANSTOSS PREMIER MANAGER aus dem Stand die zweite

5; Position erreicht, obwohl unsere Wertung nur auf mittlere

£ Produktqualitdt hinweist, ist ein Zeichen dafiir, dass in die-

£ sem Genre noch ungedeckter Bedarf existiert. Mit RONAL-

= DO V-FOOTBALL st ein weiterer Neueintritt im Spitzentrio zu

3 verbuchen. Macht eben mehr Laune, als der EM zuzusehen!
BUC A e e R Qe e

MOST WANTED |

Hersteller Monat

Platz Vormonat Titel

&

10 Gran Turismo 2000 SCEE -2
3 | Final Fantasy IX Squaresoft 7]
Neu Frontschweine Infogrames 1
Alone in the Dark [V Infogrames 2

Neu | Alien Resurrection Electronic Arts 1
Neu | The World is not Enough | Electronic Arts T8
WE Vanishing Point Acclaim 3

mierer von Reflections mit dem heil® ersehnten Titel nicht
mehr allzu lange schwanger. Der Wunsch nach TONY
HAWK'S PRO SKATER 2 wiederum ist spiegelbildlich zu
der Stellung des Vorgéngers in den Lesercharts zu sehen.
Was in dieser Liste nicht zu sehen ist, ist die Tatsache,
dass mit MGS 2 auf Platz 11 der zweite PlayStation-2-Titel

nach GRAN TURISMO 2000 auf dem Weg in diese Liste ist.

uelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung @ o e e o @ e %)

Q




Wer steckt hinter der Play Zone? Wie ist das Heft aufgebaut?
Was bedeuten die Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten
auf lhre Fragen!

DIE REDAKTION

30, Redak
Aktuelles Lieblingsspiel: FIFA 2001 i
Gtnnte sich nach der Konzeptionierungsphase 2ur | e
Layoutiiberarbeitung und Seitenaufstockung erst
einmal einen Kurzurlaub am Gardasee.

FLORIAN BRICH,

Aktuelles Lieblingsspiel: TIMESPLITTERS

Qualte die Kollegen mit dem ,Lied von der Reise-
maus” so lange, bis diese gliicklich dariiber wa-
ren, dass er in mehrtédgigen Urlaub verschwand.

26, Redakteur
Aktuelles Lieblingsspiel: SILENT BOMBER
Erlebt in der aktuellen Produktion, was es bedeu-
tet, wenn Florian ,wir" sagt, aber ,du” meint. Be-
teiligte sich mit Flei und Eifer an der Produktion.

Aktuelles Lieblingsspiel: TONY HAWK PRO SXATERZ
Mit neuen Pliischtieren, Anhdngern und Video-
spielstatuen baut Jens seinen Schreibtisch immer
mehr zum Religuienschrein auf.

ERNER SPACHMULLER,
Aktuelles Lieblingsspiel: TONY HAWK'S PRO SKATER 2
Hat sich entschlossen, den Weg auf Erden nicht
mehr allein zu gehen und zu heiraten. Trifft die
Vorbereitungen fiir den Umzug der Redaktion.

Aktuelles Lieblingsspiel: WGIILDTI]U!IIHG MRS
Stellte jetzt schon die Behauptung auf, dass WTC
besser sei als Gran Turismo 2. Wenn die Test-Ver- )
sion eintrifft, sind ihm hitzige Debatten sicher.

STEFANIE SCHETTER,

Aktuelles Lieblingsspiel: DRAGON VALOR

Stelltmit ihrem Test zu Dragon Valor erneut unter
Beweis, dass sie besonders bei fantasievollen
Rollenspielen gerne zum Controller greift.

MICHAEL PRUCHNICKI,

Aktuelles Lieblingsspiel: FRONT MISSION 3

Seit die schriftlichen Priifungen zum Verlagskauf-
mann abgeschlossen sind, widmet er nun seine
ganze Arbeitskraft der Play Zone.

STEFANIE SCHWARZ, ) e
Aktuelles Lieblingsspiel: UNREM.TI]UIIHAMW
Unser jiingster Neuzugang steht auf alle Spiele,
in denen es ordentlich zur Sache geht. Aber
Stefanie kann sich auch fiir Catan erwérmen.

DAS TEST-SYSTEM

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann he-
deutet dies, dass der Titel eine in dem jeweiligen Genre
durchschnittliche Qualitat aufweist, Erhalt ein Spiel um die
60%, dann diirfen Liebhaber dieser Spieleart durchaus mit
einem Kauf liebdugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute
Prabe spielen, die sich fiir dieses Genre sonst eigentlich
nicht begeistern kiinnen. Eine Wertung von iiber 80% signa-
lisiert, dass es sich bei dem Game um ein Spitzenprodukt
handelt. Verteilt die Redaktion gar eine Wertung von 90%

oder mehr, dann kommt man nicht um die Anschaffung herum. |

Wird ein Spiel von
der Leserschaft ganz
besonders herbeige-
sehnt, bekommt es
das begehrte Most-
Wanted-Préadikat!

B")ST “Ti‘.\”l‘lil}
1 F o

Spiele fiir die jiingere
Zielgruppe werden
mit dem Kids-Award
ausgezeichnet. Altere
Semester kinnen
natiirlich auch SpaR
damit haben.

Gelungene Spiele mit
einer Wertung von
mehr als 85% erhalten
" den so genannten
.Play-Zone-Hit"-
Award, der als
Giitesiegel gilt.

Front
Mission

Der Strategie-Kracher
im stahlharten Test!

Square ist in Japan nicht nur we-
gen der Final Fantasy-Serie
berlihmt. Asiatische Videospie-
ler bevorzugen neben klassi-
schen Rollenspielen namlich
auch so genannte Strategie-
Rollenspiele — und in diesem
Genre ist Square mit Front Mission 3
ebenfalls bestens vertreten. Unser Experte
Michael hat dieses Gameplay-GrofRkaliber, das
nun seine Riesen-Roboterfifke auf deutschen
Boden setzt, ausflhrlich getestet. Mehr auf...

¥ WILD WEST MODERN Der Shootout unter den
Blechkameraden erfordert taktisches Denken.

Rennspiele
™ Destruction Derby Raw ...
™ Wipeout 3: Special Edition

A
1.~ Rollenspiele
Dragon Valor ...

=T Front Mission 3 ;
Legend of Legaia........c.oiivcvrinmrirescnia

Action-Adventures
Cold Blood.........
Dracula Resurrection .......cciomviiiionns
Evo's Space Adventure ............io...

Seite 84

B | WEHRHAFT Solche groRen

Kampfmaschinen stehen bei
Front Mission 3 im Mittelpunkt.

Actlon-Splele
Gauntlet Legends ...
Silent Bomberi o nan s i

Keine Testversionen in diesem Monat

Beat'em up

Street Fighter EX 2.

.
: L' - - =
EE, Geschicklichkeit
Frontschweine il o
Catan: v i B e e

Charts Play Zone
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IT'S NOT A GAME

ELUCHT IN DIE ERINNERUNG.

Wer verriet Mi 6 Topagenten John Cord — und warum? Der Schliis
hierzu liegt in seiner Erinnerung, die in neun actiongeladen

Missionen wiedererlangt werden muss. 2 CDs mit packender,
Story iiber internationale Spionage im fernen Volgia warten dz
gemeistert zu werden. Und eins ist klar: Trauen Sie nur sich se

.Eine stimmungsvolle Story, ansprechende Technik und ein mtsmsantes
Gameplay-Konzept. Einschatzung: Sehr gut.®
(PlayStation ZONE 04/00)

PlayStation-Powerline: 0190/578578 (1,21 DM/Min.)
www.playstation.de

tainment. Inc.: i.is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Game © 2000 Revolution Software. All.rights reserved. Developed by Revolution Software Limited.



(=038 Destruction Derby Raw __j

I MIT VOLLGAS BERGAB Die Avalanche-Strecken garantieren nach kurviger 0 FURCHTLOS Dieser 8er-Kurs kreuzt sich direkt an einer beidseitigen Sprung-
Bergauf-Fahrt einen Geschwindigkeitsrausch auf dem Weg nach unten. schanze —wer weiB, wer lhnen entgegengesprungen kommt?

Sk

sygnosis schlagt zurlick: Nachdem Re-

- flections, die Entwickler der ersten bei-
den Teile der geradezu legendéren Destruc-
tion Derby-Serie, fur Infogrames mit Demo-
lition Racer quasi einen unehelichen Stief-

sohn in die Welt gesetzt haben, sah man
sich bei den noch verbliebenen Psygnosis-

Entwicklungsteams nach einem um, das ei-
nen wirdigen offiziellen Nachfolger erschaf-
fen kénnte. Das spéatestens seit Formel 1

‘99 bekannte Studio 33 machte das Ren-
nen. Anstatt blof eine 3 an den Titel an-

Stlldio 33 Verhilft PsygnOSis' zuhangen, nannte man das Endergebnis

»SPIELER Destruction Derby Raw.

»INTERNET. e e . Gl S__chrotten r_Schutter |
uberzeuge CCT O € .G Fir Einzelspieler bietet die neue automobile

Rennspiel-Klassiker zu einem

SCEE/Psygnosis

Zerstorungsorgie zwei motivierende Spiel-

B IM LANDEANFLUG Die teils meterweiten Spriinge
gehen fiir das Auto in der Regel glimpflich aus.

4

I RASANTE RUCKKEHR Dank & .

neuer Boxencrew kehrt der et s e £ : R

Klassiker.unter den Crasrln_- B ENGPASS Die verwinkelten Tunnel bieten viele
Racern eindrucksvoll zuriick. - Stellen mit hoher Unfall-Wahrscheinlichkeit.




I DOPPEL-DERBY Der Zweispielermodus ist tech-
nisch recht ansehnlich geraten.

L 2 5k 3% s AL
I MOTIVATIONS-FAKTOR Diese acht Bonus-Fahr-
zeuge miissen Sie sich erst erspielen.

modi: Im Wrack-Rennen-Modus schalten
Sie nach und nach direkt anwahlbare
Strecken frei, auf denen es eine bestimmte
Punktzahl zu erzielen gilt. Die Entscheidung
fiir eines der zur Wahl stehenden Autos ist

,Der dritte Teil
ist der beste
der Serie!”

hier enorm wichtig, denn auf vielen Kursen
geht mit dem falschen Wagen nichts. Da es
sowohl fir gute Platzierungen als auch flr
spektakuldre Unfalle Punkte gibt, sollten
Sie sich je nach Strecke fir ein schnelleres
oder ein stabileres Fahrzeug entscheiden.
Der , Schrotten fiir Schotter”-Modus ent-

I ALTMETALL Die Video-Sequenzen gehdren nicht
gerade zu den besten Render-Videos bisher.

I VIER GEWINNT Das Streckendesign ist oft ziem-
lich ungewdhnlich und interessant.

I HIGHLIGHTS Eine Replay-Funktion darf bei heutigen Rennspielen natiirlich nicht mehr fehlen. Die spek-
takuldrsten Szenen kdnnen Sie sich so ganz komfortabel in einer Zusammenfassung ansehen.

ie Multiplayer-Spielmodi

- -
Mehrspieler-Materialschiacht
Neben den beiden motivierenden Einzelspieler-Modi bietet Destruction
Derby Raw vier spannende Multiplayer-Optionen.
Beim neuen Wolkenkratzer-Modus geht es darum, seine Widersacher von einem — wer hétt's gedacht — Wol-
kenkratzer zu stofen und moglichst lange seinen eigenen Absturz zu verhindern. , Schnapp die Bombe" ist eine
Art Fangen mit Zeitlimit: Wer sich in Besitz der Bombe befindet, muss diese durch Rammen einem anderen
iibergeben, bevor sie explodiert. Der dritte neue Spielmodus ist der Angriffs-Modus, bei dem vier Teams einen
kurzen Rundkurs befahren. Jeweils ein schwerer, langsamerer Wagen in jedem Team ist dabei der bei der Plat-
zierung entscheidende, wahrend die schnelleren Fahrzeuge auf beliebige Weise ins Renngeschehen eingreifen
diirfen und sollen. Der vierte Spielmodus, das namensgebende Destruction Derby, darf natiirlich nicht fehlen
und ist sogar gleich in drei Varianten vertreten: Jeder gegen jeden im Armageddon-Modus, einer gegen alle im
klassischen Modus und der neue Vampir-Spielmodus. Dieser entspricht dem klassischen Spielmodus mit dem
Unterschied, dass durch Unfélle gewonnene Punkte dem jeweiligen Crash-Opfer abgezogen werden.

o . B Wy

H ZERSTORUNG HOCH DREI Der Destruction-Der- N BEGLEITSERVICE Im Angriffs-Modus miissen Sie
by-Modus steht in drei Varianten zur Wahl. lhrem Schiitzling den Riicken freihalten.

H HOHENANGST? Der Wolkenkratzer-Modus sorgt

§ BOMBENLEGER Im ,Schnapp’ die Bombe*-
Modus ist etwas Risikobereitschaft gefragt. filr viel Spannung vor der PlayStation.

]

— T Destruction Derby Raw




BT Destruction Derby Raw

CRASH PUNKTE
RENNPUNKTE

GESAMTPUNKTE

BEENOTIGTE FUNKTE

£ MEUSTHRT
HOHEPUNKTE ‘

MENU

0 VERSAGT Die nétigen Punkte zum Weiterkommen im Wrack-Rennen-Modus
bekommen Sie fiir gute Platzierungen und méglichst spektakulére Unfille.

SAIEL SPEICHE]

I BAUMDIAGRAMM Nach diesem Muster schalten
Sie im Wrack-Rennen-Modus neue Strecken frei.

spricht dagegen eher einem Karriere-Mo-
dus, bei dem Sie eine feste Rennsaison der
Reihe nach mitfahren miissen. Statt um
Punkte geht es
hier um Geld,
das Sie zwischen
den Rennen in
Fahrzeug-Up-
grades und neue
Wagen investie-
ren kénnen bzw. im Fall von Reparaturen
sogar missen. Die meisten Dollars bzw.

Punkte versprechen Ubrigens Kettenreaktio-

,Der neue Vier-
spielermodus ist
gut gelungen.”

nen, die von lhnen ausgeldst wurden - so
kann es sein, dass Ihre Kontoanzeige durch-
dreht, wéhrend Sie von den dazugehorigen
Ereignissen direkt gar nichts mitkriegen.

Grundsolide Technik

H VIERERKETTE Der neu hinzugekommene Splitscreen-Modus fiir bis zu vier
Spieler ist eine echte Bereicherung fiir die Destruction-Derby-Serie.

ist gerade bei den Drifts ein wenig gewoh-
nungsbedurftig und nicht eben realistisch,
aber das tut dem Spal? keinen Abbruch. Da
das Spiel fir glinstige DM 60,- auf den Markt
kommt, sollte sich jeder (potenzielle) Fan der
Serie diesen Hit nicht entgehen lassen!

Den zahlreichen Multiplayer-Modi, die natiir-
lich auch alleine gegen bis zu drei Computer-
Gegner gespielt werden kénnen, haben wir
eigens einen Extrakasten gewidmet. Das ac-
tionreiche Gameplay von Destruction Derby
Raw kommt gerade mit mehreren mensch-
lichen Spielern gut zur Geltung. Zum Ab-
schluss noch ein paar Worte zur Technik: Die
Grafik ist insgesamt relativ gut, die Sichtweite
und Framerate sind weitgehend annehmbar
und leiden nur in
den Splitscreen-
Modi etwas. Gra-
fikfehler sind zwar
recht haufig zu be-
obachten, stéren
beim Spielen aber
letztendlich kaum. Die rockige Musik und die
Soundeffekte sind ordentlich, wenn auch
nicht umwerfend. Die etwas trage Steuerung

0 KETTENREAKTION Wenn Sie einen Gegner von der Strecke driingen, ist dies oft nur der Anfang einer
léngeren Schleuder-Tour fiir ihn. Die folgenden Crashs kriegen Sie oft nur als Bildschirmmeldung mit.

Michael Pruchnicki

* MEIN FAZIT

Dank des hervorragenden Streckende-
signs und der gelungenen Multiplayer-
Modi ldsst Destruction Derby Raw die
Vorganger hinter sich. Auch ist die Kom-
hination der Rennspiel- und Zerstorungs-
Elemente hier bisher am besten gelungen. Nur die
schwachen Rendervideos sind eine Enttduschung.

Michael
Pruchnicki

Alternativen
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:

Des on 85% |
Das Original: Seinerzeit spielerisch einmalig, wirkt es aus
heutiger Sicht technisch ein wenig altbacken.

nDerby2 =~ =~ Povorosis KIAQ
Der Nachfolger: Mit aufgebohrter Technik und spannenderen
Strecken gelang Psygnosis ein weiterer Hit.

Der inoffizielle” dritte Teil: Reflections selbst erschuf diesen
rrenten zu seinen D0-Spielen

(Ab6J
Entwic
Studio 33

GRAFIK SOUND SPASS

77% 73% 90%

»Uberzeugende Riickkehr eines
jungen Klassikers - der beste Teil
der Destruction-Derby-Serie!”
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* WBULLIGER BLECHKAMERAD |
Die so genannten Wanzer |
sind haushohe Kampfroboter. |




Eingebettet in eine spannende Story,
die Sie auf zwei Arten erleben konnen
(siehe Extrakasten), prasentiert Square
mit Front Mission 3 eines der ausgefeil-
testen Strategiespiele, die jemals fir die
PlayStation erschienen sind. Die streng
rundenbasierten Kampfe, in denen haus-
hohe Kampfroboter die Hauptrolle (iber-
nehmen, werden auf einer rechteckig un-
terteilten, in 45-Grad-Schritten schwenk-
baren Karte ausgetragen und im Einzelfall
mit sehr gelungenen 3D-Kampfanima-
tionen in Szene gesetzt. Sobald es zum
Kampf kommt, zoomt die Kamera Uber-
gangslos aus der Totalen mit Sprite-Robo-

- e

B UBERSICHTLICH Die Ansicht kann jederzeit per
Knopfdruck in 45-Grad-Schritten gedreht werden.

B KAMPF DER GIGANTEN Wenn ein Mech auf einen Panzer trifft, fliegen die Fetzen. Der Hintergrund wird
iibrigens nicht ungeféhr passend zum Terrain eingeblendet, sondern entspricht genau der Umgebung.

tern zur Nahaufnahme der detailliert dar-
gestellten Mechs. Zugunsten der Ladezei-
ten wurde dabei auf einen Ubermalig de-
taillierten Hintergrund verzichtet, was je-
doch nicht wirklich stért und Kenner des
ewig ladenden Vorgédngers (nur als Japan-
Import erhéltlich!) sogar erfreuen dirfte.

Spielwiese fiir echte Strategen
Die zahlreichen Zwischensequenzen mit
ausufernden, leider ,nur” englischen (!)
Dialogen halten Sie zwischen den K&dmp-
fen auf Trab, zusatzlich dirfen Sie sich im-
mer mal wieder beim Mech-Handler aus-
toben und |hre Roboter aufriisten oder
mit ganz neuen Teilen ausstatten. Alleine
dafir werden ernsthafte Spieler viel Zeit
aufbringen, bis sie ihr Team gemag ihren
Winschen konfiguriert haben — Waffen-
starke, Ladegewicht und Laufgeschwin-
digkeit sind nur einige der vielen Fakto-
ren, die sich gegenseitig beeinflussen und
berlicksichtigt werden missen. Die De-
tailverliebtheit der Entwickler ist in die-
sem Punkt beeindruckend: Mit wenigen
Knopfdricken haben Sie aus einem
schwerfalligen Raketenwerfer-Mech, der
nur aus groflRerem Abstand operieren
kann, einen flinken Jager gemacht, der
problemlos auf Gebaude springen oder
mit Kettenantrieb durch die StralRen brau-
sen kann. Im Laufe des Spiels kénnen Sie
Ihre Roboter auf Kosten von Bewegungs-
punkten widerstandsfahig gegen be-

3
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I DAVID GEGEN GOLIATH Fiir einen FuBsoldaten ist die:

se Lage normalerweise aussichtslos. Allerdings

richten die Waffen gegen kleinere Ziele deutlich weniger Schaden an als gegen riesige Mechs.

stimmte Waffentypen machen. FUr jeden
Piloten werden in bester Rollenspiel-Ma-
nier Spezialfdhigkeiten vergeben, die
wahrend der Kampfe erlernt und einge-
setzt werden kdnnen. So kénnen Sie mit
etwas Glick mehr Schusse mit einem
Angriff abgeben oder gezielt bestimmte
Korperregionen der Gegner angreifen,

B VIDEO-HAPPCHEN Solche Renderfilme sind rar,
die meisten Cut-Scenes laufen in Echtzeit-3D.

h

was sonst eher vom Zufall bestimmt wird.
Dabei sind gute Treffer Gold wert, macht
doch ein komplett zerstérter Arm auch die
damit gehaltene Waffe unbenutzbar und
ein kritischer Schaden am Kopf setzt ei-
nen Mech gleich komplett auRer Gefecht.
Witzig ist die Tatsache, dass mit dem ent-
sprechenden Skill und/oder ein wenig
Gluck ein gegnerischer Pilot seinen Robo-
ter fluchtartig verlassen kann, wenn er
von einem harten Treffer geschockt ist.
Nicht nur, dass frei herumlaufende Piloten
leichte Beute fur die riesigen Kampfkolos-
se sind — der unbenutzte Mech kann auch
gekapert und nach der Schlacht verkauft
oder Ubernommen werden.

Fast nur grafische Schwiachen

Die Grafik ist gut, wenn man mal von den
oft sehr grobpixeligen Hintergrinden ab-
sieht. Gerade in den meist in Echtzeit be-

T i i

B ENERGIE-SCHUE Der Einsatz von Piloten-Skills erinnert an Beat ‘em Ups. Besonders starke oder gezielte
Angriffe oder wie hier ein niedrigerer Verbrauch von Bewegungspunkten sind nur einige von vielen.

INFO  Die zwei Handlungsstrénge |
Doppelte Ladung

Ein bemerkenswerter Punkt an
Front Mission 3 sind die zwei
ineinander verwobenen
Handlungsstrénge des Spiels.

Als ob das Gameplay selbst nicht schon fesselnd
genug ware, haben die Squaresoft-Entwickler zwei
zusammenhangende Handlungsstrange in Front
Mission eingebaut. Gleich nach der ersten Trai-
ningsmission entscheidet sich, von welcher Seite
Sie den Rest der Geschichte des Spiels erleben. Bei
der einen arbeiten Sie mit Emir ,,Emma” Klamsky
zusammen und suchen nebenher nach der ver-
schwundenen Alisa, der Adoptiv-Schwester lhres
digitalen Alter Ego Kazuki. Die andere Variante
sieht deutlich anders aus, dabei finden Sie Alisa
schon sehr friih und miissen gegen Emma und ihr
Team antreten. Nicht nur storytechnisch ist das
zweimalige Durchspielen von Front Mission 3 daher |
interessant, natiirlich kriegt man so auch tiberhaupt |
erst alle 130 Levels des Spiels zu sehen. Fiir alle,
die von dem Spiel nicht genug kriegen konnen, hat
Square tibrigens noch ein kleines Schmankerl ein-
gebaut: Wenn Sie das Spiel komplett beendet ha-
ben, wird Ihnen die Maglichkeit gegeben, alle Mis-
sionen von Anfang an mit den bis zum Ende des
Spiels erworbenen Skills noch einmal zu spielen.

‘e BypBo. s U
B You can call e Empal

B EMMA Wenn Sie mit Emma kooperieren, wer-
den Sie Alisa so schnell nicht wieder sehen.

B ALISA Schidgt Kazuki Ryogos Bitte ab, treffen
Sie recht schnell auf seine Adoptiv-Schwester.




 PANIK- ATTACKE Manchmal verlassen Plloten nach nur einem harten Treffer ﬂuchtamg ihren Wanzer.

Dadurch werden sie nicht nur zu leichter Beute, auch kann der Wanzer so vom Gegner gekapert werden.

rechneten Zwischensequenzen und bei
Kamerafahrten beim Einsatz von Raketen
fallen diese unangenehm auf. Die Bewe-
gungen der Roboter und sonstigen Fahr-
zeuge wirken sehr Uberzeugend und set-
zen mit den tollen Explosionen und
schnellen
Schnitten die
Kampfe hervor-
ragend in Sze-
ne — zumal hier
nicht wie bei
manchen Rol-
lenspielen desselben Herstellers minuten-
lange Wartezeiten wahrend der Angriffe
ertragen werden mussen, Das relativ rea-
listische Charakter-Design verdient eben-
falls ein Lob, die Figuren wirken direkt
sympathisch und nicht Gbermalig abge-
dreht-mangamaliig, was ziemlich gut zur
auch sonst recht ernsten Stimmung im

,Front Mission 3
gehort in jede gute
Strategie-Sammlung!“

Spiel passt. Die dramatische Begleitmusik
und die knackigen Soundeffekte sind
ebenfalls sehr gut gelungen und unter-
malen die Mech-Schlachten duRerst
passend. Auch leidet das Spiel nicht an
einer Schwiache, die viele andere Konso-
len-Strategie-
spiele plagt: Der
Spielstand kann
sowohl zwischen
als auch geson-
dert wahrend ei-
ner Mission ge-
speichert werden, was gerade bei den
spateren Karten sehr praktisch sein kann.
Der Umfang ist mit insgesamt 130 Missio-
nen sehr beachtlich, von der reinen Spiel-
zeit her kann es Front Mission 3 selbst
mit Mammut-Rollenspielen wie den letz-
ten Final Fantasy-Episoden aufnehmen.

Michael Pruchnicki

B ANGESCHLAGEN Schéden an den Armen sind bei den Kampfanimationen klar zu erkennen. Wird ein
Arm wie hier komplett zerstort, muss der Wanzer auf den Einsatz der entsprechenden Waffe verzichten.

MEIN FAZIT

Anspruchsvolles Gameplay, das sich dank
der makellosen Steuerung trotzdem zu- |
ganglich gibt, eine spannende Story und
(TP geschickt agierende Gegner in gut desi-
BACDIRE gnten Missionen — Front Mission 3 sollte
sich jeder Strategie-Fan, der nicht gerade auf Mechs
allergisch reagiert, unbedingt in die Sammlung stellen. |

Alternatlven

EAs Brettspiel-Umsetzung ist etwas trocken und ange-
staubt, ab rthematlsch und splelensch i
7= ST

0 EINKAUFSBUMMEL Das Ausriisten der Mechs
kann schon mal eine Stunde in Anspruch nehmen.

=laati-Navai-Bases

- Emma s
It’s dangerous,
/‘f 4 it rot imposcible

B MISSIONS-BRIEFING An Emmas Seite haben Sie
einige brisante militdrische Auftrage zu erfiillen.

130 Missionen

_Anal USK-Freig:
= Ab 12 Jahren

Sqq es_oﬁ

GRAFIK

74% 79% 93%

SDUND SPASS

«Spielerisch brillantes, strikt
rundenbasiertes Strategiespiel mit
leichten Grafik-Schwachen”

3

ission

Front M

Test




B TTTY Fortschweie

V= R O i e e
¥ FLIEGENDE SCHWEINE Die Feuerwerks-Rakete dient zum Uberqueren von # KOMFORTABEL Samtliche Angriffe und Aktionen werden von diesem iiber-

Fliissen oder gréBeren Hiigeln, ein Fallschirm bremst den folgenden Fall. sichtlichen Menil aus angewéhit, ganz #hnlich wie beim Vorbild Worms.

»SPIELER

1-4

Infogrames
»INTERNET

o hnlich wie beim Multiplayer-Klassiker
Worms simuliert Frontschweine die

Kampfe zwischen mehreren Kampfteams in-
"\ nerhalb eines abgegrenzten Spielfelds —
1] statt Kempfwirmern treten hier allerdings
bis an
die Zahne
bewaffnete
Schweine an. Pro

i

DEE-JAY
Lo 70

tschweine

Infogrames’ schweinische
premrey 3D-Antwort auf Worms kann
sich an der Test-Front behaupten.

Runde darf ein Team eines seiner Mitglieder
bewegen, wobei dazu in einen Echtzeit-Mo-
dus umgeschaltet wird — innerhalb eines
Zeitlimits darf sich das entsprechende
Schwein Uber das gesamte Spielfeld bewe-
gen und den Zug mit einem Angriff absch-
lieen. Jede Aktion wird dabei mit einem
kurzen, meist witzigen Spruch kommentiert.
Naturlich sind diese den jeweiligen Landern

§ SCHIWEIN GEHABT! Dank seiner Spezialféhigkeiten kann dieses Schwein Minenfelder rechtzeitig erken-
nen und sie vorsichtig umgehen. Ein Fehltritt fiihrt in vielen Levels zu verheerenden Kettenreaktionen.




B QUAL DER WAHL Vor
Multiplayer-Matches
kéinnen Sie die Rénge

Ihrer Schweine festlegen.

angepasst und lassen
dabei kein Klischee
aus. Die bis zu vier
Teams werden dabei
auf Wunsch vom
Computer gesteuert,
ein Multiplayer-Match
verspricht allerdings
weitaus mehr Spal?.
Je nach Spielmodus
gilt es entweder,
alle gegnerischen
Schweine auszu-
schalten oder eine
vorgegebene Punkt-
zahl zu erreichen. Ver-
luste in den eigenen
Reihen driicken hier-
bei auf das Punkte-
konto. Fir Langzeit-
motivation sorgt da-
bei ein Levelgenera-
tor, mit dem Sie im-
mer neue Spielfelder
erstellen kdnnen. Fir
Einzelspieler gibt es
dagegen einen mis-
sionsbasierten Spiel-
modus mit 25 Levels,
bei dem das Team an
Erfahrung gewinnt
und neue Range er-
reichen kann — vollig
neue Waffen und di-
verse Spezialfahig-
keiten sind der Lohn.
Erfolgreiche Solo-
Spieler kénnen ihre
Schweine sogar in
den Multiplayer-Mo-
dus importieren — die
dortigen Schlachten
wirken sich jedoch
nicht auf die Erfah-
rungspunkte aus.
Michael Pruchnicki

und di

Vor allem fiir Einzelspieler sind die taktisch gepréagten
Einsatze der Plastik-Soldaten eine gute Alternative.

f UMBENENNER

EAM Ht(ﬂ:fill‘ff‘

i ANGSTHASE Wenn Sie sich dem Feind néhern,
versteckt dieser seinen Kopf hinter den Hufen.

W MEIN FAZIT
| Wer eine interessante Alternative zu
Worms sucht, wird bei Frontschweine

(VTTTTIM allem mit mehreren Spielern viel SpaB

CCULIELEE und die Sprachausgabe ist filr so man-
chen Lacher gut. Schade nur, dass bei der Darstellung
der Schweine wenig Liebe zum Detail zu erkennen ist!

Alternativen
ch Ihnen sonst noch empfehlen kann:

" 89%

Die Referenz: Die Neuauflage von Worms bietet auch ohne
3D-Grafik mehr Spielwitz als Frontschweine.

Das Original: Die Kombination von rundenbasierten Ziigen

zum Multiplayer-

I TG PlayStation

fundig. Das solide Gameplay macht vor

{ Infogrames

GRAFK  SOUND  SPASS
68% 79% 84%

~SpaBige Multiplayer-Sauerei,
der zum Hit etwas die Liebe
zum Detail fehlt"

v’ DIE SPIELE-PROFIS | ;oysGFT POINTs

Die Spezialisten in Ihrer
Néhe fir PC, SONY PSX,
N64, GAMEBOY, DREAMCAST
& ZUBEHOR

v’ INFO-SERVICE

Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkien

v’ STREETDAY-SERVICE

Wir informieren Sie
tagesakivell iber die
Erscheinungstermine

v’ VORBESTELL-

SERVICE
Wir wollen, daB} Sie Ihr

neuves Spiel am
Erscheinungstag bekommen

v’ ANRUF-SERVICE
Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

v’ RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

v’ BERATUNG
Keine Fehlgriffe durch
personliche und
kompetente Beratung

v’ AUBERDEM...

Fanartikel, Special Editions,
Losungshiicher v.v.m.

v’ HITS FOR KIDS
Kindersoftware, Info- und

Edutainment & Lernsofiware

Wiy Smlile

POINT

ochten Sie als Fachhandler o d ofis geho

=3 79312 Emmendingen,Elzdamm 61,

=4 97877 Wertheim, Lindensir. 16,

in Ihrer Nihe:

Downfown bei Bicher-Wolther
08280 Ave, Schneebergerstr. 19, ®03771/721313

Highscore !
27568 Bremerhaven, Bm -Smidt-Str. 92, & 0471/4 19 29 39

Multi Media World

31832 Springe,  Burgstr. 13, ®05041/97 0877
Gameshop

35390 Giessen,  Katharinengasse 21, B 0641/79 17 94
DNE Joy & Game

38364 Schoningen, Markt 7, W 05352/90 98 67

Joypoint Dissseldorf
40211 Disseldorf, AmWehrhahn 24, &0211/36 44 45

Computerspiele & mehr

41061 M'Glodbach, Eickener Str. 14,  ‘&02161/183093
Connaction

41460 Neuss, Klorissen Str. 15, ‘& 02131/27 57 51
Gameshop

41515 Grevenbroich, Ostwall 12, ®02181/23133
Wollyworld

45127 Essen, Viehofer Str. 17,  ®0201/2437295
Player One

47839 Krefeld-Hiils, Kempener Str. 22, ‘&02151/518 90 04
Cheop's System Kéln

50676 Koln, Mathiossir. 24-26, ‘®0221/9231545

KPM Computer Fun Store ctr

51065 Kaln, Galerie Wiener Plotz, 'S20221/9 62 44 48
Joybo

53111 Bonn, Minster Str. 11, & 0228/6597 26
Soft Paradise

53474 Bad Neuenahr, Hans-Frick-Sir. 1o, 502641/206 506
Cheop's System Siegburg

53721 Siegburg  Koiser Str. 54 =02241/680 45
Joysoft Point Koblenz

56068 Koblenz  Stegemannsir. 33 - 41 &0261/30 96 34
Joysoft Point Siegen

57072 Siegen,  Am Bohnhof35, 0271722120
Joysoft Point Lidenscheid

58507 Lidenscheid, Knapper Sir. 12, B02351/39 07 72
Joysoft Point Frankfurt

60311 Frankfurt, Fohrgasse 87, =®069/91398371
Soundcheck

63065 Offenbach, Kaiserstr.31, =069/88 4299
Game-Shop 2000

66877 Romstein, Miesenbacher Sir.18, & 06371/59 85 35
Mystic Games

72458 Albstodt, ). Mouthe Sir.7,  ER07431/93 30 80
Techno Land Aubio vibEo 6mbi

73779 Deizisau, Simaver Str. 56,  W07153/82990

Flosch Emmendingen cmb

77933 Lohr, Breisgousir, 37, =07821/9423 14

Flasch Emmerdingen Gmbi
B07641/5 8041 61

A & L Computer cmbH
89518 Heidenheim, Wilhelmstr. 23,

Softprice Wertheim

‘07321982510

W09342/91 2315




-3¢ Cold Blood

Cold Blood

Der Geheimagent John Cord

» SPIELER

museey €rlebt gefihrliche Abenteuer in

SCEE
»INTERNET

einem gewagten Genre-Mix.

0 GEFOLTERT Wéhrend man seinen
Kopfin ein Waschbecken driickt,
erinnert sich John Cord an die Ge-
schehnisse, die zu seiner Gefan-
gennahme gefiihrt haben.

0 FACHSIMPELEIEN Der freundliche Herr istimmer zu einem Plausch iiber B MERKWURDIG Ein Atomreaktor hat in einer ordinéren Mine eigentlich nichts
FuBball bereit. Aber eigentlich hétte John lieber ein Kabel. zu suchen. John Cord hat einiges aufzukléren.

Die Geschichte beginnt mit einem Pauken-
schlag: In der Introsequenz erleben Sie,
wie der Held der Handlung gefoltert wird.
Das Spiel findet anschlieRend in einer Art
Retrospektive statt und verfolgt die Gescheh-
nisse, die zu seiner Festnahme und Folter ge-
flhrt haben. Er wurde nédmlich in die korrupte
Sowjetrepublik Volgia geschickt, um einen
dort verschwundenen Kollegen ausfindig zu
machen. Mit der Hilfe einiger anséssiger Frei-
heitskdmpfer schleust er sich in einen Minen-
komplex ein, in dem der vermisste Agent
sich zuletzt aufgehalten hatte. Dort nimmt
das Verhéngnis seinen Lauf.

Mehr Abenteuer als Action
Die Entwickler von Cold Blood machten
sich bisher vor allem durch die Adventures

Y 2
H REDE UND ANTWORT Die meisten Zivilisten ver-
sorgen Sie bereitwillig mit Informationen.

\

§ UNGEREIMTHEITEN Manche der futuristisch an-
mutenden Geréte gehdren nicht in eine Mine.



R ———

- T,

l STILLLEBEN Die vorgerenderten Hintergriinde sind sehr aufwendig gezeichnet und wirken groBartig,

il
——

wenn sich nichts bewegt. Leider ruckeln alle Animationen etwas.

Baphomets Fluch 1 + 2 einen Namen. Auch
ihr neues Projekt zeigt, dass sie sich vor al-
lem auf diese Sorte Spiel verstehen. Cold
Blood (iberzeugt durch eine komplexe Story
und packende Atmosphére. Umfangreiche
und komplett synchronisierte Dialoge sowie
die sehr auf-
wendig ge-
zeichneten
Hintergrin-
de heben
den Titel
dabei weit
Uiber den
Adventure-
Durch-
schnitt. Auch die Rétsel gestalten sich gen-
retypisch und drehen sich zumeist um den
Einsatz eines zuvor eingesammelten Objek-
tes an der richtigen Stelle.

Spionage mit Schonheitsfehlern

»Cold Blood gerit bei

der Balance zwischen

Action und Abenteuer
etwas ins Stolpern.”

In einem reinrassigen Adventure kénnen
Sie sich normalerweise nach Herzenslust
bewegen, in Ruhe mit Ihrem Inventar expe-
rimentieren und gefahrlos die Gegend er-
kunden. Dies ist bei Cold Blood nicht der
Fall. Die Giberall postierten Wachen eréffnen
bei Sichtkontakt umgehend das Feuer. John
Cord ist zwar durchaus in der Lage, sich mit
Schusswaffen und Schldgen zur Wehr zu
setzen, ist aber bei einer Konfrontation mit

B SCHNELL WEG! Aus der voll besetzten Wach-
stube sollte John schleunigs=t verschwinden.

mehreren Wachen meist chancenlos. Sie
sind somit gezwungen, in nahezu jedem
Raum abzuspeichern. Leider stort dies den
Spielfluss gehérig. Cold Blood hétte ein
grofdes Spiel werden kénnen, vor allem
dank der packenden Story, der hervorragen-
den Sprachaus-
gabe, der tollen
Musik und der
aufwendigen Gra-
fik. Leider fehlt es
dem Spiel etwas
an Balance. Die
Action-Anteile
nerven teilweise
mehr, als dass sie
dem Spielspal zutrdglich waren. Dennoch
ist Cold Blood ein Beispiel, das Schule ma-
chen sollte. Kombiniert man gepflegte Ac-
tion mit den aus Adventures gewohnten
komplexen Réatseln und verpackt all dies in
eine durchdachte Story, kénnte dies einen
echten Hit ergeben. Aber nur, wenn die
technische Umsetzung und die Balance im
Gameplay stimmen.

André Horn

MEIN FAZIT §

Ich muss den Entwicklern meinen Res-
pekt zollen fir ihren Mut, mit Cold Blood |
einmal neue Wege beschreiten zu wollen. |
| Mir als Fan reinrassiger Adventures will

| die Mischung aber nicht so recht schme-
cken, obwohl ein Abenteuer mit Metal-Gear-Solid-An-
leihen eigentlich nach einer guten Idee klingt.

Die Fortsetzung zu Baphomets Fluch hat eine etwas 1
schwéchere Story, spielt sich aber wesentlich fiiissiger.

Spannendes Adventure mit integrierter Geschichtsstunde.
Einziger Schwachpunkt: die teilweise ausufernden Dialoge [

Um die Ecke gedacht

Wichtiger Bestandteil eines Adven-
tures sind die zu l6senden Ratsel.
John Cord kann auf seinem Weg eine Menge Gegen-
sténde einsammeln und allerlei mit den Objekten in
seiner Umgebung anstellen. Um Ihnen einen Eindruck
von der Art der Rétsel zu vermitteln, zeigen wir lhnen
hier eines der friihen Probleme im Detail. John Cord
muss hier einen Weg finden, die stérende Glasschei-
be aus dem Weg zu raumen.

B NACHGELADEN Mit dem zuvor gefundenen
Testbolzen wird die Maschine geladen.

B FREIE BAHN Nach Zersplittern der Scheibe
lédt der Sims zum Spaziergang ein.

B PlayStation
_ Hersteller &0

9 Missionen
- Ab 16 Jahren
cD Revolution Software
GRAFK  SOUND  SPASS

77% 86% 73% /)y
»~Spannendes Abenteuer mit toller

Story und leider etwas
misslungenem Action-Anteil”

(=138 Cold Blood




1138 Legend of Legaia

# FAN-KULT Unsere Helden werden nach der erfolgreichen Wiederbelebung B FULMINANTER FAUSTIKAMPFER Einige der Schlag- und Trittkombinationen
eines Baumes von der begeisterten Menge umlagert. sind besonders effektiv und werden von einer speziellen Animation begleitet.

jend of Legaia

e Retten Sie die Welt in einem

»»SPIELER

e einsteigerfreundlichen

SCEE
»INTERNET

- Rollenspiel mit moralischem Unterton!

\

0

n alten Zeiten lebten die Menschen in Har- Rollenspiel. Sie bestehen lhre Abenteuer in
monie mit den Seru, netten und hilfsbereiten  Echtzeit-3D-Grafik, wobei die Umgebung
Wesen. Nun aber (berzieht ein boser Nebel zwar ziemlich karg anmutet, die meisten der

aus seltsamen Maschinen die Welt und die Figuren aber wirklich nett gezeichnet sind
Seru verwandeln die Menschen in willen- und sehr plastisch wirken. Die Handlung
W) lose Monster. Es liegt an lhnen, die Welt verlauft recht linear, meist geht es darum,

\: mit Hilfe der mysteridsen Ra-Seru vom den nachsten Genesisbaum zu finden, den
Nebel zu befreien, indem sie die Uber- enthaltenen Ra-Seru zu befreien und an-
all verstreuten Genesis-Baume zum schlieend zum nachsten Baum aufzubre-

W\ Leben erwecken. Die allerliebste chen. Auch das Kampfsystem ist,
Oko-Story mit ihrem hoch.erhg= & ; :
.. benen moralischen Zeigefing
bildet'den Hirtergrund-tir ein Tefatiy einfach =
gestricktes, aber wirklich unterhaltsames

A (Ettack

]

-

¥ SCHLAGEN ODER ZAUBERN? Mit Hilfe der Rich-
tungstasten treffen Sie die Auswahl in den Menus.

I WEITE REISE Den Weg von Stadt zu Stadt legen
Sie auf einer Ubersichtskarte zuriick.



B RETTET i‘lh Fq ATUR! Dieses Monster knabbert an dam lebenswichtigen Genesmhaum Das konnen die

Helden natiirlich nicht zulassen und stellen sich einem der hértesten K&mpfe im Spiel.

mit den meisten anderen Genrevertretern,
verhdltnismatig simpel, steht aber in einem
intelligenten Zusammenhang zur Story.
Magie wirken Sie namlich nicht in Form von
Zaubern, sondern indem Sie sich besiegte
Seru einverleiben und dann bei Bedarf be-
schwéren. Ansonsten setzen Sie sich mit
ausgefeilten Schlagen und Tritten zur Wehr,
deren Animationen stark an Beat ‘'em Ups

erinnern. Auf ihrem Weg kénnen Sie dabei
standig neue Kombinationen erlernen. Le-
gend of Legaia ist ein intelligentes und ein-
fach zugéngliches Rollenspiel und eignet sich
wohl besonders fiir Spieler, die einmal in das
Genre hineinschnuppern wollen, bislang aber
vor Komplexitatsmonstern wie SaGa Frontier
2 zurlckschreckten.

André Horn

MEIN FAZIT SRR G

Zu Beginn war ich enttauscht von der kar-
gen Grafik, die aber gliicklicherweise im
spateren Verlauf des Spiels an Qualitat

I YT etwas gewinnt. Das Kampfsystem ist ein-

AL 03ngig, macht SpaB und lasst auch die
doch recht zahlreichen Zufallsbegegnungen nicht ner-
vig erscheinen. Legend of Legaia ist ein nettes Rollen-
spiel fiir zwischendurch, bietet aber nur recht einge-
schrankte Handlungsméglichkeiten. RPG-Experten stiir-
zen sich zurzeit aber sowieso eher auf Vagrant Story.

'Schwaengknjgmd

Leicht

Analog/Dual Shock

Ja/ja
Analoge Buttons (PS2) | |

CD

GRAFIK SOUND SPASS G
69% 70% 79%

«Rollenspiel fiir Emstelger mlt
intelligenter Story und eingéngiger
Benutzerfiihrung.”

o) SONY° PI.AYSTATI(JN‘E

Exklusiv-Vertrieb in Deutschland

cly

Handleranfragen: dynatex GmbH « Schieefstr. 8 - 44287 Dortmund C

raphic-Kit!

Playstation
tzt Auch Fur

‘reamcast

s Original Von Promovideo
r 30 Trend-Motive

Edier Hochglanz-

ekt-Optik
@ Garantiert Ohne
Spuren Ablésbar
Und Sogar
Wiederverwendbar

Erhéltlich bei:

© | oren? Entol Crafik-Nacian



(-3 8 Dragon Valor

» GENRE

Action-Adventure

»»SPIELER

»INTERNET

www.namco.com

ach dem gewaltsamen Tod seiner

Schwester zieht Clovis durch die grob
texturierten Lande, um dem Drachenge-
wurm den Garaus zu machen. Obwohl die
Umgebungen komplett dreidimensional
sind, marschiert der Held meist in 2D-Ma-
nier von links nach rechts Uber den Schirm,
sammelt Miinzen und Power-Ups und ver-
drischt alles, was sich ihm in den Weg
stellt. Das Kampfsystem ermdglicht eine
Reihe von Duck-, Sprung- und Schlag-Com-
bos, wie man sie aus Prigelspielen kennt,
hin und wieder missen Jump&Run-Passa-
gen sowie simple Ratsel gemeistert wer-
den. Besiegte Gegner hinterlassen Minzen

=S, B38

ep=2/BE0

B VIELFALT GroBe Dra-
chen, kleine Drachen,
griine Drachen, lila Dra-
chen ... Dragon Valor hélt
fiir jeden Drachenjdger
neue Beutetiere bereit.

Bunter Genre-Eintopf mit
sy Nostalgie-Einlage vom Herd der
Namco-Videospielkoche

oder Tranke und gelegentlich findet sich in
einem Verlies ein nettes Zauberspriichlein.

Family Business

Das Bemerkenswerteste an Dragon Valor
dirfte das Stammbaum-System sein: Nach
jedem Kapitel kann sich der Held flr einen
Ehepartner entscheiden, mit dem er den
Protagonisten des nachsten Abschnittes
zeugt. Dabei stehen jedem Sprossling an-

dere Abenteuer und Endgegner bevor, doch’

das einfallsarme Gameplay wird kaum ei-
nen Spieler dazu verleiten, alle Varianten
durchzuexerzieren.

Stefanie Schetter

E PUSTEKUCHEN Ob Drache oder Mensch: Fiir jedes verstorbene Exemplar kommt ein neues nach. Jeder
Recke der Story muss sich mit seinem ganz speziellen geschuppten Erzfeind herumschlagen.

i UMZINGELT Bel mehreren Gegnern geraten dle
Kémpfe oft recht uniibersichtlich.

T Spep——

# HERZBLATT? Nach Kapitel 1 gilt es, eine Braut zu
ehelichen. Carolina ist eine der Kandidatinnen.

fi SENSIBELCHEN Eine Beriihrung mit den Lanzen
geniigt und der Held windet sich am Boden.

MEIN FAZIT

Zuerst ein glanzvolles Intro mit groBartig
animierten Flugmonstern, dann eine

- Sammlung von detailarmen Locations
und groben Polygon-Figuren vor nostalgi-
scher Musikkulisse — die Enttauschung ist
herb! Das Gameplay mag fiir Einsteiger tauglich sein,
fiir Profis wirkt es abgestanden wie kalter Kaffee.

Stefanie
Schetter

Schwierigkeit
Lelcht bls Vrruttel

GRAFK  SOUND  SPASS |
65% 64% 68%

«Streifzug durch die
Genrepalette, staubig, aber solide
zusammengesteckt”




B RETTER IN DER NOT Nur widerwillig steht Jutah seinen Mitstreitern nach
einer Bruchlandung gegen die angreifenden Gegner bei.

H VIRTUELLE ARENA Im Zweispielermodus kénnen Sie in der Rolle zuvor in der
Einzelkampagne besiegter Endgegner gegeneinander antreten.

Silent Bomber

» GENRE

Einfach bombig! Der Geheimtipp Silent Bomber sorgt

»SPIELER

HINTERNET:
www.vid.de

Sie schliipfen in die Rolle des Bombenex-
perten Jutah, der mit einer Spezialeinheit
eine Raumstation voller Androiden infiltrieren
muss. Gegen lhre Feinde setzen Sie sich mit
Bomben zur Wehr, die Sie per Rechteck-Taste
legen und dann mit der Dreieck-Taste detonie-
ren lassen. Sie kénnen die Minen dabei sowohl
auf dem Boden platzieren als auch mithilfe
einer Zielvorrichtung an mobile Ziele heften.

PYROMANE Jutah
| ist eine wandelnde
| Kampfmaschine.

Durch Aufsammeln von E-Chips verstéarken Sie
Ihren Schild, erhohen Ihre maximale Bomben-
zahl oder platzieren Minen aus groRerer Ent-
fernung. Auierdem finden sich spezielle
Sprengsatze mit besonders heftiger Wirkung,
die zwar nur in begrenzter Zahl zur Verfigung
stehen, aber flr besonders grofRe und schéne
Explosionen sorgen. Apropos Explosionen: Sel-
ten haben Sie spektakulédrere Feuerwerke auf
der PlayStation gesehen. Silent Bomber glanzt
durch ein innovatives Spielprinzip und eine her-

B MINENGURTEL Auf der Flucht soliten Sie Ihren
Weg sténdig mit lhren Bomben pflastern.

H NACHHALTIGE WIRKUNG Einige Explosionen rich-
ten bleibenden Schaden an der Umgebung an.

msen fiir hochexplosive Arcade-Action mit einem genial
'simplen und Sucht erzeugenden Spielprinzip.

vorragende und eingéngige Steuerung. Beson-
ders pfiffig: Im Zweispielermodus kénnen Sie
in der Rolle zuvor in der Einzelkampagne be-
siegter Endgegner gegeneinander antreten.

André Horn

MEIN FAZIT | ~ Sehr Gut|
Einmal Bombenleger, immer Bomben-
leger! Hat man sich einmal in die Steue-
rung eingefunden, gibt man den Control-
JYT LB [er nicht mehr so schnell aus der Hand.
LI Das genial einfache Spielprinzip verbin-

det 16-Bit-Charme mit technisch hochklassigen Explo-
sionseffekten. Spielerisch ist Sifent Bomber unserer
Zeit weit hinterher und das ist auch sehr gut so!

TG PlayStation

_ Hersteller IO

N Action

T Spieler §E¥

B ICE Deutsch

B & (- -8 DM 89,95

Termin Mitte Juli

GRAFIK SOUND  SPASS M
83% 80% 87%

«Spektakularer Splelspaﬂ Bomber
mit Arcade-Automaten-Flair und
bombastischen Explosionen.”

Silent Bomber

E
"
-}
=




S 7T vvers

Wipeout 3 Special Edition

Dracula Resurrection

SCEE tritt mit dieser

Deluxe-Version noch

mal richtig aufs Gas.

Bei der Wipeout 3 Special Edition handelt es
sich um eine aufgebohrte Version des Tekkno-
Rennens Wipeout 3, die durch acht Kurse aus
den Vorgédngern WipEout und WipEout 2094
ergénzt wurde. Mit fixem Scrolling, stabiler
Grafik und hartem Soundtrack ist Wipeout 3
der beste PlayStation-Flug, den Sie mit |hrer
Konsole erleben kénnen. Die unter dem neuen
Klassik-Modus anwéhlbaren Strecken aus den
Vorgéangern erstrahlen in der fortschrittlichen
Optik des dritten Teils. Zudem durfen Sie

sich auf diesen Achterbahn-Kursen mit den
schnellsten Gleitern und den aktuellsten Waf-
fen auch im Zwei-Spieler-Splitscreen-Modus
gegenseitig kaltstellen. Wer Wipeout 3 noch
nicht besitzt, greift bedenkenlos zur Special
Edition. Wer die drei Turbo-Teile schon sein Ei-
gen nennt, muss nicht unbedingt zuschlagen.

Biederes Adventure
fiir Ratselknacker ohne
Action-Geliiste

Kann es sein, dass der Vampirflrst Dracula
nicht wirklich im Sonnenlicht verschmort ist,
sondern die liebliche Mina nach Transsylva-
nien gelockt hat? Aus der Ego-Perspektive
erforschen Sie die ungastliche Heimat des
Blutsaugers, wobei Sie sich nicht in Echtzeit
bewegen, sondern sich Meter flir Meter
voranklicken mussen. Auf lhren langwierigen
Wanderungen lésen Sie Ratsel nach dem
Schema , Benutze Klinke mit Tir", Action-
einlagen gibt es keine. Die hoch aufgeldsten
Hintergriinde erzeugen mit gelungenen
Schatteneffekten kurze Génsehautstim-
mung, was Animationen betrifft, sind sie al-
lerdings so tot wie der Titelheld selbst. Sdmt-
liche Charaktere melden sich in deutscher
Sprache uUber Lautsprecher zu Wort, klingen
jedoch, als beféanden sie sich auf Valium-Diat.

Street Fighter EX2 Plus

Und noch einmal: Capcom
setzt die 3D-Version des
Genre-Urahns fort.

Trotz 3D-Grafik spielt sich dieses Spiel fast
genau wie das 2D-Original. Das Kampfer-
feld wurde um einige Neulinge und ein paar
Riickkehrer aus Street Fighter Il erganzt, so
geben sich etwa Blanka und Vega wieder
die Ehre. Optisch machen die Prigelknaben
aber nach wie vor nicht viel her, die Anima-
tionen wirken oft abgehackt, um das 2D-ar-
tige Spielgefihl zu erméglichen. Weder die
unscharfen und statischen Hintergriinde mit
pixeligen Bdden noch die durchschnittliche
Musik kdnnen begeistern. Durch das neue
Excel-Combosystem, bei dem Sie jede Art
von Move an den nachsten reihen kénnen,
nimmt Joypad-Akrobatik einen héheren
Stellenwert ein als taktisch geschicktes
Spielen. Ansonsten dank makelloser Steue-
rung ein gutes Spiel, aber eben nicht mehr.

Florian Brich
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§ ZWEIKAMPF Im ordentlichen Multiplayer-Modus
bremsen Sie mit Lust lhre Mitspieler aus.

SN PlayStation

Hersteller g4
[CLIER Rennspiel
11 1-4 (Multitap)

Stefanie Schetter

B SUSSER MOND Finstere Wilder, Wolfsgeheul —
fiir beklemmende Stimmung ist gesorgt.

[T PlayStation

LSS Virgin

Michael Pruchnicki

016

Nl FEUERBALL-HAGEL Der neue Excel-Modus er-
laubt ellenlange, beliebig gestaltete Combos.

. stm Pl-avS.t-atinn
6 C e Capcom/Virgin
[:11[(:§ 3D-Beat-'em-Up
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FUTTE FUR DIE GUEN ZELLEN.

Ein gesunder Kdrper ist nichts ohne einen gesunden Geist.
Hochste Zeit also fiir den 3-fachen Kleinhirn-Powerriegel
von PlayStation. Versorg deine Kombinationsgabe mit
einer extra dicken Portion Magical Tetris Challenge oder
gib deiner Logik Zucker mit einem Laffel voll Kurushi
Final. Und fiir ausgesprochen hungrige Gemiiter gibt es
als besonderen Nachschlag noch einen groBen
HierRaeaMan World.

PIaySiauon

IT"S NOT A GAME (Namco])

B Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. g Offizieller Sponsor der UEFA Europameisterschaft. Sponsar der Frankfurt Lions. <& and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. Inc. i is a trademark of
Sony Corporation. Pac-Man World/20th Anniversary ™™ & © 1980. 1999 Namco Ltd.. all rights reserved. Namco is a registered trademark of Namco Ltd. Kurushi Final ™ 1998. 1999 Sony Computer Entertainment, Inc. All rights reserved.

Developed by Sony Computer Entertainment. Inc. Tetris © 1987 Elorg. Magical Tetris Challenge © 1998 Elorg. Original concept & design by Alexey Pajitnav. Magical Tetris Challenge licensed to The Tetris Company and sublicensed to Capcom Co., Ltd.
Magical Tetris Challenge™ sublicensed to Capcom Co.. Ltd. by The Tetris Company. All rights reserved. Disney characters. scenes. storyline. animation. art. sound. musi Dismey. All rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe.
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Catan - Die erste Insel

Das beliebte Brettspiel
jetzt als Platz sparende
Version fiir die PlayStation

Auch in der Konsolenumsetzung von Catan
geht es darum, durch geschicktes Handeln
oder den Bau von Straften und Siedlungen
als Erster die erforderliche Anzahl Sieg-
punkte zu ergattern. Neu ist allerdings die
Méglichkeit fir Sie, das Spiel allein zu be-
streiten. Sie haben hierbei die Wah! zwi-
schen einem Szenario ,, fiir zwischen-
durch” oder einer ganzen Kampagne. Gra-
fisch genligt Catan seinem Anspruch und
ist mit lustigen Sprachsamples und Gim-
micks im Gameplay aufgepeppt. Das Funk-
tionsment ist sehr Gbersichtlich und die
Steuerung schnell zu erlernen. Doch ob-
wohl! die Computergegner sehr menschli-
che Reaktionen zeigen, macht auch die
PlayStation-Version im Multiplayer-Modus
am meisten Spal3.

Gauntlet Legends

Ein echter Videospiele-
Klassiker kehrt in einer
Neuauflage zuriick.

In Gauntlet Legends konnen bis zu vier Spie-
ler auf einem Bildschirm in der Rolle von
Krieger, Walklre, Hexenmeister oder Schiit-
ze Scharen von Monstern verprigeln. Um
den anstirmenden Horden standhalten zu
kénnen, missen Sie dabei die tberall ver-
streuten Monstergeneratoren zerstéren, aus
denen die Biester fortwahrend stromen. Ziel
des Ganzen ist es, zwolf Runensteine zu
sammeln, um den bdsen Zauberer Garm an
seinen fiesen Planen zu hindern. Eine gute
Kameraflihrung gewahrleistet auch bei vier
Spielern eine gute Ubersicht, koordiniertes
Teamwork ist allerdings Pflicht, damit nie-
mand am Rand des Bildschirms héngen
bleibt. Gutes Leveldesign und viele Extra-
waffen sorgen flr Motivation, alleine wird
das Gehacke aber schnell eintdnig.

Evo's Space Adventure

Take 2 schickt zu mietende
Helden in ein schrages
Weltraumabenteuer

Skurrilen Humor kann man den Entwicklern
von Evo’s Space Adventure nicht abspre-
chen, wohl aber die Fahigkeit, die guten
Ideen entsprechend umzusetzen. Als Compu-
terchip Evo, Teil eines Heldenduos der etwas
anderen Art, miissen Sie die Welt retten. Zu
diesem Zweck suchen Sie sich immer neue
Wirtskérper, die Sie dann steuern kénnen.

So laufen Sie dann mal als Hund, Schaf oder
Ratte durch die Weltraumstation ,,Silicon Val-
ley" und versuchen in den zwar knallbunten,
aber texturenarmen Levels abgedrehte Rat-
sel zu I6sen. Leider ist die Steuerung sehr tra-
ge geraten, was lhnen lhre Aufgabe nicht ge-
rade erleichtert. Musik und Soundeffekte
sind dann auch nicht gerade motivierend.
Aber wer Fahrstuhlmusik mag, kommt bei
der Audioumsetzung voll auf seine Kosten.

Stefanie Schwarz

¥ HANDELSUNUBLICH Im Muttiplayer-Modus kann
man Informationen per Vibrationen iibermitteln.

PlayStation
Ravénshurger_lntemctive :
i o Strategie
_ Spieler HESNNS
UG IH Deutsch

__ System

Hersteller

_ Genre

André Horn

H FANTASY ALTER SCHULE Orks, Goblins und
Baummenschen sind Ihre typischen Gegner.

Stefanie Schwarz

B FLIEGENDE HUNDE Die Steuerung macht es Ih-
nen wirklich schwer, die Ringe zu passieren.

PlayStation
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Willkommen in der
PlayStation-2-Zone!

Der neue Platz im Herzen der
Play Zone hat unserem Play-
Station-2-Sonderteil sehr gut ge-

tan: Er ist auf satte 32 Seiten aufgebliht. -
Ursache dafur ist natdrlich nicht nur der Platz r ars - u per

in der Heftmitte, an der sich nun Deutsch

ion 2

T News (TR

lands erstes PlayStation-2-Magazin befindet, u
sondern auch der Informations-Dammbruch, der Bom a RaCI n
im Nachgang der E3 stattgefunden hat. Nachdem
LAY 198 Mit Darth Maul auf die Piste!

|
|
Mit Star Wars: Super Bombad Racing erscheint im Winter in den
|

' mcht nur japanische, sondern auch grofe westliche Her-
steller die ersten ,Katzen" aus dem Sack gelassen haben, tauchen
taglich frische Informationen und Bilder zu neuen PS2-Spielen auf.
Der Beweis: Zu vier von sechs in der letzten Ausgabe als News vor-
gestellten Titeln konnen wir lhnen bereits in dieser Ausgabe aus-
fihrliche Berichte bieten. Und auch der News-Teil ist deutlich aufge-
stockt worden. Seien Sie daher versichert, dass wir lhnen auch wei-
terhin alles vorstellen werden, was auch nur den kleinsten Fihler
aus den Entwicklungslabors streckt. Jetzt wiinsche ich Ihnen aber
erst einmal viel Spaft beim Lesen!

USA der erste Funracer flr die PlayStation 2. Dabei setzt LucasArts
auf eine witzige Mischung aus den bekannten Gesichtern des Star
Wars-Universum und typischen Mario Kart-Elementen. Die Charak-
tere, zu denen unter anderem Yoda, Darth Maul oder Nervensage
Jar-Jar Bings gehoren, haben ihre speziellen Karossen und individu-
ellen Angriffsarten, um Konkurrenten von der Piste zu schubsen.
Auf den neun Strecken sind auRerdem 25 zusatzliche Goodies wie
lr Florian Brich ~ Schutzschilde oder Turbos verteilt. Wer im Vierspielermodus, im

Zeitrennen oder im Meisterschaftsmodus glanzt, kann zusatzliche

: s ktere freispielen. (j
REPORTAGE Kurse und Charaktere freispielen. (jq)

&

Metal Geﬂr Snlld 2 7 Hersteller: LucasArts Internet www lucasarts.com Termin: Winter (USA|

Alle Fakten zum PlayStation-2-Kracher auf sechs Seiten . RE

Mit exklusivem Interview und tollem MGS-Gewinnspiel ..... .. 104 %’W .
ANGESPIELT I

All Star Pro-Wrestling ' '

Frisch aus Japan: Die erwartete Mega- Kiatsche" e

Drakan _

SCEE lasst Schonheiten und Drachen freil ................c0, 116

International Track & Field

Alles tiber die Leibesenuchtagung der ndchsten Generation ..... 112

Ferrari 360

RennSpIEifans SBREN TOt! «u v vsevrsirersionesnssnennsens 118

FIFA 2001

So spielt sich FIFA auf Sonys Zauberkasten! .................122
Mechanical Diggers Battie

Heilte Duelle mit Baggerschaufel und Schwenkkran ...........130
Star Wars Episode |: Starfighter

Wie stark ist die Macht auf der PIayStatlan 2l L

Summoner i

Die neue Beschwnrungsformel WeR AW s 114 1 GO! Die rasanten Racker warten gespannt auf das Startsignal. Oben links im
Timesplitters o Bild erkennen Sie eine hilfreiche Streckeniibersicht der Rennstrecke.
Wahnsinns-Action mit Multnplayer Ausnchtung S e 121

Unreal Tournament ; '

Der PC-Shooter kommt fiir PIayStatlon PAb R 120

Zone of Enders

Die nachste Action- Exalosmn von Konamﬂ A S .131

ESPN X-Games Snowhoarding ..................

Knockout Kings 2001 ...........
Madden NFL280Y - .. 00 e o e 0
Motor Mayhem ..... SR B e e 103
O S WSS el e sl g |
SilenfScope?2 ... i L e e G102
Star Wars: Super Bombad Racing ......... RS 100

WildWildRaeing ................. ... o i 02

CHEATS & CODES _

FlerhalRing = ... .. 0 e
Street Fighter EX3 ......... e 132

B MINI-MAUL Hier heizt Darth Maul mit Vollgas durchs dicht bewachsene
Sumpfgebiet. Ein Fahrfehler kann auf dieser Strecke zum Totalschaden fiihren.




Dynasty Warriors 2 Blick nach Fernost

: | Hier prasentieren wir lhnen aktuelle PS2-Charts und
X91[]] Klagt nicht, kampft! ' geplante Spieleversffentlichungen fiir Japan

Dynasty Warriors 2
aus dem Hause Koei

1 OBEN- @

: AUF! Die RILA ARTS APA B
e fetoiian o Wrestler latz|vormonat |Titel Hersteller Etnschétzung_.
den USA Ende 2000 fihrenl |8 T LA Star P Wrestig. Square 1 R
auf das Schlachtfeld. 2 | FIFA 000t WO G ........... Square/EA. L.
In die packenden 2 kken Toq Tourmament .............. Nameo .
5 b 4, Dead or Alive 2 < Tecmo 5
Kriegshandlungen von ) :

.....Namco

Kessen (ebenfalls von
Koei) kann nun aktiv
eingegriffen werden,

Der Spieler kann da- | GEMETZEL Auf den bevolkerten Schiachtfeldern
bei auf ein beein- werden wahrlich keine Gefangenen gemacht.
druckendes Arsenal

an klassischen Waffen wie dem Zweihénder, der Hellebarde, einer

T Fioysttion:

Keule oder dem Morgenstern zurlickgreifen, um mit dem Blut der bis Titel - Geme, Hersteller Release.
it 2 h % o Street Mahjong Trance 2000 ... Mahjong-Simulation.......... Sunsoft........ ~..Juni

zu 20 (!) gleichzeitig angreifenden Feinde den Boden zu tranken. De- koL Poweriul Pt Basehall 30 Baseball ... e iy it

tailliert dargestelite Kriegstreiber, Waffen und Schlachtfelder sorgen RockNMEga SEAGE ....iovicown Musikspiel............ Jalecow.,

flr ein imposantes Ambiente beim gnadenlosen Gemetzel in den un- Romance of Three Kingdoms ....... Strategie........................ Capeom

terschiedlichsten Terrains. {iq) Elder Gate rnsniseens RONENSDIGI ...................... Konami,. ~Juni

Hersteller: Koel Internet: www.koei.co.jp Termin: Ende 2000 (USA)

Genre Hersteller

24
N

Aquagua .. Puzzlespiel..................... Imaginger .. Juli PLAY-
EXBillard... Billard-Simulation STATIO
Magical Sports: Koushien 2000 ... Sportspiel ............
Drgam Audition ...........cccooreereerrenes Musikspiel..........

American Arcade...........c.oiri [Geschicklichkeit ...

Titel Genre Release
Onimusha The Demon Warrior ...... Action-Adventure ... BAPEOM wooooiocersosessiomesioees . .....Sommer
Gran Turismo 2000 . Rennspiel .........cece.. SCELL ....Sommer
Blade Arts ‘Action-Adventure Sommer
Wild Wild Racing ... ... Rennspiel ... e SOMMEr
Madden NFL 2001... Football ..........cconnr.n. ....3. Quartal
ESPN X-Games Snnwhnardlng ...... Snowboarding........... November
One Fourth Rall leat X ..Winter
Star Wars: Super Bombad Racing ' .Rennspiel ...................... LunasAns

B RUNDUMSCHLAG Der Morgenstern in GrRe XXL leistet ganze Arbeit. Dis L e

gegnerischen Kampfer sind von der Wirkung sichtlich beeindruckt. et Action-Adventure ... ISGEIS

Knockout Kings 2001 Boxspiel....... .Electronic Arts
Madden NFL 2001 | =
a en Shadowman 2 . ... .Action-Adventure .. Acclaim ..

z TrickStyle 2 ..... B PO 1o vrccsorionsovivnssnsssodssenns AMERIMHTE
[0]0]§:7:YX§ Foothall vom Feinsten The Day of Walpurgis Action-Adventure. ......... Konami 4
Run=Dim s -Mech-Simulation ............ ddeaFagtony Seosli il L

¢ Zeitgleich zum Kick Off in der amerikanischen NFL im Herbst wird mit  Reiselied: Ephemeral Fantasia ... Rollenspiel ... KORAMI o
Madden NFL 2001 auf der PlayStation 2 auch die virtuelle Footballsai- = Z0E i ) -Acion PG Konami
son eroffnet. Zusatzlich zu den technischen Uberarbeitungen, die fir g’:lu:t'g: z::er" . :mmn’ : '::'::::m L R
eine dynamische Kamera, atemberaubende Animationen und hohen =~ = T

Detailreichtum (so sind
z. B. nervose Head
Coaches an der Seiten-
linie zu erkennen) sor-
gen, hat EA Sports
auch dezent am Game-
play gefeilt. Die erneut
verbesserte Kl der
Muskelberge und neue
Spielztige sorgen fiir s
lang anhaltenden Spiel- I NO PAIN, NO GAIN Per Hechtsprung holt Steve
spal® auf dem Turf. McNair Yards fiir seine Tennessee Titans.

NFL-Fachleute werden diesmal mit den so genannten Madden Cards
o e sy belohnt. Bis zu vier Spieler konnen per Multi Tap gleichzeitig auf die

H HAND OFF Die St. Louis Rams vertrauen auf das Laufspiel ihres Running Jagd nach dem Leder-Ei gehen. (jq)

. Backs. Hoffentlich hlt die Offensive Line bei diesem Spielzug. Herstefler: Electronic Arts Internet: wiww.easports com Termin: Herbst 2000 (USA)




| Oni

J:Xo3 1 [o] ' Futuristischer Anime-Thriller
mit unwiderstehlicher Girlpower!

: In der schénen neuen

..% Welt von morgen wer- .

& den Schwerkriminelle S I

- von der Tech Crimes I e“ co e

o Task Force gehetzt. In
der Rolle von Konoko
eines weiblichen i
i e . XSl BFadenkreuz und SchieBbefehl
Spieler auf den Weg e @ Der Automat Silent Scope von Konami gilt als der beste Arcade-
durch 17 weitlaufige, : e i . Shooter seit Namcos bekannter Fadenkreuz-Serie. Nun soll der Ac-
nichtlineare Levels X tiontitel um Kimme und Korn auf die PlayStation 2 umgesetzt wer-
(wie z. B. distere B SCHROTTREIF Beim Nahkampf mit den beinhar- den. Im Spiel missen weit entfernte Ziele mit einem hochmodernen
Fabrikhallen oder glé-  ten Blechkameraden fliegen die Funken. Scharfschitzengewehr auler Gefecht gesetzt werden. Herumlau-
serne Wolkenkratzer), fende Passanten und andere Sichthindernisse erfordern einen ruhi-
um bei der Ganoven- gen Puls und Nerven aus Stahl. Der Automat sorgt mit einer gelun-
jagd mehr als 100 genen Gewehrattrappe fiir authentische Atmosphare bei der Jagd

Feinde unschadlich zu
machen. Wahrend die
Gauner anfangs noch
per simplem Faust-
schlag ausgeschaltet
werden, lernt die
Heroin im Verlauf des
Spiels effektive Com-

bos und Spezial- I KEINE HELMPFLICHT? Auf dem heiBen Ofen diist

attacken. Den Geg- Konoko durch die riesigen Levels.
nern kann dardber hi-

naus wahrend der Auseinandersetzung die Waffe entwendet wer-
den. Details wie splitternde Scheiben sorgen zusammen mit auf-
wendigen Cut-Szenen fir ein gelungenes Endzeit-Szenario. (jq)

nach Terroristen und anderen subversiven Elementen, ob auch die
PlayStation-2-Version durch entsprechende Hardware aufgewertet
wird, ist noch nicht bekannt. (jg)

Hersteller: Konami Internat: www konami com Termin: 2001 (USA}

Hersteller: Take 2 Internet: www.take2games.com Termin: Ende 2000 (USA)

Wild Wild Racing

HATEI 148 Mit Vollgas durch die Pampa

Mit Wild Wild Racing der
Rennspielveteranen Ima-
gineer erwartet den
Rennspielfan eine fulmi-
nante Off-Road-Raserei
mit akkurater Fahrphysik
und haarstraubenden
Geléndestrecken. Dabei
lag der Schwerpunkt der
Rage-Software-Entwick-
ler vor allem auf einer
realistischen Perfor-
mance der aufgebohrten
Vehikel. Die Wagen Uber-
schlagen sich, fahren auf
zwei Radern und fliegen
Uber géhnende Abgrlin-
de. In Sachen Spielmodi
fallt neben den ublichen
Zeitfahren, einer Meister-
schaft eder einem Ren-
nen gegen einen Freund
vor allem der Adventure-
Modus ins Auge. In die-
sem gilt es, mithilfe von Karte und Kompass bestimmte Zielpunk- il ; :
te moglichst schnell anzufahren. (jq) 0 GSG9? Hoffentlich ist die Hmtarbllahananrsnta des Beamten gesuchert.
Harstellor: Imagineer Interet: www imagineer.co,jp Termin: Sommer 2000 {Japan) ¥ Durch das Fadenkreuz kénnen Sie viele Details erkennen.

§ VERKEHRSCHAOS Mit einem gezielten Schuss aus dem Scharfschiitzen-
gewehr wird der Berufsverkehr der GroBstadt lahm gelegt.

I QUERFEI.DEIN Das Rennen kann aus unter-
schiedlichen Perspektiven verfolgt werden.

B JUMP! Furiose Flugeinlagen sind bei Wild
Wild Racing an der Tagesordnung.




ESPN X-Games
Snowhoarding

ST Mit Konami in den Tiefschnee

Konami bringt im
November in den
USA mit ESPN
X-Games Snowboar-
ding eine realistische
Umsetzung des
Trendsports fiir die
PlayStation 2 auf
den Markt. Dank der
ESPN-Lizenz sausen
Original-Snowboard-
Profis mit authenti-
schem Outfit (ber
die Pisten. Harte
Beats und krachen-
der Crossover-Sound
sorgen flr eine pas-
sende Musikunter-
malung beim Snow-
boarden durch Tief-
schnee und Uber
Buckelpisten. Das
Gameplay soll so-
wohl Newcomern
als auch erfahrenen

H KOPF AN KOPF Nur erfahrene Pistenséue fahrn
der starken CPU-Konkurrenz auf und davon.

Videospielern einen
schnellen Einstieg
und gleichzeitig die
nétige Spieltiefe bieten. Die verschiedenen Wettbewerbe verteilen
sich auf unterschiedliche Tageszeiten, so findet die Big-Ai-Compe-
tition beispielsweise nachts statt. Snowboard-Veteranen wird zu-
dem die Mdglichkeit geboten, brandneue Tricks zu kreieren. (jq)

| TIEFFL!EGER Die verschnelten Hugei dar Piste
werden fiir tollkiihne Tricks genutzt.

Herstaller; Konami Internet: www konami com Termin: November (USA)

Knockout Kings 2001
CIoX{E0) Ring frei auf PlayStation 2

Bei Knockout Kings
2007 von Electronic
Arts schwingen neben
aktuellen Grolken wie
Lennox Lewis oder
Michael Grant auch
bekannte Boxlegen-
den wie Muhammed
Ali oder Joe Frazier
die Fauste. Um eine L oY !
realistische Boxatmo- W GLUCK? Dieser knallharte Schlag von Lennox
sphére zu gewahrleis- Lewis hat sein Ziel nur knapp verfehit.

ten, bediente man sich der
neuartigen , CyberScan”-
Technologie, mit der exakte
Nachbildungen ven Kopf und
Kérper der Faustkampfer an-
gefertigt wurden. Wer mit
der Schlagauswahl! seines vir-
tuellen Fighters unzufrieden
ist, kann eigene Kombinatio-
nen kreieren und diese dann
an diversen Sparringspart-
nern ausprobieren. Im Karrie-
re-Modus begleiten Sie die
Laufbahn eines Boxers und
sorgen mit Trainingseinheiten
im Bereich Konter, Blocken
oder Schlagkombinationen
daflr, das Ihr Schitzling in
der Rangliste aufsteigt und
schlieilich seinen lang er-
sehnten Titelkampf be-
kommt. (jg)

Herstaller: Electronic Arts Internet: www easports,com Termin: Ende 2000 (USA)

N REAL Die austrainierten Athleten glei-
chen ihren Vorbildern bis aufs Haar.

Motor Mayhem

HAVWEI T8 Raser mit Raketenwerfer

Mit Motor Mayhem veréffentlicht Infogrames Anfang 2001 in den
USA eine Mischung aus futuristischer Raserei & la WipEout und
heiRen Stralenschlachten im Twisted MetalStil. Acht verschiedene

B HETZJAGD Die rasenden Kontrahenten kennen keine Gnade. Hier wird das
futuristische Zweirad mit Hochstgeschwindigkeit durch die Arena gejagt.

Charaktere stehen mit ihren individuellen Kriegskarossen am Start, um
auf den Strecken der neun Areale den Gegner mit Laser oder Raketen-
werfer schrottreif zu schieRen. Auf den Kursen, die auch geheime Ab-
schnitte beinhalten, erhéhen verstreute Power-Ups die Trefferwirkung.
Dank ausgefeilter Schadensmodelle sollen Treffer sichtbare Spuren an
den Boliden hinterlassen. Herzstiick des Spiels bildet die Vehicle Com-
bat League, in der um Ruhm und Pokale gefightet wird. (jq)

Hersteller: Infogrames Internet: www infogrames de Termin: 2001 (USA)

N FAHRENDE FESTUNG Die Boliden lassen sich jederzeit ordentlich nachriis-
ten. Dieses waffenstarrende Fahrzeug dhnelt entfernt einer Dampfwalze.

PlayStation 2




CERRE Auch einen

Action-Adventure

» SPIELER

IS Monat nach

e der Prasen-
tation des Trailers
ist die Euphorie um

I SUPERHELD Metal Gear Solid 2
sorgte auf der E3in Los Angeles
filr méchtig Furore.




Metal Gear Ray in den
Gewassern vor Man-
hattan gelagert ist.

ideo Kojima und sein Team wirbelten mit
H ihrer Prasentation von Metal Gear Solid
2: Sons of Liberty auf der E3 in Los Angeles
eine Menge Staub auf. Nicht wenige waren

.

anschlief3end der einhelligen Meinung, ein Auf leisen

Spiel gesehen zu haben, das zu einem ent- Sohlen
scheidenden Kaufgrund fir die PlayStation 2 Da man ein geniales
werden konnte. Wir haben den Trailer zu Ko- Spielprinzip nicht ein-

namis Spionage-Kntiller eingehend studiert
und prasentieren lhnen detaillierte Informa-
tionen und neue Bilder, so dass Sie unsere
Begeisterung Uber das Spektakel nach Lek-
ture dieses Artikels sicherlich teilen werden.

fach andert, basiert
Snakes neues Aben-
teuer natirlich direkt
auf dem Gameplay des
Vorgangers. Es geht al-
so wieder einmal nicht
darum, alles niederzu-
metzeln, was sich dem g
J

Einzelkédmpfer in den 8 i :
Weg stellt, sondern sich gpygy i REGEN Das Laser-Zielsystem hilft beim Anvisieren versteckter
Gegner und I&sst sich auch iiber gréBere Entfernungen hinweg einsetzen.

Metal Gear Solid 2

Metal Gear hoch zehn

Was bisher von der Story bekannt ist, ist
schnell erzahlt: Revolver Ocelot konnte am
Ende des ersten Teils mit einer Datendisket-
te voller Informationen (iber den Superrobo-
ter Metal Gear Rex flishen und verkaufte die-
ses Wissen frohlich in alle Welt. Nun verfligt

Angespielt

vielmehr schleichend
und duckend einen
Weg durch das Spiel zu bahnen. Einige ent-

nahezu jede Nation der
Erde Uber eine eigene
mobile Kampfmaschine
voller Nuklearspreng-
kopfe. Bei all der Mate-
rialschlacht hat es am
Ende aber doch jemand
geschafft, die Ober-
hand zu behalten und
kreierte mit Metal Gear
Ray einen Roboter der
neuen Generation, der

machtiger sein soll als alle anderen Blech-
haufen zusammen. Solid Snake infiltriert in
Metal Gear Solid 2 nun den Tanker, auf dem

»d0lid Snake
diuirfte auch auf
der PlayStation 2
zur Legende
werden.”

scheidende Anderun-
gen gibt es aber doch.
So werden neue Ele-
mente in das Spiel
einbezogen: Snake
kann sich durch seinen
Schattenwurf verraten,
die Gegner achten nun
noch mehr auf verur-
sachte Gerausche und
die Umgebung ist we-
sentlich interaktiver als

im Vorganger. Schielt Snake beispielsweise
auf Rohre, entrémt gefahrlicher Dampf; zer-
schiel3t er eine Flasche,

so wird sich ihr Inhalt

U FALSCHE RICHTUNG Wéhrend der Soldat stur
geradeaus schaut, kann Snake sorgfiltig zielen.

Uber den gesamten Raum ergieRen. Apropos
SchieRen: Gab es beim Vorgénger zuweilen

I PERSPEKTIVENWECHSEL Das Anvisieren eines Gegners mit der Waffe wurde fiir Metal Gear Solid 2 kréftig {iberarbeitet. Snake kann Gegner nun um einiges
prdziser aufs Korn nehmen, was ihm in mehr als einer Situation das Leben retten kdnnte, vor allem beim Kampf gegen mehrere Gegner gleichzeitig.




~
=
S
w
o
[
-7}
o
©
et
QU
=
=
=
=
w
o
(=)
o
<

INTERVIEW Hideo Kojima im Gesprach

Traume von Spielen mit Geruch!
Die Euphorie liber Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty ist ungebrochen.
Grund genug fiir uns, Konamis Star-Designer Hideo Kojima mit Fragen

. wwi

zu seinem neuen Meisterwerk zu léchern.

Play Zone: Zunichst wiirde uns lhre Einschatzung
der PlayStation-2-Hardware interessieren. In wel-
chen Bereichen wurden Ihre Erwartungen erfiillt
oder ubertroffen, und wo denken Sie, muss man
Abstriche machen?

Kojima-San: Es ist ein sehr gutes Gerat, aber kei-
ne Traummaschine. Als sie gerade erschien, hief}
es, sie konne Grafiken wie in Hollywood darstellen.
Das stimmt auch, solange die Umgebung nicht in-
teraktiv ist. In einem Spiel mit interaktiver Umge-
bung, in der man beispielsweise Objekte bewegen
und zerstdren kann, in der es Regen, Licht, Schat-
ten, Wind, Wellen usw. in Echtzeit durch Polygon-
darstellung gibt, da ist so etwas nicht maglich.
Hier muss eine Gratwanderung erfolgen zwischen
der Grafik und den Spielkomponenten. Diese
Gratwanderung (und die dazu ndtige Zuteilung der
Systemresourcen) ist die gréfte Herausforderung.
Die PS2 ist keine Traummaschine, weil diese
Gratwanderung notwendig ist.

-
- A

Play Zone: Gibt es ein Element, das Sie wirk- “2\

So- e o

lich gerne ins Spiel integriert hétten, was aber an
Einschrénkungen in der Hardware gescheitert ist?

Kojima-San: Es war immer mein Traum, Geruch
ins Spiel zu integrieren — gegnerische Soldaten,
die dich riechen, der Geruch von Gas, etc. Ich hof-
fe, dass es eines Tages eine Konsole geben wird,
bei der man Geruch in die Spiele einbauen kann.

Play Zone: Wie Sie vielleicht wissen, hat
Deutschland ein besonders angespanntes Verhalt-
nis zu Gewalt in Videospielen. Wie gehen Sie
damit um? Wir hérten etwas von einem , Test” zu
Beginn des Spiels, um das Alter eines Spielers
einzuschatzen. Kénnten Sie uns dazu etwas sagen?

Kojima-San: Ich kann nicht allzu viel {iber den
Test verraten. Das Spiel wird bestimmte Verhal-

0 SERIENREIF Dank Revolver Ocelot verfiigt jed

— |\/|ctal Gear Ray

e Nation der Welt iiber einen eigenen Metal Gear Rex.

tensweisen des Spielers in der Anfangsphase
bewerten und den Grad des Blutvergiefens und
der Gewalt daran ausrichten.

NOIADY HOWMNOIS

Play Zone: Zum Spiel selbst: Konnen Sie uns
einige Hinweise zur Story geben?

Kojima-San: Am Ende von MGS 1 ent-
kommt Revolver Ocelot mit einer Diskette

voller Daten zu Metal Gear \.,___/ %

Rex und den Nuklearex- 47
perimenten. Diese Infor-
mationen sind nun iiber

die ganze Welt verteilt

und alle Nationen mit der Fahigkeit,
einen Atomraketenstart durchzufiihren,
haben sich ihre eigene Metal-Gear-Va-
riation gebaut. Als Ge-
gengewicht zu all die-
sen Metal Gears wurde §

¥ § AUDIENZ BEIM MEISTER Kojima-San
. gab uns geduldig {iber sein Meisterwerk
% Auskunft.

Kojima-San: Snake, Otacon, Revol-
£~ ver Ocelot ... andere bleiben nach
St | cin Geheimnis.

Play Zone: Wird es vielleicht einen
zweiten spielbaren Charakter geben,

lid Snake 2. B. Meryl?

schleicht sich auf ei- _
nen Tanker, um {
Metal Gear Ray zu '
stoppen.

Kojima-San: Streng geheim!

Play Zone: \Wo ist das Spiel geogra-
phisch angesiedelt? Wie viele ver-

. schiedene Bereiche wird es geben
und welchen Umfang hat das Spiel im
Vergleich zum Vorgénger?

Play Zone:
Werden ~ )88
irgend- { I8
welche
Charaktere aus dem ersten
Teil erneut auftauchen, abge- °
sehen von Snake?

B NETTES PAAR Ob Merylim
neuen Teil auftauchen wird, %
istnoch unklar. J

Kojima-San: In dem E3-Video gibt es
einen Tanker in den Wassern vor Manhat-
tan. Mehr kann ich leider nicht verraten.

Play Zone: Welche neuen Features
kdnnen wir bei MGS 2 erwarten? Sie
sprachen davon, neue Elemente wie
Temperatur in das Spiel zu integrieren. Konnten
Sie uns ein wenig mehr von diesen Elementen und
ihrem Einfluss auf das Gameplay erzéhlen?

Kojima-San: Wenn ich von Temperatur spreche,
meine ich Regen, Wind, Dampf aus Rohren etc.,
bei denen der Spieler wirklich das Geftihl hat, sich
in einer Umgebung zu befinden, in der er die Luft-
feuchtigkeit und Temperatur spiiren kann. Licht und
Schatten werden eine sehr grofe Rolle in MGS 2
spielen. Gegner werden in der Lage sein, Snakes
Schatten auf dem Boden zu entdecken. Selbst
wenn Sie sich also hinter einer Wand verstecken
kann es sein, dass die Wachen auf Sie aufmerksam
: . werden, wenn der Schatten in den Korridor reicht.
i A Play Zone: Wie erzielen Sie diese beeindrucken-
den Effekte, die wir in dem Film auf der E3 gesehen

Dabei hatte Snake mit einem dieser Riesenroboter im ersten Teil schon alle Hénde voll zu tun.




haben? Welche Techniken haben Sie benutzt und
warum sieht MGS 2 so anders aus als alle anderen
auf der E3 prdsentierten Spiele?

Kojima-San: Die PS2-Hardware berechnet Schat-
ten nicht automatisch und biegt sie auch nicht tiber
Wande, Treppen, Ecken usw. Dies alles wird von
unserem Programm erledigt. AuBerdem kreiere ich
keine Charaktere mit einer hohen Zahl von Polygo-
nen. Indem ich die Polygonzahl bei den Figuren
reduziere, gewinne ich die freigewordene Rechen-
leistung, um realistische Reflektionen auf dem
Boden und glaubhafte Schattenwiirfe zu kreieren.
Wenn man darauf besteht, eine Figur aus vielen
Palygonen zu bauen, dann hat man nicht genug Re-
chenleistung tibrig. Der Einsatz einer mittleren Zahl
von Polygonen zu Gunsten der Schattenwiirfe und
Reflektionen verleiht MGS Z diesen realistischen
Eindruck und hebt es von anderen Spielen ab.

B HELDENPORTRAT Solid Snake sieht in der Fortsetzung deutlich &lter aus. Es sind auch einige Jahre

Play Zone: Kdnnen Sie uns etwas zu neuen seit dem ersten Teil vergangen. Seine Reflexe sind .-, aber frisch wie eh und je.

Waffen verraten, neben der im Film gezeigten = ; i ;
Tranquilizer Gun? Kojima-San: Ich werde niemals selber einen Film

zu MGS machen. Mir ware es ligber, ein anderer

Kojima-San: Es wird neue Waffen geben, aber Regisseur wiirde das ibernehmen. Wenn ich

dazu darf ich noch nichts verraten. Sorry! einen Film machen wiirde, darin wére es
ein unabhéngiger, kleiner Film.

. oder gibt es irgendwelche anderen Aus-
"7’ wirkungen auf das Gameplay?
=
& K(ojima-San: Ich kann zu diesem
)  Zeitpunkt noch nicht im Detail iiber
Snakes Aussehen sprechen, aber
MGS Zist und bleibt ein Action-
Spiel. Snake langsamer zu
machen oder Ahnliches wiirde
den Spielfluss stdren. Ich
werde garantiert nichts un-
ternehmen, was das Gameplay
negativ beeintréchtigt.

Play Zone: Viele Elemente im Spiel, beispielsweise )
Waffen und Uniformen, scheinen stark an echtes mi- ~ Play Zone: Nehmen wir fir einen
litarisches Gerat angelehnt zu sein. Wo bekommen Moment an, Sie wirden tatsachlich

Sie Informationen und Inspiration fur Ihr Design her?  ©inen Film machen. Welcher Schau-
g spieler wére Ihre Traumbesetzung fiir

Kojima-San: Wir recherchieren sehr (ke Solid Snake?

umfangreich im Internet, in Biichern
und Filmen. Wir haben auferdem
einen militdrischen Bera-
ter, Mr. Motosada g
Mori, der uns mit 47

3\

Kojima-San: Friiher habe ich dabei
an Christopher Walken gedacht.
Heute kann ich es nicht genau
sagen.

Play Zone: Wir danken |h-
| nen fiir dieses Gesprach!

Informationen
2u Infiltra- I WIDERSACHER Liquid
tionstaktiken Snake war ein wilrdiger
und zum Sichern eines Ge- k=7 dass er gealtert ist. Hat Gegner. Wer wi‘rd \n\{ohl
léndes versorgt. Unter er nun auch einige sei- der Uhrb?:ewwhnm

. ner Reflexe verloren Nachfolge

Sichern verstehe ich dabei
das Uberwachen eines
Geléndes, um zu sehen,
ob es infiltriert wird.

Play Zone: Gibt es irgend- "
welche Filme, von denen MGS 2
inspiriert ist?

Kojima-San: Alle Filme, die ich in
meinem Leben gesehen habe, ha- |
ben irgendeinen Einfluss auf meine ¥
Personlichkeit gehabt. Ich kann keine
individuellen Filme nennen, von denen
MGS 2inspiriert ist.

Play Zone: Kénnten Sie sich vorstellen,
einmal einen Film zu Metal Gear Solid zu
machen? Wenn ja, gibt es konkrete Plane?

B LEISER KILLER Auch im zweiten
Teil gilt es, Gegner lautlos aus §
dem Weg zu rdumen. ™

B MITTEN IM GESCHEHEN Der Regen prallt so glaubwiirdig von Charakteren und Kamera
3 ab, dass man sich mehr ins Geschehen versetzt filhit als bei anderen Spielen.

]

UL IS Metal Gear Solid 2




Einblick in das

Meisterwerk

Nach dem Erfolg des Trailers auf
der E3 entschloss sich Konami
nun doch, die ca. achtminiitige
Vorschau zu veroffentlichen.

Das Video zu Hideo Kojimas Kniller ist auf DVD
erhaltlich, kommt aber leider nahezu ausschlieflich
fiir japanische Fans in Frage, da es nur {iber Konamis |
Internetseite bestellt werden kann. Die DVD enthélt
neben dem eigentlichen Video noch eine Dokumenta-
tion zur E3, ein 28-seitiges Begleitheft, ein Interview
mit Yoji Shinkawa, dem technischen Designer des
Spiels sowie Material zu Hideo Kojimas zweitem
PlayStation-2-Kniiller Zone of the Enders.

|
I
i

UL IEUY Metal Gear Solid 2

-

einige Probleme beim
Anvisieren der Gegner,
sollten diese nun end-
gtiltig der Vergangen-
heit angehdren. Sie
kénnen mit der Waffe
in der Hand namlich in
die Ego-Perspektive
wechseln und damit die
Feinde in Ruhe aufs
Korn nehmen. Aulder-
dem spielt es in Metal
| Gear Solid 2 eine groRe
Rolle, wo Sie einen

| Gegner treffen. Einige
Soldaten tragen bei-

=
N

|

¥

\\ l ENDLICH! Konami entschied sich fiir eine

spielsweise Schilde, von § kg ENTKOMMEN Die Gegner arbeiten nun in Teams und sichern alle Vertffentlichung des beeindruckenden E3-Videos.

denen Snakes Kugeln  maglichen Fluchtwege ab. Cleveres Vorgehen ist gefragt.
wirkungslos abprallen.

Um diese Gegner auszuschalten, muss er sei-
ne Schiisse auf Knie und Képfe konzentrieren.
Sie dirfen zudem wieder ein Arsenal von
Waffen mit den unterschiedlichsten Funktions-
weisen erwarten. So war im Film beispiels-
weise der Einsatz einer Tranquilizer-Gun zu
sehen, mit der sich Gegner betauben lassen.

Blut oder kein Blut?

Theoretisch lasst sich auf diese Weise das
Spiel beenden, ohne auf dem Weg einen
menschlichen Feind zu téten. Ein interessan-
ter Gedanke, besonders angesichts der stets
lodernden Debatte um Gewalt in Videospie-
len hier in Deutschland. Metal Gear Solid 2
begegnet auch diesem Problem auf sehr
originelle Weise. Das Verhalten des Spielers
zu Beginn des Spiels soll das Programm mit
Informationen versorgen, anhand derer sich
dann der Grad an expliziter Gewalt im Spiel
reguliert. Ursprﬂngiich hatten die Program-
mierer sogar geplant, mit Hilfe der Software
zu Uberprifen, welche DVD-Filme auf der je-
weiligen Konsole abgespielt wurden, um da- g 7 mlm W :
nach den Grad an Gewalt auszurichten. Diese I IM VISIER Gegnerische Soldaten machen wie gewohnt in Scharen Jagd auf Solid Snake. Die neue
Idee lief? sich aber technisch nicht umsetzen. Ego-Perspektive in einigen Situationen erleichtert das Zielen gliicklicherweise ungemein.




UL OGS Metal Gear Solid 2

0 SCHUSSWECHSEL Falls sich hier eine Kugel in Richtung der Flaschen verirren sollte, so wilrden diese sehr realistisch zerplatzen und ihren Inhalt iber den
Raum verteilen. Die ausgefeilten physikalischen Begebenheiten der Umgebung verleihen dem Spiel seinen duBerst realistischen Look.

Mitten im Geschehen und sich einige Tropfen sogar auf die Ka- se Weise frei gewordene Rechenleistung
Sorgt schon die Ego-Perspektive fiir eine mera verirren. Nie zuvor hat man sich bes- der PlayStation 2 nutzten die Entwickler
bessere Identifikation mit dem Helden, ser in eine Spielumgebung hineinversetzt dann fur die Berechnung der Schatten-

so machen die vielfaltigen physikalischen gefuhlt. Erreicht wurden diese hervorragen-  wirfe und anderer physikalischer Begeben-
Effekte die lllusion & 2 2 heiten. Wollen Sie mehr
einer Realitét per- ”Metal Geal‘ S()lld 2 Wll‘d Ihnen €11 € ber die Entwicklung von
fekt. Klar, es hat 13 o < . 5 Mera! Gear Solid 2 und
schon in ziemlich unvergIEIChllChe Atmosphare bleten_ der Philosophie hinter
vielen Videospie- dem Spiel erfahren, sei
len geregnet. Es hat aber noch kein Game den physikalischen Effekte in erster Linie Ihnen die Lektiire unseres ausfihrlichen
gegeben, in dem der Regen so realistisch durch eine Reduzierung der Polygonzahl bei Interviews mit Mastermind Hideo Kojima
auf die Charaktere tropft, von ihnen abperlt den eigentlichen Charakteren. Die auf die- empfohlen, der uns bereitwillig Auskunft

Uber sein neues Meisterwerk gab.
André Horn

I ST PlayStation 2
LEEEIEY Konami
[¢(EIICH Action-Adventure
_ Spieler §
RS Deutsch
SRR (- 1) Nicht bekannt
il Herbst 2001

Schwierigkeitsgrad || Save Game @~

Nicht bekannt Ja

Analog/Dual Shock || Levels

Ja/ja Nicht bekannt

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe =~

Nicht bekannt Nicht bekannt

Datentréger - Entwickler

DVD Konami

EINSCHATZUNG & i =
Super

»Geniales Gameplay und ein uniiber-
troffener Grad an Realismus diirften
MGS 2 2u einem Meilenstein machen.”

l ERSTER ENDGEGNER? Bei diesem Zeitgenossen scheint es sich um einen der Boss-Gegner zu handeln,
mit denen sich Snake auf dem Tanker vor Manhattan herumschlagen darf.




Zur Einstimmung auf Solid Snakes fulminantes Aben-
teuer, das uns im nachsten Jahr erwartet, haben wir

in Zusammenarbeit mit Konami einige unverzichthare
Fan-Utensilien zusammengestellt, die wir nun bereitwil-
lig unters hungrige Volk werfen.

'[E -: 'lli'jk—-
Eme PIayStatlon
mit Airbrush-
MGS-Motiv

R

1 EINZELSTUCK Diese MGS-Konsole ist der
ultimative Stolz jedes Solid-Snake-Fans. |

i - il g, 1t ) Ay it N .:‘-: Lo o
ot L B L] A Wl (1L Ao 5 L DL [

3X Metal Gear Solid & Ty
r— Platin“m T- l ‘?: Ians.ie'sichmit'd‘e.m

Klassiker warm,

BX Metal Gear Solid

I VI R ; TRAINING Auch mit der Zusatz-
spec.al Iss.ons ; CD kdnnen Sie bereits fiir den
PlayStation, |[@Weiten Teil trainieren.

10X Metal-Gear-Solid- T N
Fanpaket ey, (Ao

T_‘ail unseres Fanpaketes.

(Feuerzeug, T-Shirt, Mappe)

Wollen Sie einen dieser Preise abgreifen, beantworten Sie einfach folgende Gewinnfrage:

Wenn Sie die Antwort wissen, sollten Sie folgende Nummer anrufen und der Ansage folgen (Kennwort ,,Snake” und
das Losungswort nicht vergessen).

0 1 90 59 58 5 1 *Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Minute.

Oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Lésungswort an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Snake, Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss ist der 2. August 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich.
Mitarbeiter der Konami of Europe GmbH und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme aus-
geschlossen. Leser aus dem Ausland kénnen telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwort aber natirlich wie immer auf
einer Postkarte an die oben genannte Adresse schicken.
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VEEL D,

N KASTRIERTES DOPPEL E

rouillieren {iber dem Planeten. Der ,Kleine” hat schon bald Geleitschutz nétig.

Star Wars: Episode |

Starfighter

»GENRE

Action
»SPIELER

LucasArts
»INTERNET

www.lucasarts.com

iel versprechende Neuigkeiten aus dem

Hause LucasArts! Mit Star Wars: Epi-
sode | Starfighter rast jetzt ein Titel auf die
PlayStation 2 zu, der endlich einmal mit
Hyperraumgeschwindigkeit auf der neuen
Konsole einschlagen kénnte - falls die Ent-
wickler den Titel so exzellent umsetzen, wie
die ersten Screenshots wirken! Im narrativen
Space-Action-Shooter schlipfen Sie in die

in

N

2 S SR
aboo-Fighter und sein .nackter” Kollege pat-

Die ersten Bilder der kommenden
memaees PS2-Star-Wars-Flug-Action lassen
auf einen 1A-Hohenflug hoffen.

Rolle der drei dufRerst verschiedenen Charak-
tere Rhys Dallows (Naboo-Fighter-Pilot), Vana
Sage (Naboo-Freibeuterin) und Nym (eine Art
Alien-Robin-Hood) und bestreiten in rund 14
augenscheinlich exzellent gerenderten 3D-
Umgebungen massenhaft brachiale Hard-
core-Nahkampfe gegen die abgrundtief bos-
artige und aus dem Kinofilm hinreichend be-
kannte Handels-Foderation. Bei der Mehrzahl

B WEIDWUND Ein kleiner Treffer verhindert duBerst effektiv die Freiheitstriume dieses niedlichen

«Kéfers”, Gefechte nahe der Planetenoberfliche versprechen duerst dramatisch zu geraten.

NP AL ar i  WERRANEDL ), ' i
B EIN BISSCHEN KAPUTT Diesen in seine Einzelmolekiile zerschroteten Feind
kénnte nicht einmal mehr R2D2 wieder zusammenbauen.

der Gefechte verhelfen Ihnen dabei nur die
jeweils besonderen Kampf-Féhigkeiten des
aktuell verfliigbaren Helden zum Sieg, wo-

nach Sie durch (das wurde versprochen) ab-

solut neue Rendersequenzen, angelehnt an
den namensgebenden Kinofilm, fir jeden

Spiel-Fortschritt belohnt werden. , Star Wars:
Starfighter nutzt die neuen grafischen Mog-

lichkeiten der PlayStation 2 wirklich optimal
aus”, verspricht Tom Byron, oberster Pro-
duct Manager von LucasArts, vollmundig
zum fiir Winter 2000 anberaumten Erschei-
nungstermin. Wir sind jedenfalls gespannt,

G AR R R T

§ ABSCHUSS Als junger Naboo-Pilot Rhys (oben)

Matthias Glaser

\

freuen Sie sich iiber jede Feuerhilfe.

RGN PlayStation 2

B Gl LucasArts

i LCIT N Winter 2000

Schwierigkeitsgrad Save Game
Ansteigend Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja Uber 14

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
Nicht bekannt Noch nicht beantragt
Datentrager Entwickler

Nicht bekannt LucasArts

EINSCHATZUNG = ..

senr Gut

.Die ersten Screenshots schiiren
gewaltig die Hoffnungen auf erst-
klassige Star-Wars-Space-Action.”
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Dank aufwendigem Motion- Capturlng Verfahrsn sehen die : 3¢ Das Gerateturnen ist eine von zwilf Disziplinen, in denen
Bewegungen der Athleten sehr authentisch aus. Sie die Ausdauer Ihrer Finger testen kénnen.

as Jahr 2000 ist das Jahr der Olympi-

- ¥ schen Spiele, und das sowohl im hei-
mischen Fernsehprogramm als auch auf
der eigenen Spielkonsole. Da darf eine

Umsetzung fir die Playstation 2 natirlich
nicht fehlen. Mit International Track & Field

% i prasentieren Konami nun ihren bekannten
5 Summergames-Titel auch auf Sonys 128-
Bit-Konsole. So kénnen

Sie es sich vor dem
Bildschirm zu

NPT LY International Track & Field |

2.
=

Das Olympiafieber
steckt alle an. Jetzt geht

auch Konami ins Rennen.
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2tL Auch Waltrekordhaltef Maunce
Grean stellte sich fiir das Spiel zur Verfiigung.

RE {UN! International Track & Field
ist hauptsachllch ﬂ‘.ir mehrere Spieler konzipiert.

Hause gemdutlich machen und selbst Ein-
fluss auf das Kénnen der Athleten nehmen
- vorausgesetzt, Sie besitzen eine aus-
dauernde Fingermuskulatur.

Sehen lassen kann sich das Spiel auf jeden
Fall. Es wurde sehr viel Wert auf realisti-
sche Bewegungsablaufe wie Reaktionen
und Gesichtsausdrlicke der Sportler gelegt.
Zu diesem Zweck verpflichtete Konami
einige bekannte Sportler — darunter Welt-
rekord-Sprinter Maurice Greene, den mehr-
fachen Medaillengewinner Ato Boldon und
Stabhochspringer Jeff Hartwig ~ und mach-
te sie dank Motion Capturing zu virtuellen
Athleten. Unterschiedliche Kamerastand-
orte sorgen fir Abwechslung. So kénnen
Sie zum Beispiel wéhrend des 100m-Frei-

er fuhrten ein Inter\new mit Tomoharu Okutam, dem Lener des
Entwicklerteams von International Track & Field, der auch an der
Programmierung beteiligt war. Ein Bild durften wir leider nicht abdrucken.

Play Zone: Wie sind Sie mit
den Hardwarevoraussetzungen
der Playstation 2 zurecht
gekommen?

Okutani-san: Nachdem ich schon
an der N64-Version des Spiels ge-
arbeitet hatte, war ich tiber die
Maglichkeiten der Playstation 2
sehr iiberrascht. Da die Konsole bis
zu 20 Mal mehr darstellen kann als
das N64, brauchten wir uns keine
Gedanken mehr dariiber zu machen,
wie man Charaktere mit einem
Minimum an Polygonen trotzdem
gut aussehen lasst. Schauen Sie
sich die Sportler auf der Playstation
2 an! Man kann jedes noch so
kleine Detail sehen.

Play Zone: Konnten Sie uns bit-
te mehr iiber das Motion-Captu-
ring erzdahlen? Welche Athleten
haben sie dafiir ausgewahit?

hatten wir mcht daran gedacht,
Maurice Green fiir das Motion Cap-
turing zu bekommen, wir nahmen
stattdessen japanische Athleten.
Doch als ich erfuhr, dass wir die
Maglichkeit haben wiirden, die
besten Sportler der Welt zu bekom-
men, habe ich keinen Moment lang
gezdgert. Der Unterschied war
unglaublich. Die Qualitat der Bewe-
gungen im Spiel verbesserte sich
schlagartig. Und wer wére fiir eine
Jubelszene nach einem Weltrekord
besser geeignet als der schnellste
Mann der Welt?

Play Zone: Wird es auBBer den

angekiindigten Disziplinen viel-

leicht noch einige versteckte

geben?

Um ehrlich zu sein,
wird die Zeit zur Programmierung

Okutani-san

1: In der Planungsphase

solcher Dinge wohl nicht reichen.
Wir haben sehr lange gebraucht,
mit der Hardware der Playstation 2
zu experimentieren. Unser nachstes
Spiel wird aber bestimmt mehr ent-
halten.

Play Zone: Wie sieht es mit der
Steuerung aus? Wird sie so
sein, wie in fritheren Track &
Field-Titeln oder werden Sie
von den Analog-Buttons
Gebrauch machen?

Ok san: Grundsatzlich wird
es dieéelhe Szeuerung bleiben wie
in &lteren Versionen. Das Wichtig-
ste bleibt das Timing und der Ge-
brauch der Kniipfe. Die grofte He-
rausforderung wird dabei das Spiel
im Multiplayer-Meode sein, wabei
aber keine 4 Analog Controller (DUAL §
SHOCK) bendtigt werden. Das haben
wir nicht in das Spiel integriert.

stil-Schwimmens das ganze Geschehen
auch aus der Unterwasserperspektive ver-
folgen, wobei sich das Licht sehr schon im
Wasser bricht. Sauber animierte Einleitungs-
sequenzen stimmen auf die einzelnen Dis-
ziplinen ein und Wiederholungen sowie der
Stadionsprecher sorgen flr echtes Wett-
kampfambiente. Das Spiel prasentiert die
zwolf Disziplinen 100m-Sprint, 100m-Freistil,
110m-Hurden, Rhythmische Sportgymnastik,
Hoch- und Weitsprung, TontaubenschieRen,
Stabhochsprung, Speer- und Hammerwer-
fen, Reckturnen und Gewichtheben, von
denen jede einzelne ihre eigene individuelle

s Motion-Capturing qualifiziert, durch welches
estellt werden konnten.

Steuerung verlangt. Dazu haben Sie die Wahl
zwischen 3 Spielmodi. Im so genannten Trial-
Modus trainieren Sie beispielsweise einen
Sportler fir eine bestimmte Sportart und ver-
bessern so seine Leistungen. Im Einzelspie-
lermodus ist International Track & Field zwar
recht unterhaltsam, aber am meisten Spéf&
macht es im Mehrspielermodus, wobei sich
bis zu 4 Spieler die Finger wund driicken
durfen. Darlber hinaus kénnen Sie ihre
Highscores auf die Homepage von Konami
hochladen und sehen, wie Sie im Vergleich
zu anderen Spielern abgeschnitten haben.

Stefanie Schwarz
ANGESPIELT |

BRI PlayStation 2
_ Hersteller BOTEIT
tENICE Sport
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Das opt'isch faszinierende Olympia- :
Spiel bleibt trotz allem eher ein
Multiplayer-SpaB.”

IYTTYTIGI] International Track & Field |
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B DURCH WALD UND WUSTE Die Reise fiihrt durch
eine riesige Welt mit verschiedenen Kontinenten.

Das epische Rollenspiel scheint

» GENRE
Rollenspiel
»SPIELER

i TEMPEL UND ORAKEL Joseph folgt einer Prophe-
zeiung und soll den Kénig Orenias stiirzen.

S

ez @IN interessanter Titel fiir den

THQ
»INTERNET

Wwww.summoner.com

Die Softwareschmiede Volition beschaftig-
te sich bisher ausschlieflich mit der Ent-
wicklung von Weltraum-Kampfspielen flr den
PC. Seit Juli 1998 werkelt das Studio aber nun
an einem neuen Rollenspiel fir die PlaySta-
tion 2, das die Qualitdten der neuen Konsole

0 GUT GEGEN BOSE In Summoner
beschwiren Sie méchtige Kreaturen
im Kampf gegen dunkle Elemente.

H MARKTTAG Vier detailliert dargestelite Stidte la-

den zur Verschnaufpause und zum Einkaufen ein.

§ ABRAKADABRA Die Zauberspriiche werden von
spektakularen Lichteffekten begleitet.

Deutschland-Start der PS2 zu sein.

hoffentlich plnktlich zum offiziellen Amerika-
und Europa-Launch unter Beweis stellen soll.

Massiv und in 3D
Die Welt von Summoner prasentiert sich
komplett in 3D, die Sicht auf die Charaktere

i o e )
B GUT GERUSTET Hoffentlich passt sich die grafi-
sche Darstellung der wechselnden Ausriistung an.

g

erfolgt dabei aus der dritten Person. Insge-
samt vier Stédte und einige Dorfer erwarten
Sie in der immens grof3en Landschaft, wobei
die einzelnen Kontinente eine jeweils indivi-
duelle Atmosphare besitzen. So ist der Konti-
nent Medeva beispielsweise eindeutig vom
mittelalterlichen Europa inspiriert, wahrend
Orenia seinen asiatischen Einfluss nicht leug-
nen kann. Hauptfigur der Geschehens ist Jo-
seph, der die Fahigkeit besitzt, Kreaturen wie
Démonen oder Golems zu beschwaéren. Dum-
merweise hat er seine Krafte manchmal nicht
richtig im Griff und zerlegte finf Jahre vor Be-
ginn des Spiels aus Versehen seine Heimat-
stadt. Voller Gram zog Joseph daraufhin in die
Stadt Masad, nur um dort nun von den Ar-
meen Orenias gejagt zu werden. Der Konig
von Orenia erfuhr namlich in einer Prophezei-
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I LEBENDIGE LANDSCHAFT Die Welt in Summoner
istriesengroB und zeigt eine immense Detailfiille.

ung, dass er seinen Thron an einen Beschwo-
rer verlieren wirde,

Streit in der eigenen Gruppe

Wahrend die Truppen Orenias in Medeva
einmarschieren, macht sich Jospeh im Auf-
trag seines Mentors Yago auf, um die mach-
tigen Ringe der Beschwdorer zu finden, die
Prophezeiung
zu erfullen
und die Be-
drohung flir
Medeva zu
beseitigen.
Auf seinem
Weg wird er
dabei von
maximal vier
Charakteren begleitet, wobei er bis zu drei
menschliche Begleiter rekrutieren kann. Zum
einen ware da der Kémpfer Jekhar, dessen
Familie von Josephs Kreaturen aus Versehen
ermordet wurde und der nun auf Rache
sinnt. Die Magierin Rosalind, Tochter von Jo-
sephs Mentor Yago, ist eiferstichtig auf die
Kréfte des Beschworers. Aulterdem schlieRt

L

B HEKTISCHE ANGELEGENHEIT Die K8mpfe

,Filr RPG-Fans ist
Summoner wohl der

bislang interessantes-
te Titel auf der PS2.“

finden in Ec

B BLICK IN DIE FERNE Alle Charaktere sind aufwendig texturiert und bestechen vor allem durch sorgféltig

gezeichnete Gesichter. Es bleibt zu hoffen, dass die Figuren im fertigen Spiel auch fliissig animiert sind.

sich noch der Dieb Flece der Gruppe an,
dem es in erster Linie um den potenziellen
Profit geht. Freie Positionen in der Gruppe
lassen sich durch
beschworene
Kreaturen fullen.
Eine solche Grup-
pe verspricht alles
andere als ein
harmonisches
Zusammenleben,
Konflikte inner-
halb der Party sol-
len nach Aussagen der Entwickler auch eine
wichtige Rolle in dem Epos spielen.

Spiel der ndchsten Generation
Grafisch beeindruckt Summoner bereits jetzt.
Aufwendige Texturen und tolle Lichteffekte
machen deutlich, dass die Entwickler die Pro-
grammierung der PlayStation 2 bereits we-

htzeit statt, lassen sich aber jederzeit pausieren,

sollten Sie Feineinstellungen am Verhalten lhrer Helden vornehmen wollen.

sentlich besser im Griff haben als die Desig-
ner der deutlich schwacheren und unter Zeit-
druck produzierten japanischen Launch-Titel.
Besonders die Animationen der beschwore-
nen Kreaturen machen Lust auf das fertige
Spiel. Lediglich die Spielgeschwindigkeit lasst
bislang zu wiinschen (brig, soll aber in der
Endfassung deutlich hoher liegen.

André Horn

¥

I MONSTROS Solch bildschirmfiillende Monster
zwingen bislang noch die Framerate in die Knie.

ot } Rollenspiel

_spicler [

) ¢4\ Deutsch

HGIEN Nicht bekannt

LGN 27. Oktober

‘Schwierigkeitsgrad || Save Game

Nicht bekannt Ja

‘Analog/Dual Shock || Levels

Nicht bekannt -

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe

Nicht bekannt Nicht bekannt

Datentriger Entwickler

DVD Volition

EINSCHATZUNG ., ~
oenr Gut

«Grafisch beeindruckendes RPG mit
riesiger Spielwelt, leider noch mit

Schwichen in der Geschwindigkeit”

CULTEE IS Summoner
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I KRIEGERIN Dank
komplett iberar-
beitetem Outfit
sieht Rynn im neu-
en Abenteuer ex-
trem weiblich aus.

H ZAUBER-POWER Im neuen Drakan kann Rynn jetzt auch komplexe magische Spriiche anwenden. Um

einen von zwdlf Zaubern zu aktivieren, schreibt sie mit ihrer Hand fluoreszierende Runen in die Luft.

Drakan

Rauschen Sie mit Rynn und Arokh

»SPIELER

SCEE
»INTERNET

ey aUf der PlayStation 2 durch neue

fantastische Abenteuer.

Die Story der kommenden Drakan-Fortset-
zung flr die PS2 beginnt kurz nach Ende

_ des extrem spannenden PC-Adventures glei-

chen Namens: Die Zivilisation ist fast ver-
nichtet, die friiher zahlenstarke Menschheit
beinahe ausgeldscht. In der letzten verblie-
benen Metropole eines uralten Kénigsrei-
ches existieren jedoch vier magische Portale,
durch die die einstmals bliihenden Stadte
der alten Zivilisation miteinander verbunden
waren. Die Portale hiiten aber noch ein ganz
anderes Geheimnis, denn zugleich verbirgt
sich hinter ihnen einer der unsterblichen hei-
ligen Drachen, der die Welt retten kénnte,
wenn es jemandem gelange, ihn zu befreien.
Die Kriegerin Rynn und ihr getreuer Drache
Arokh begeben sich darum auf ein geféhrli-

)

N STAIRWAY TO MONSTER Bei vielen Kletterpartien
weill man nie, was am Ende der Leiter wartet.

ches Abenteuer mit Gber 50 Einzelmissionen
quer durch acht ausufernde Levels, um end-
lich die magischen Portale zu reaktivieren
und so die Menschheit zu retten.

Alles neu ...

Schon alleine diese Story lasst jedem Adven-
ture-Kenner das Wasser im Mund zusam-
menlaufen, doch die vion Surreal Software
angestrebten Neuerungen flr das PS2-
Sequel sind mindestens ebenso beein-
druckend: Die Grafik-Power der neuen Kon-
sole ermoglicht Hintergriinde bis zu 20.000
Polygone, die mit rund 60 Bildern pro Sekun-
de dargestellt werden kénnen. Auch die Hel-
din Rynn, Drache Arokh und samtliche Ne-
benfiguren und Monsterrassen wurden gra-

b

8 ZUTRAULICH Wahrend Sie am Boden Missimm
bestehen, ist Drache Arokh stets in lhrer Nahe.
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B AMEISE Angesichts der riesigen Felshdgen
libersieht man fast die Spielfigur (Mitte unten).

B WEHRHAFT Waffen werden im Sequel gekauft
statt gefunden und lassen sich auch reparieren.

I RIESENHAFT Gigantische Bauwerke wie diese
Burg fallen dank PS2-Power sehr detailreich aus.

fisch aufpoliert und wirken jetzt doppelt so
lebensecht wie im PC-Vorlaufer. Selbst ein
Magie-System wird es im PS2-Titel nun erst-
mals geben, bei dem Rynn mit Zauberhand
(ihrer linken) Runen in die Luft zeichnet, die
bis zu zwolf Zauberspriiche aktivieren — und
im Nahkampf sollen nun auch Combo-Moves
zum Einsatz kornmen. Die wunderschdnen
Zwischenseqguenzen will man weiter aus-
bauen und nun erstmals lippensynchrone
Spracheinlagen und echte Mimik moglich
machen. Auch der Wéffenerwerb wurde ge-
neralliberholt: Wahrend auf dem PC erlegte
Monster Rynn ihre Kampf-Priigel hinter-
lieRen, sammelt die Amazone nun stattdes-
sen Gold und Belohnungen, von denen sie
ihre Ausrustung bei Handlern einkaufen und

&

B SPURENSUCHE Weitléufige Levels und exotische
Umgebungen laden stets zur Erkundung ein.

INFO Nachtflug ;

Abends, wenn es dunkel wird ...
Dammerungs- und Nachtmissionen lassen neue optische Hohenfliige erwarten. |

Wahrend bei der PC-Version im Freien stets die Sonne schien und sich die Welt nur verdiisterte, sobald Rynn auf
eigenen FiBen monsterverseuchte Hohlen erforschte, durchschneiden im PS2-Nachfolger Arokhs Schwingen auch
das mitternachtliche Sternenzelt. Neben den zu erwartenden optischen Highlights (die Darstellung von Burgbe-
leuchtung, Fackelfeuer und Runenzauber drfte im Dunkel besonders eindrucksvoll ausfallen) wird vor allem auch
die Steuerung von Arokh bei schmelzendem Tageslicht neue Anforderungen an Sie stellen: Weichen Sie doch mal
einem feindlichen Drachen aus, wenn Sie die Berggipfel im Weg nicht erkennen ...

:‘!\ % g, .ol

B MAJESTATISCH Die auf Felsen thronende Burg
kénnte fast aus einem deutschen Méarchen sein.

B DUNKEL Statt ewiger Sonne wie auf dem PC
sind Sie bald erstmals auch nachts unterwegs.

H DISKUSSION? In Drakn fiir die PS2 wird nicht lange {iber Gut und Bése diskutiert, dafiir vertreten die
Féuste und Waffen in regelmaBigen Absténden knallhart Rynns Ansichten gegeniiber Monstern.

sogar reparieren lassen kann. Uber 120 ver-

schiedene Waffentypen stehen dabei zur
Auswahl, abhéngig davon, ob Sie Rynn als
Kriegerin, Bagenschiitzin oder Magierin

ins Gefecht gegen die Uber 20 geplanten
Monsterrassen schicken. Wir sind jedenfalls
schon kreuzgespannt auf dieses ultimative
Super-Adventure fiir die nachste Konsolen-
Generation.

Matthias Glaser

# DRACHENOPTIK Die tolle Vogelperspektive aus
Teil 1ist auch beim Sequel sténdig zu bestaunen.

ANGESPIELT |

BB PlayStation 2

___Hersteller 443

Adventure

Spieler [

__Sprache §ETIEH]

2443 {0 Ca. DM 130,-

Termin R0
Schwierigkeitsgrad || Save Game
Ansteigend Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja Uber 50 Missionen
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nicht bekannt Noch nicht beantragt
Datentrdger Entwickler
Nicht bekannt Surreal Software

EINSCHATZUNG . Sy
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«~Angelehnt an das erfolgreiche PC-
Spiel, hat das Drakan-Sequel fiir die
PS2 absolutes Knaller-Potenzial.”

PULEE G S Drakan




LT LS Ferrari 360

&

 KULISSE? Die bisher gezeigte Teststrecke hat auRer den Leitplanken und

 BEQUEME SITZE! Aus bestimmten Kaeraeinsteilungen konnen Sie durch

weiten Auslaufzonen noch nicht sehr viele Details zu bieten. die Glasverkleidung Ihres Fahrzeuges hindurchsehen.

Der Name Ferrari ist Synonym fiir

» SPIELER

POWER-ROSS

P

Starke und Geschwindigkeit. .o - E8 \NChwual
>'renms-r & AN ; ; H Rennspielfans u
Also: Gas durch und ab dafiir! A% QY oin méchiigeres i

och ist ungewiss, wann Sie mit dem

Ferrari 360 auf der PlayStation 2 lhre
ersten Runden werden ziehen kénnen, da
die Veroffentlichungsangabe mit ,, zwischen
dem US-Launch im Jahr 2000 und dem
Frihjahr 2001 noch recht vage ist. Sicher
ist hingegen, dass Acclaim dank offizieller
Ferrari-Lizenz eines der méachtigsten Pferd-
chen aus dem italienischen Motorenstall an

& Symbol?
den Start stellen wird. Der F-360
waurde eigens flr Rennstrecken
gebaut — Schwachen in den
Bereichen Motorleistung und
Top-Speed sind damit fir dieses
Powerhorse Fremdworte. Das Ge-
flihl von unbandiger Starke und phanome-
naler Geschwindigkeit will Acclaim lhnen
auch auf der PlayStation 2 vermitteln.

§ GUMMIERUNG Peitschen Sie den Wagen durch

B SCHNUFFEL MAL Wer ein Auto mit so einem spektakuldren Heck sein Eigen nennt, ist eeder

die Kurve, bleibt ordentlich Gummi zuriick.

I HITZESCHILD? Wenn die Sonne die Luft fiirren

Million&r oder PlayStation-2-Videospieler. In letzterem Fall diirfen Sie bald diesen Anblick genieBen. ldsst, sehen Sie tolle Spiegelungen auf den F-360.




LU IS Ferrari 360

B ATSCH, ABGEHANGT! Die gelbe Rakete iiberholt bei Hichstgeschwindigkeit N ZITRONENFALTER? Da Acclaim iiber die offizielle Ferrari-Lizenz verfilgt, ist
den roten Raser und ldsst entsprechend energisch Dampf ab. die charakteristische Form des F-360 originalgetreu im Spiel enthalten.

Pfiffige Gegner

Auch das Fahrverhalten der Computerpilo- INFO_Grandiose Lichteffekte :

t Il Pl -
en soll von der Rechenpower der PlaySta Der sonne e“tgegen!

tion 2 gehorig profitieren: Wahrend einige 5 Z = - g i )
TR D e Bei Ferrari 360 schaltet Acclaim die PlayStation-2-Lichtorgel ein.
grofbe Risiken eingehen, verlassen sich Bremsspuren, Rauchwolken und ein glihender Auspuff gehdren zur Standard-Effektpalette fiir ein ziinftiges
andere Kontrahenten auf einen technisch Rennspiel. Erste Impressionen von Ferrarf 360 machen deutlich, dass sich die Programmierer von Acclaim mit
g derartigem Augenschmaus nicht begntigen wollen, sondern auch die Lichtverhaltnisse zu unterschiedlichen
’ ,Rennsplel-FallS Tageszeiten simulieren werden. Ob Abendrot, Morgenddmmerung oder Wetterleuchten — in einer derartigen
Qualitét haben Sie diese Wetterbedingungen noch in keinem Videospiel gesehen. Gran Turismo 2000 wird somit
SEhen R()t - nicht das einzige Rennspiel bleiben, bei dem Sie manche Kurse mit einer Sonnenbrille spielen miissen.

und sind erfreut!”

sauberen, aber defensiven Stil. Dadurch
wird das Konkurrentenfeld unberechenbar!
Zur Serienausstattung des Titels gehéren
diverse Steuerungsmodelle und spezielle
Kameraperspektiven. Beachtlich ist Uber-
dies, dass Ferrari Acclaim die Erlaubnis er-
teilt, Schaden an dem italienischen Heilig-
tum darzustellen. Die sollen allerdings nur
die Folgen von Fahrfehlern verdeutlichen. i 5 o
Rauchende Wracks und brennende Autos H DAS BLENDET! Eine so realistische Abendsonne B PLASTISCH FANTASTISCH Werden die Bdume
wird es also nicht geben. bietet bisher kein anderer Titel. vom Licht umspielt, wirken sie noch realer.

 ANGESPIELT
B L PlayStation 2
S, e L Acclaim
tCUICH Rennspiel

Florian Brich

___ Spieler §i¥
I IEY Englisch
- I ¥ 4 Circa DM 130,-
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Schwierigkeitsgrad || Save Game
Ansteigend Ja
Analog/Dual Shock || Levels
Ja/ja Nicht bekannt
_Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nicht bekannt Noch nicht beantragt
_Datentrdger || Emtwickler
Nicht bekannt Acclaim

EINSCHATZUNG Raohr C ]
SehrGot:

«Ferrari wie noch nie! Richten Sie
sich auf einen gnadenlosen
Geschwindigkeitsrausch ein!”

B TURN IT ON! Auf diesem Bildschirm kénnen Sie die Anzeigen fiir die Geschwindigkeits- und
Drehzahlenmessung erkennen. Aggressive Fahrer sehen auch hier im Rennfieber meistens Rot.




B IM VISIER Das Sniper-Rifle leistet gute Dienste —
aber nur solange man unentdeckt bleibt.

UL IGUE Unreal Tournament

»»GENRE
Action

»» SPIELER
1-4

Infogrames

»>»HERSTELLER
Infogrames
» INTERNET

jetzt auch fiir die PlayStation 2.

In einer Welt der Zukunft werden Turniere
veranstaltet, in denen sich der kampfes-
lustige Teil der Menschheit austoben und
beweisen kann. Um den Platz an der Spitze
der Besten zu ergattern,

bewaffnet in die
Arena. Sie mUssen
sich lhren Weg in
First-Person-Ansicht
durch insgesamt finf
verschiedene
Spielmodi
schief3en.
Dazu

§ GUTE ARGUMENTE
Unreal Tournament hat
zehn unterschiedliche
Waffen im Angebot.

sturzen Sie sich schwer

B DAMPF ABLASSEN Im Assault-Modus muss man
schnellstens die gegnerische Festung erstiirmen.

Tournament

prasentiert den

Multiplayer-Ego-Shooter

gehoren Deathmatch, Domination, Assault,
Last Man Standing und Capture The Flag.
Das Spiel nutzt dabei den Analog-Controller
voll aus. Wahrend Sie den linken Analog-
Stick flr die Bewegung lhrer Figur verwen-
den, kénnen Sie sich mit dem rechten um-

sehen. Die R- und L-Tasten sind mit Feuern,

Springen und Ducken belegt und auf die
restlichen Tasten verteilen sich die Waf-
fenauswahl, der Funktionsbildschirm und
die Laufgeschwindigkeit. Auch in der Play-
Station-2-Version des grafisch durchaus ge-
lungenen Unreal Tournament kénnen Sie
sich entweder allein oder mit anderen Mit-
spielern gegen lhre Konkurrenten wehren,

B SCHWERE GESCHUTZE GroRe Waffen schaffen
Abhilfe bei allzu hartnéckiger Gegenwehr.

-
‘!
t

B NEAR DARK Selten hat man genug Zeit, um sich
am Detailreichtum der Waffen zu erfreuen.

H DICKER HALS So nah sollte man seine Gegner
eigentlich nicht an sich heranlassen.

B LET'S ROCK Jede Tournament-Waffe bietet zwei
villig unterschiedliche Schussfunktionen.

wobei dann mehrere Konsolen tuber USB-
Kabel miteinander verbunden werden. Ob
der spannende Shooter die Netzfahigkeit
der PlayStation 2 nutzen wird, um Spiele via
Internet zu ermaoglichen, ist noch unklar.
Stefanie Schwarz

BEG0l PlayStation 2
LCEIECIEE Infogrames

Action

1-4

Englisch

Nicht bekannt

LR Nicht bekannt

Schwierigkeitsgrad Save Game
Variabel Nicht bekannt
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja Uber 50
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nicht bekannt Nicht bekannt
Datentrager Entwickler !
cD | Epic Games i

EINSCHATZUNG -,
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] i T
«Die Umsetzung fiir die PlayStation 2 |

ist zweifellos gelungen und bietet

einige Stunden reine Shooter-Action.” |
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»» GENRE

N HEISSES EISEN Die Waffenauswahl ist groB und reicht vom Maschinen-
gewehr bis zur Plasmakanone — bei diesen Gegnern unerlésslich.

Die Macher zweier berithmter

»SPIELER
1-4

»HERSTELLER
Eidos Interactive

»INTERNET

N64-Egoshooter schicken

Sie auf eine rasante Zeitreise.

ine Gruppe Individuen bekampft inner-

halb eines Jahrhunderts (1935 — 2035)
unabhangig voneinander und ohne von den
Mitstreitern zu wissen einen gemeinsamen
Feind — die Timesplitters. Doch bekanntlich
macht nur Einigkeit stark ... So weit zur
Storyline des neuen First-Person-Shooters
von Eidos, der aber weniger auf schwer ver-
dauliche Inhalte als vielmehr auf rasante Ac-
tion und abgedrehten Humor setzt. Auch
wenn der Einspielermodus sicherlich eine
witzige Story bietet, richteten die Entwick-
ler von Timesplitters ihr Hauptaugenmerk

auf den Mehrspieler-Splitscreen-Modus, der
auRergewohnlich flissig daherkommt. Da-
bei schieRen Sie sich durch unterschied-
liche Spieloptionen wie Capture the Bag
(kein Schreibfehler!), Escort Assassin,
Knockout, Target Practice oder Flag Tag —
und das mit einer groRen Auswahl an Waf-
fen und Charakteren aus unterschiedlichen
Zeitperioden. Zusatzlich bringt das Spiel
einen Leveleditor mit, der so einfach zu
bedienen ist, dass Sie in wenigen Minuten
Ihren eigenen Kampfplatz kreieren kénnen.
Stefanie Schwarz

=

B FAMILIENFOTO Im Leveleditor von Timesplitters kénnen Sie Ihrer grenzenlosen Fantasie freien Lauf

lassen und die unterschiedlichsten Szenarien kreieren, in die Sie lhre Kdmpfer schicken.

B TIMECOP Bei Timesplitters haben
Zeitperioden zur Auswahl und kdnnen sie in einer Gruppe zusammenbringen.

Timesplitters

)

re der unterschiedlichst

e

Sie Charakte en

W R

 GESPALTENE PER
modus zeigt sich in fliissiger Splitscreen-Ansicht.

I VIERFACH SPASS Die Timesplitters sind die
Hauptgegner, die es jederzeit zu bek@mpfen gilt.

ANGESPIELT

ST PlayStation 2

B

SONLICHKEIT Der Mehrspieler-

___ Hersteller BI(E

[{EIIGH Action

1-4

BN ¢4 1:) Nicht bekannt

B (- t8 Nicht bekannt

Termin @it}

Schwierigkeitsgrad Save Game
Variabel Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja Nicht bekannt
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe

Ja Nicht bekannt
Datentriger Entwickler

Nicht bekannt Free Radical Design

EINSCHATZUNG © .

senr Gut

.Pausenlose Action, kombiniert mit |

schragem Design, garantiert
stundenlangen SpielspaB.”

UL IS Timesplitters
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Angespie

FIFA Soccer

World Championship

Japanische Fans ermitteln bei

»»SPIELER
1-2

wssaees FIFA Soccer W. Championship

Electronic Arts

»INTERNET

schon den nachsten Weltmeister.

ach einem Intro mit dem japanischen
* Dribbelkiinstler Hidetoshi Nakata im
Mittelpunkt hat der Spieler in dem im typi-
schen FIFA-Stil gehaltenen Hauptmend die
Qual der Wahl. Nachdem man im Training
an uberraschenden FreistoRvarianten,
sicheren Elfmetern und angeschnittenen
Ecken gefeilt hat, kann man sich in einem

Vorbereitungsspiel gegen einen vermeint-
lichen FuRballzwerg warm spielen.

Dabei stehen die gesamten Vereinsteams
aus den europaischen Ligen Deutschlands,

Der FreistoB Iost bei der Abwehr sicher groBe Nervositit aus.
L Der rote Positionspfeil ldsst einen gefdhrlichen Torschuss erwarten.
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Auch bei FIFA Soccer World Championship haben die Entwickler einen gewohnt leicht zu bedienenden Spieler-
Editor integriert, mit dem Sie problemlos hoffnungsvolle Nachwuchstalente selbst kreieren kénnen.

Dabei lassen sich von der Hautfarbe tiber die Frisur bis hin zu den individuellen Fhigkeiten des Ballkiinstlers auf dem Spielfeld alle Parameter bestimmen. Haben Sie alle
Stérken und Schwachen, die Kondition und sogar einen spéttischen Zug um den Mund gewahlt, lassen Sie Ihre Wunschkicker auf die gegnerische Mannschaft los!

&

\ #rvex Q v,

(1LY FIFA Soccer World Championship |
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\TTE Auch dieser schicke Haarschnitt befin- } ? Uber Geschmack I4sst sich be- \ Hier legen Sie die Féhigkeitswerte
det sich im Frisuren-Repertoire. kanntlich nicht streiten. Maglich ist alles! fiir Kopfball, Schuss oder Dribbling fest.

Spaniens, Englands oder ltaliens zur Verfii-
gung. Wer lieber auf internationaler Bithne
seine Ballklinste zum Besten geben will,
lauft mit einer von 45 Landermannschaften
(von Stidkorea bis Brasilien) auf. Nette Zu-
gabe: 16 U-23-Mannschaften konnen eben-
falls aufs Spielfeld geschickt werden. Lang-
zeitmotivation verspricht der Ligamodus,
bei dem Sie |hr Lieblingsteam an die Spitze
der Tabelle fihren kénnen. Wer lieber die
Dramatik von packenden Verldngerungen
und das besondere Flair des knallharten
K.O.-Systems verspiiren will, sollte eine
WM in Angriff nehmen. Bei einer U-23-WM
dribbeln darliber hinaus die Topspieler von
morgen Uber den Rasen.

In Sachen Steuerung werden sich einge-
spielte FIFA-Veteranen auch auf dem Play-
Station-2-Spielfeld sofort heimisch flihlen.
Sie bietet die in der Serie Uiblichen Aktio-
nen. So lassen Sie den verdutzten Gegen-
spieler per R2/L2-Taste mit einem Trick .

gekonnt ins Leere laufen oder spielen den | HACKE Die Spieler haben die gewohnten FIFA-Tricks auf Lager. Wenn Sie den Ball so mit der Hacke
steil gehenden Stirmer mit L1 in den Lauf. mitnehmen, staunt der Gegenspieler und Sie gewinnen einen entscheidenden Vorsprung.

ACEDL 004800510 Y  _Si—
% i b, + R FO0 VA LA T

| "1 Am 5m-Raum setzt der Stiirmer zum Fallriickzieher an. Solche YMEOL Durch Driicken der entsprechenden Taste kdnnen einige Kicker
Highlights werden in fliissigen Animationen von der PlayStation 2 dargestelit. direkt angespielt werden — fiir ein flinkes Kurzpassspiel schlicht unabdingbar.
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| hope we have a little bit lucky!
Nachdem Lothar Matthaus in den USA neben seinen Fremdsprachen- auch seine FuBballkiinste unter Beweis stellen
durfte, konnte der Rekord-Nationalspieler fiir die Motion-Capturing-Aufnahmen fiir FIFA 2001 gewonnen werden.

Fiir das aufwendige Verfahren flog der Spieler der New York Metro Stars in die legendéren EA Sports Studios in Vancouver, wo die aufgezeichneten Daten direkt in das Spiel
integriert wurden. So wurde sichergestellt, dass in der europaischen Version, die FIFA 2001 heilRen wird, Bewegungen eines Sportlers dieses Kulturkreises enthalten sind.

| ‘4 SPORTS.

§ DURCHEBLICK Mithilfe der Brille werden auch
am Kopf Messpunkte angebracht.

¥ HILFE Im Motion-Capturing-Studio erhélt
Matthéus letzte Anweisungen zum Prozedere.

[l COOL Hier présentiert der Rekord-National-
spieler stolz das neue Electronic-Arts-Trikot.

¥ FLIEG! Dieser Flugkopfball hatte ohne Zweifel
ein Tor verdient. Eine brenzlige Situation!

 SELESTSCHUTZ Elegant springt der Spieler iiber
die Gratsche des entschlossenen Verteidigers.

U TRAINER Auch abseits des Spilgescahens gibt
es viele liebevolle Details zu sehen.

Fir Profis bietet das Gameplay Feinheiten
wie einen Heber lber die auf Abseits spie-
lende Verteidigung. Auch das von der Play-
Station gewohnte Icon-Passsystem, mit dem
drei mit Tasten-Symbolen versehene Mit- |
spieler direkt angespielt werden, wurde
Ubernommen. Leider wurde auch so manche
typische FIFA-Krankheit auf die PS2 lbertra-
gen: So ist es immer noch maglich, den Tor-
wart beim Abschlag zu foulen. Wahrend im
leichtesten Schwierigkeitsgrad zweistellige
Siege keine Seltenheit sind, sorgt der Profi-
Level flr hart umkampfte Partien mit intelli-
genten CPU-Gegnern, erfreulich starken Tor-
stehern und realistischeren Ergebnissen.

Durch das IGM (In-Game-Management) kann
man wahrend des Matches per Tastendruck

die Taktik andern, um das eigene Team auf

die Siegerstraf3e zu fuhren. Die vier zur Ver-

el %

B AUF HN! Mittels Knopfdruck nehmen Sie den geg

nerischen Stiirmer in Doppeldeckung. Beachten Sie
die realistischen Schatten, die die dynamischen Spielfiguren auf den Rasen werfen.

flgung stehenden Kameraperspektiven sor-
gen jederzeit fir ausreichenden Uberblick
Uiber das Spielgeschehen.
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B STIMMUNG In den Stadien wird stets eine tolle Atmosphére geboten. Die
Wer gerne mit zehn Mann weiterkicken méchte, riskiert’s trotzdem. Blendeffekte der Fluchtlichtanlage sind eine wahre Augenweide!

Emotionen fiir Millionen
Seine "gr("j'fSten Starken im Vérg\eich zuden
PlayStation-Versionen spielt FIFA Soccer
World Championship bei der Prasentation
aus. Nie zuvor wurden die Emotionen der
Akteure so realitatsnah dargestellt. Die ex-
trem aufwendig dargestellten Jungmilliona-
re fordern wild gestikulierend die gelbe Kar-
te oder tanzeln nach Treffern mit euphori-
scher Mimik Richtung Fankurve. Die zahl-
reichen, am Spielfeldrand gebotenen De-
tails erhéhen zusatzlich den Eindruck, ein
rassiges Match im TV zu verfolgen. So
dreht beispielsweise der Trainer unruhig
in der Coaching-Zone seine Runden,
Ordnungskrafte beobachten die Fanblocks
und Fernsehkameras am Spielfeldrand ver-
folgen jede Aktion der Kicker. In Sachen
Grafik verdienen besonders die authen-
tischen Licht- und Schatteneffekte Lob.
Das von den vorherigen Versionen bekann-
te, berihmt-berlichtigte Ruckeln tritt nur
noch bei Massenversammiungen im = i J i
Strafraum auf, ¥ TRIUMPH Die ltaliener freuen sich ausgelassen iiber den Sieg bei der WM. Solche furiosen Jubel-
Jens Quentin  animationen reiBen mit und lassen begeisterte PlayStation-2-Spieler aus dem Sitz springen.

""" 2D ANGESPIELT [FIFA'SGE

ISR PlayStation 2

LESEIEY Electronic Arts

FuBball

Spieler K

BN | 1(:(%\[-} Japanisch

{368 Nicht bekannt

LT November

Schwierigkeitsgrad || Save Game

3 Schwierigkeitsstufen Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja 5 Spielmodi

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe

= Ohne Altersbeschréankung
Datentrager Entwickler '

CD EA Sports

EINSCHATZUNG = .5 ) ey
SENr aut
~Technisch beeindruckender Kick mit

tollem Live-Ambiente und brillanten
Animationen”

l SCHUHPUTZ Die Jubelszenen gehéren zu den Highlights des Spiels. Hier wird iibrigens kein Nahkampf
geprobt, sondern die Profis nehmen Anlauf zu einer besonders innigen Umarmung. Hurra!




Pro-Wrestling

» GENRE

Das erste Wrestling-Spiel auf der

»SPIELER
1-2

PlayStation 2 bietet den erhofften grafischen

»INTERNET

Fortschritt, enttauscht aber beim Gameplay.

STARPARADE Uber
20 der beliebtesten
Wrestler von New-




| FIESER FRANKENSTE!NER The Great Muta spruht
seinen Gegnern vorher griinen Nebel ins Gesicht.

it All Star Pro-Wrestling prasentiert

Squaresoft sein erstes Wrestling-Spiel.
Seit dem Umstieg auf die PlayStation hat
sich der japanische Software-Riese an immer
mehr Genres gewagt — mit unterschied|i-
chem Erfolg. Nach Driving Emotion Type S
liegt hier nun die zweite Square-Enttau-
schung fur die PlayStation 2 vor.

Stars und Legenden unter sich
Dank New- Japan Pro- Wrestimg Lizenz ste-
hen 26 Original-Wrestler zur Wah!l, darunter
auch mittlerweile nicht mehr im Ring aktive
Altstars wie An-
tonio Inoki oder
der schon 1963
verstorbene Ri-
kodouzan (siehe
Extrakasten!).
Schon beim Ein-
marsch der Kon-
trahenten zeigt Square die Fahigkeiten der
PlayStation 2 mit duferst gelungenen Licht-
effekten, beim Naherkommen kénnen schon
die extrem realistischen und aufwendigen
Polygon-Modelle der Wrestler bestaunt wer-
den. Die Detailtreue, was die Gestik und Mi-

»Es gibt nicht
einmal einen Tag-
Team-Modus.“

B DER ALTMEISTER New-Japan-Griinder und lebende Legende Antonio Inoki betritt den Ring — das typi-
sche rote Handtuch darf nicht fehlen, auch wenn's unter dem Trainingsanzug kaum zu erkennen ist.

mik angeht, ist teilweise wirklich verbliif-
fend, so zeigt etwa The Great Muta bei sei-
ner Ansage durch den
Ringsprecher seine
grine Zunge, nach-
dem er etwas von
seinem beriichtigten
Nebel in die Luft ge-
spuckt hat. Die her-
vorragenden Anima-
tionen wirken sehr lebensecht und verstar-
ken den guten Eindruck nochmals.

Ungewdhnliche Steuerung
Wer zum ersten Mal All Star Pro- Wrest.'mg
spielt, wird die Steuerung kaum auf Anhieb

IGIFTIG Die Dstalltreue ist teilweise heachtllch The Great Muta 1e|gt, nach-
dem er seinen Nebel verspriiht hat, den Zuschauern die griine Zunge.

I TIEFER FALL Aktionen von dan Seilen, wie hler
ein Superplex, sind iiberhaupt kein Problem.

beherrschen. Ublicherweise verwendet man
zum Bewegen innerhalb des Rings den
linken Analog-Stick und fiir jede Art von

B PIN-VERSUCH Mit den Analog-Sticks ist es nicht gerade einfach, einen Geg-
ner zu covern. Generell ist die alternative Tastenbelegung eher zu empfehlen.

CULTEI OIS All Star Pro-Wrestling




DU IR All Star Pro-Wrestling

A

Der Vater des Pro-Wrestling
Der vielleicht groBte Star des Spiels ist der vor
itber 30 Jahren verstorbene Rikidouzan.

Als besonderes Schmankerl fiir alle japanischen Fans hat Square-
soft noch die Pro-Wrestling-Legende Rikidouzan ins Spiel integ-
riert. Der 1924 geborene Koreaner hieft mit richtigem Namen Kim
Sin-Nak und lebte lange Zeit unter dem japanischen Pseudonym Mitsu-
hiro Momota — um wegen seiner Abstammung in Japan nicht diskriminiert zu
werden, wie erst Jahre nach seinem Tod bekannt wurde. 1963 starb er,
39-jahrig und noch voll im Wrestling-Geschaft aktiv, an den Folgen eines
Messer-Angriffs durch einen Gangster. Bis dahin war
er durch seine Siege iiber zahlreiche amerikanische
Wrestler zu einem grofen Star in Japan geworden
und hatte viel zur Popularitét des Pro-Wrestling bei-
getragen — heutzutage nennt man ihn daher oft ehr-
furchtig den ,Vater des Pro-Wrestling”,

1 DIE LEGENDE Riki-
douzan wird in Ja-
pan oft als der ,Va-
ter des Pro-Wrest-
ling” bezeichnet.

)
H UNWIRKLICHES DUELL Auch Rikidouzans Geg-
ner Jumbo Tsurata ist nicht mehr am Leben.

§ PATHOS PUR Rikidouzan marschiert nicht in den
Ring, er kommt von Himmel herabgeschwebt.

§ VERWISCHT Beim Einmarsch der Wrestler
kommt ein interessanter Blur-Effekt zum Einsatz.

B ANGESAGT Alle Wrestler werden vor ihrem Auf-
tritt vom japanischen Ringsprecher angekiindigt.

A
I
=

¥ UBUNG MACHT DEN MEISTER Im Trainingsraum schwenkt die Kamera nicht nach links und rechts, an-
sonsten kdnnen Sie aber jederzeit mit dem freien Steuerkreuz oder Analog-Stick die Ansicht &ndern.

E ‘
N AUSSENDIENST Der New-Japan-typische lange
Gang eignet sich hervorragend fiir Kémpfe.

¥ LOCKENKOPF Die Darstellung von Don Fryes
Haarpracht ist besonders gut gelungen.

Attacken den rechten. Hierbei ist es eigent-
lich egal, in welche Richtung Sie den rechten
Stick driicken — beim Ausflihren von Moves
wird nur zwischen ,einmal bewegt”, , zwei-
mal bewegt” und ,im Kreis gedreht” unter-
schieden. Zum Greifen eines Gegners mus-
sen Sie die beiden Sticks und damit die
R3/L3-Tasten runterdriicken. So interessant
diese Art der Steuerung ist, so ungenau ist
sie auch, das Pinnen eines Gegners wird hier
zu einem echten Problem. Zum Glick kén-
nen Sie jederzeit auf eine weniger unge-
wohnliche Steuerung umschalten, bei der
Sie mit dem digitalen Steuerkreuz gehen und
mit den normalen Tasten verschiedene Ak-
tionen ausfihren kénnen — auf jeden Fall ist
diese Tastenbelegung eher zu empfehlen!

Schwaches Spielsystem

Da alle Moves von lhrer Position zum Geg-
ner und dessen Zustand abhéngig sind, ha-
ben Sie meist nur ein relativ kleines Reper-
toire zur Wahl — die oben beschriebenen drei
Eingabekommandos sind die einzigen, die
Ihnen jeweils zur Verfligung stehen. Sehr
merkwirdig wirkt die Tatsache, dass viele
Move-Folgen auf Knopfdruck ausgefuhrt
werden. So kann es passieren, dass lhr
Wrestler nach einem einzigen Knopfdruck in
die Seile rennt, auf seinen Gegner zustirmt

l ANSICHTS-SACHE Bei vielen Moves schwenkt
die Kamera in eine andere Ansicht um.




B DUELL BEI NACHT In der AuBen-Stage I&sst Shinya Hashimoto seine
beriichtigten Kicks los. Von allen Hintergriinden wirkt dieser am ddesten.

und diesen schlagt. Ein Wurf kann auch zu
einem Whip in die Ecke mit anschlieRendem
Angriff aus dem Lauf werden. Was dabei
stort, ist die Tatsache, dass Sie die einzelnen
Schritte dieser Aktionen gar nicht einzeln
ausfiihren kénnen - die Steuerung ist in der
Hinsicht sehr indirekt.

Uniibersehbare Schwéchen

Im Spiel kann es dadurch passieren, dass Ihr
Wrestler nach einem Knopfdruck plétzlich in
eine Ringecke
lauft, um einen
Angriff zu starten,
wahrend Sie nur
einen normalen
Schlag ausflihren
wollten. Merk-
wirdig wirkt zu-
dem die Tatsache, dass viele der interessan-
testen Moves erst maoglich sind, wenn Sie
selbst ordentlich eingesteckt haben — zwar
fordert dies spannende Matches, doch kon-
nen Sie dadurch selbst bei klarer Uberlegen-
heit nicht wirklich aufdrehen, ohne sich ab-
sichtlich einige Moves einzufangen. Auch

,Nur die Grafik
kKann wirklich
uberzeugen.”

ist der Spielablauf relativ langsam und die
normalen Laufanimationen erwecken den
Eindruck, die Wrestler hatten vor dem Match
ein dringendes Geschéft zu verrichten ver-
gessen. Dazu kommt, dass die billig animier-
ten Zuschauer gar nicht zur sonst guten Gra-
fik passen wollen — wie Zombies feuern sie
mit den immer gleichen Animationsphasen
die Wrestler an. Am schwersten wiegt aber
der extreme Mangel an Spielmodi — nicht
einmal einen Tag-Team-Modus irgendeiner
Art hat Squaresoft
dem Spiel spen-
diert! Lediglich Ein-
zelmatches sind
maoglich, die in Ge-
wichtsklassen un-
terteilten Spielmodi
sind spielerisch
witzlos und die Turniere und Ligen der einzi-
ge Lichtblick. Angesichts der hier zu Lande
wenig zugkraftigen Lizenz bleibt es fraglich,
ob dieses Spiel in Deutschland erscheinen
wird. Sie wirden aber nicht viel verpassen —
schade nur um die schéne Grafik!

Michael Pruchnicki

I GIGANTISCH Die Grafikeffekte wie hier bei Keiji Mutos Einmarsch in die Arena sind vom Allerfeinsten.
Bei der Darstellung der Wrestler und der Lichteffekte |4sst die PlayStation 2 richtig die Muskeln spielen.

§ VIELE DETAILS Akira feiert hier gerade seinen Sieg. In der Nahaufnahme
kann man die extrem detaillierten Gesichter der Wrestler bestaunen.

¥ QUAL DER WAHL Der Wrestler-Select-Bildschirm
erinnert stark an Arcade-Priigelspiele.

B ABGETAUCHT In Japan eher selten: The Great
Muta hatte sich gerade unter dem Ring versteckt.

) Ca.DM 110,- i
CIUY Erhaltlich (Japan) !

‘Schwierigkeitsgrad Save Game
Variabel Ja |
Analog/Dual Shock Levels o
Ja/nein 26+ Wrestler
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nein Nicht bekannt
Datentrager Entwickler
cD Squaresoft
EINSCHATZUNG
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»Grafisch streckenweise beein- .
druckendes Wrestling mit starken |
Defiziten bei Steuerung und Spielmodi” 5‘

UL TG All Star Pro-Wrestling




I L LY Mechanical Diggers Battle |

Mechanical

Diggers Battle

y» GENRE
3D-Beat-‘em-Up
r»SPIELER

" Nach der Zugsimulation A-Train-6
schickt Sie Hersteller Artdink jetzt
aink.

Artdink
P INTERNET

auf die Grofdbaustelle.

n Buchigire!! Kongou!! (Original-Titel) er-

wecken Sie die wilden Baggerschlachten
Ihrer Sandkasten-Vergangenheit auf der Play-
Station 2 zu neuem Leben. Hersteller Artdink
stellt japanischen PS2-Jlingern nach der Zug-
bau-Simulation A-Train-6 damit eine weitere,
ungewohnliche Spielidee vor, die es kaum
bis nach Europa schaffen diirfte: Als Spross
eines Bau-Imperiums haben Sie keinerlei
Lust, in die vaterlichen Fullstapfen zu treten,
worauf Sie |hr alter Herr zum Bulldozer-Duell
fordert. Ist dieser erste Kampf gewonnen,
sehen Sie nun doch Ihre Lebensaufgabe in
der Firmenlbernahme und treten von da an
gegen immer schwereres Baugerat an. Ani-
mationen im Manga-Stil verbinden die Einzel-
Gefechte mit sechs Fahrzeugen vom Last-
kran bis zur Dampfwalze. Die Brachial-
schlachten machen Spafd und sehen gut
aus, allerdings bewegen sich die Kraftpakete
nur schwerfallig und das Kampfsystem be-
schrankt sich auf einen Angriffs-, einen Ver-
teidigungs- und einen Special-Move pro Fahr-
zeug. Gesteuert wird das Schwergerat zu-
dem seltsamerweise ausschliellich tber das
Steuerkreuz. Insgesamt eine ganz nette

| STAI.TRKGER Um Angriffe abzuwehren, lassen
Sie per Knopfdruck Stahl um sich wachsen.

3 e S e
 GEFAHREN-RADIUS Erscheint der gelb-schwarze
Kreis, fligen Sie dem Gegner mehr Schaden zu.

0 SPECIAL MOVE Sind Sie ausreichend beschédigt, setzt Ihr Fahrzeug einen besonderen Spezialschlag
ein. Als Fahrer des Schwerlastkrans mutieren Sie beispielsweise zum Kendo-Kampfer.

N HELMPFLICHT Mit schwerem Baugerét verschie-
denen Typs ziehen die Gegner in die Schlacht.

H PICKEL-RAUPE Die ampfschﬁdan an den Kraft-
paketen sind duBerst drastisch in Szene gesetzt.

Spielidee, die aber trotz zusatzlichem Zwei-
spielermodus nicht genug Tiefgang und Ab-
wechslung bietet, um ldnger an den Bild-
schirm zu fesseln.

Matthias Glaser

[STEG0 PlayStation 2
Hersteller LIUILIS
IR ¢ (|| (-)| 3D-Beat-'em-Up
i Spieler BE¥)
RGN Japanisch
W08 Circa DM 130.- (6.800 Yen)

JETN Erhaltlich (Japan)

_Schwierigkeitsgrad || Save Game
Ansteigend Ja (Memory Pak)
“Analog/Dual Schock | [Levels
Nein/ja Uber 30

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe =~
Nein Nicht bekannt

DVD Artdink
EINSCHATZUNG

O
»Die an sich neue Spielidee iiber-
zeugt kaum. Kampfsystem und Story
bieten zu wenig Abwechslung.”




H GLATTER DURCHSTOSS Die Roboter vergehen in spektakuléren Explosionen.
Die durchdachte Steuerung soll vielfaltige Angriffsmandver erlauben.

»»GENRE

Action-Adventure
»»SPIELER

Konami
»INTERNET

M it Zone of the Enders erwartet Sie ein
spannendes Abenteuer in den Aufen-
bezirken unseres Sonnensystems. Leo, ein
Junge von der Jupiterkolonie Antilia, muss
mit ansehen, wie seine Freunde ge-
tétet werden und die Kolonie von
dem fanatischen Marsregime Z.0.E.
annektiert wird. Auf seiner Flucht stoft
er auf eine grofte Konstruktion im All und
nimmt den Kampf gegen die Besatzer auf.
Actionreiche Roboterkdmpfe und eine
packende Story sind die Markenzeichen
N des neuesten Titels der Metal Gear So-
lisMacher. Besonders bei der Steue-
rung der Kampfmaschinen will man
neue Wege gehen, um dem Spieler ein
besonders realistisches Erlebnis zu ver-
-\ mitteln. Das Design der Riesen-Robo-
ter stammt vom Metal Gear Solid-
Kinstler Yoji Shinkawa und zeigt
einmal mehr sein beeindrucken-
,_;. " des Talent. Es liegt zwar bislang kei-
ne spielbare Version vor, die verflig-
baren Bildschirmfotos machen aber bereits
W cinen fantastischen Eindruck. Wir werden

I BEKANNTER STIL Das Design
der Roboter erinnert stark an
Metal Gear Solid. Kein Wun-
der, die lllustrationen stammen
Y' némlich aus der Feder dessel-
ben Kiinstlers, Yoji Shinkawa.

g

¥ BUNTE MECH-ARMEE Leo begegnet auf seinem
Feldzug Mechs in allen Formen und Farben.

{

B AUF DIE HORNER GENOMMEN Das
diesem Kampf ist etwas unfair — das scheint filr Leo nicht gut auszugehen.

Zone of the Enders

Neben Metal Gear Solid 2 hat Konamis Star-Designer
mzsaea Hideo Kojima filr das néchste Jahr einen weiteren

Lt

rﬁEenverhiltnis de

r riesigen Droiden in

hochkarétigen Action-Adventure-Knaller in der Mache!

§ SCHUTT UND ASCHE Das Marsregime kennt beim

Angriff auf die friedliche Kolonie keine Gnade.

die weitere Entwicklung in jedem Fall fir Sie
aufmerksam im Auge behalten.

André Horn

B Sl PlayStation 2

i LESEIEE Konami

(LN Action-Adventure

___ Spieler ]

s B cHIEN Nicht bekannt

WISl Nicht bekannt

LCTTE 2001

Schwierigkeitsgrad Save Game
Nicht bekannt Ja
_Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja Nicht bekannt
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nicht bekannt Nicht bekannt
Datentriiger Entwickler
Nicht bekannt Konami

EINSCHATZUNG .|

sehr Gut

~Grafisch beeindruckende Roboter-
Action der Metal-Gear-Solid-
Designer.”

CULTHITEE Zone of the Enders




Play Zone

Cheats & Codes

Fiir alle Spielef'eaks, die bereits jetzt stolzer
Besitzer einer importierten PlayStation 2 sind,

—

haben wir natiirlich auch wieder einige erste Hilfestellungen
zu den interessantesten Import-Titeln aus Japan auf Lager.

ETERNAL RING

In Eternal Ring dreht sich alles um dunkle Ver-
liese und magische Ringe. Wir haben fiir Sie
das dunkelste Verlies und die starksten Ringe
ausfindig gemacht.

DER GEHEIMDUNGEON

Es gibt einen versteckten Dungeon im
Spiel, der in vier Ebenen unterteilt ist. Um
inn betreten zu konnen, bendtigen Sie
zunachst einen Ring flr Dark- oder Light-
Magic. Anschliefend soliten Sie sich zu
dem Strand begeben, an dem Sie das Spiel
begannen. Gehen Sie von dort aus nach
links, dann sollten Sie eine verschlossene
Tar finden. Sprechen Sie einen Dark- oder
Light-Magic-Spruch und die Tur wird sich
offnen. Innerhalb des Dungeons erwarten
Sie harte Monster, seien Sie also auf der
Hut. Folgendes finden Sie in dem Verlies:

Magische Steine des Levels 5
Magische Ringe

Spezial-Ringe (unter anderem der ,Mi-
rage Edge”, mit dem Sie viermal statt
einmal zuschlagen kénnen)

Das ,Eternal Sword”

Viele, viele Erfahrungspunkte

=

&

AuRerdem kénnen Sie sich mit einem
kleinen Trick nahezu unbesiegbar machen:
Auf der vierten Ebene befinden sich weile
Krabben. Fir das Erlegen der Biester er-
halten Sie oft einen ,Dragon Fang”, der
eine lhrer Eigenschaften um einen Punkt
steigert. Toten Sie alle Krabben (mit dem
,Mirage Edge” und dem ,Eternal Sword”),
gehen Sie dann zuriick auf die dritte Ebene
und kehren Sie anschliefend zuriick. Alle
Krabben sind nun wieder da. Toten Sie wie-
derum alle und setzen Sie das Ganze fort,
bis alle Ihre Eigenschaften den Wert 255
erreicht haben. Danach miuissen Sie sich
vor keinem Monster im Spiel mehr flichten.

STREET FIGHTER EX 3

Wie in jedem guten Prigler gibt es auch bei
Street Fighter EX 3 verborgene Charaktere,
die Sie sich durch gute Leistungen im Origi-
nal-Modus erspielen kénnen. Nach jedem er-
folgreichen Durchlauf (Sie dlrfen dabei aber
kein ,,Continue" einsetzen) erhalten Sie einen
neuen Charakter. Die Kémpfer werden in
folgender Reihenfolge freigeschaltet:

Sagat - Vega - Garuda - Shadow Geist «
Kairi « Pullum - Area « Darun - Vulcano

es neue Charaktere fiir gute Leistungen.

E IM TEAM Capcoms
StraRenké@mpfer priigeln in
Teams aufeinander ein.

 HERR DER RINGE Mit unseren Anweisungen werden Sie nahezu
unverwundbar und kdnnen die méchtigsten Gegensténde im Spiel einsacken.
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Battle Chasers and related characters are

A"

GHTS RESERVED.



Leserbriefe Q{EF{LT

Sie haben
Fragen,
Anregungen,
f Kritik oder Lob?
Dann schnappen Sie
sich bitte einen Stift
und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
ilber jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag
oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns namlich
leider nicht méglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

Als ich auf die Leserbrief-Seiten der Ausgabe
7/2000 der Play Zone kam, war ich schon etwas ver-
dutzt! Dass gleich drei Briefe den tollen BILD-Be-
richt iiber Final Fantasy VIIl zum Thema hatten, fand
ich einfach irre. Wenn ich denke, dass diese drei
Briefe vermutlich stellvertretend fiir eine riesige
Flut an Briefen abgedruckt wurden, wird mir schon
irgendwie mulmig.

Aber jetzt endlich mal zum Thema: Da ich mich
schon ziemlich lange mit Videospielen beschiftige,
habe ich mich schon an die Geschichte gewdhnt,
dass die bdsen, bdsen Spielehersteller nur vorha-
ben, uns arme, unschuldige Kinderlein zu gewalt-
tétigen Asozialen zu machen und sich an uns zu be-
reichern. Immer, wenn irgendwo irgendjemand
irgendwie umgebracht wird oder ein Massaker
stattfindet (Stichwort Littleton), fragt keiner mehr,
wobher die Waffen kommen, wie die familidren Ver-
héltnisse und/oder die Lebensverhéltnisse der Té-
ter liberhaupt aussehen, sondern man sucht sich
irgendeinen Siindenbock. Das sind natiirlich nicht
die Hardcore-Pornos oder die billigen Hack-and-
Slash-Horrorfilme, sondern die Videospiele. Dass
gerade die BILD-Zeitung, die unter dem Label ,Bild
Interactive” Werbung fiir Driver gemacht hat, in
dem Polizeiwagen zu Schrott gefahren, Verkehrs-
regeln missachtet und dunkle Geschéfte gemacht
werden, jetzt ein Videospiel kritisiert, zeigt ja auch
schon den ,geistigen Horizont” der Redaktion und
der angesprochenen Leserschaft. Normale Men-
schen wissen, dass man mit einer guten Portion
Skepsis an einen BILD-Artikel rangehen muss. Im-
merhin hat die BILD uns noch einmal ihr Kdnnen in
ihrem Spezialbereich ,Viel Lirm um nichts” gezeigt.
Was ich damit sagen will: Wen kiimmert es, was
die anderen denken? Solange wir Eingeweihte wis-
sen, was Videospiele wirklich sind, kann uns das
doch egal sein. Ach ja, noch was: Gewaltverbre-
chen, wie z. B. Littleton, sind seit der Veréffentli-
chung von Doom (einer der ersten Ego-Shooter) in
den USA um 35% zurlickgegangen.

Generell stimme ich dir zu, was die Be-
richterstattung in den Medien angeht. Tatséchlich
wird ziemlich héufig versucht, einzig und alleine
Videospiele als Ursprung allen Ubels dazustellen,
was angesichts der von dir genannten Filme alles
andere als gerechtfertigt ist. Leider ist es aber auch
so, dass die BILD-Zeitung das schreibt, was viele
Leute ohnehin denken. In diesem speziellen Fall
kann man der BILD-Zeitung ausnahmsweise einmal
nicht den Vorwurf machen, dass sie auf Biegen und
Brechen versucht hat, einen Zusammenhang mit
Videospielen herzustellen. Der Junge hat sich ganz
einfach selbst als Squall ausgegeben und dies auch
der Polizei gegeniiber so formuliert.

Fabrizio Lempp

RGB-Bildausgabe

Wir sind begeisterte Leser eurer Zeitschrift. Wir
michten uns nun einmal mit einem speziellen Prob-
lem, das fast jeden Konsolenspieler betrifft und viel
unter den Spielern diskutiert wird, aber bislang
noch nicht 6ffentlich behandelt wurde, an euch
wenden: die RGB-Bildlage am TV-Bildschirm!
Meistens linkslastig, das hei8t, ein schwarzer Bal-
ken am rechten Bildschirmrand und links ist das

Bild abgeschnitten! Da die Bildlage des RGB-Sig-
nals nicht vom TV-Tuner (optimale Bildlage von TV-
Programm und Video (AV)), sondern vom Quellgerét
bestimmt wird, muss das Quellgerét die Méglichkeit
bieten, die Bildlage (hoch, runter, links, rechts) ein-
stellen zu kénnen. Dieses Problem hat fast jede
Software-Schmiede erkannt und ihren Spielen die
Bildlagen-Einstellung im Menii beigefiigt. Jedoch
nicht die Konsolenhersteller. Da die PlayStation 2
zusétzlich ein vollwertiger DVD-Player sein soll, ist
hier die Bildlage noch wichtiger! Es wire jetzt inte-
ressant zu wissen, ob man bei der PS2 die Maglich-
keit hat, die Bildlage aus dem Betriebssystem einzu-
stellen (Spiele-Treiber und DVD-Treiber, die auf der
Memory Card gespeichert werden). Leider wurde
dieses Thema bisher noch nicht behandelt!! Wir ha-
ben im Freundeskreis dariiber schon heil diskutiert.
1. Kann man an der PlayStation 2 fiir beide oder nur
einen Bereich (Spiele/DVD) die RGB-Bildlage (nicht
AV) einstellen?
2. Gibt es einen technischen Zusatz, den man z. B.
zwischen RGB-Kabel und TV-Gerét steckt und an
dem man z. B. mit einem Drehregler (Poti) die Bild-
lage einstellen kann? Wenn ja, wo kann man diesen
bekommen?
Die TV-Hersteller (auBer Sony) bieten in ihren TV-
Gerdten diese RGB-Bildlagen-Einstellung nicht an
und haben laut Auskunft der Hersteller-Hotlines von
diesem Problem noch nichts gehdrt, da DVD-Player
im RGB-Betrieb immer eine optimale Bildlage haben
sollen. DVD-Player-Hersteller sind anscheinend
sorgféltiger. Das Zusammenspiel von TV-Geréten
und Spielkonsolen wurde aber noch nicht getestet.
Da wir selbst diesen Test gemacht haben, kdnnen
wir leider bestétigen, dass die meisten TV-Geréte
das Konsolenbild nicht optimal anzeigen, einige so-
gar besonders linkslastig. Bitte helft uns und vielen
anderen Lesern und greift dieses Thema einmal auf.
SchlieBlich ist das Bild die wichtigste Verbindung
zwischen Mensch und Konsole/DVD-Player!
Dadurch, dass die meisten Spiele und

sogar unsere Multimedia-CD eine Option zum Ein-
stellen der Bildposition bieten, war dieses zweifellos
nicht unwichtige Thema noch nie Bestandteil einer
Diskussion. Bezliglich der PlayStation 2 kénnen wir
zumindest sagen, dass die Bildposition bei DVD-
Filmen bislang stets optimal war. Ein Adapter er-
scheint uns technisch nicht sonderlich sinnvoll zu
sein. Wir werden dem Thema aufgrund eurer An-
regung jedoch noch einmal tiefer auf den Grund ge-
hen und in einer der kommenden Ausgaben dariiber
berichten.

Brigitte Michelsen, Tomas Trenner und Freundeskreis

Nachdem ich vorgestern die aktuelle Ausgabe per
Post zugeschickt bekam, schaute ich mir sofort das
Video zu Vagrant Story an. Enttduscht stellte ich
fest, dass es viel zu kurz ist und dem Betrachter
keinerlei Einsicht in die Spielmechanik und das
Gameplay gibt. Warum produziert ihr keine Videos
wie die PC-Magazine? Dort sind die Videos ldnger,
informativer und vor allem erldutert jemand das Ge-
zeigte. Ist das JPEG-Komprimierungsverfahren etwa
zu uneffizient oder verbietet Sony dies etwa?

Dass wir bei Vagrant Story keine Aus-
schnitte aus dem Spiel zeigen durften, hat einen
speziellen Grund. Squaresoft wollte nicht, dass wir

“




zum fetzigen Zeitpunkt Spielsequenzen zeigen,
allerdings wurde es uns als weltweit erstem
Verlag iiberhaupt genehmigt, selbststéndig

ein Video zu einem Square-Spiel zu produ-
zieren. Videos (wie auf den CDs von PC-Ma-
gazinen iiblich) wiirden wir gerne produzie-
ren, allerdings werden von Sony nur so genann-
te Rolling Demos erlaubt, aufwendige Reportagen
{wie beispielsweise ein Messebericht) wurden von
Sony CEE stets abgelehnt. Dies ist (ibrigens auch
einer der Griinde, wieso wir die CD nur noch im Abo
bieten, dort allerdings zum Sonderpreis von DM
8,90 fiir Heft und CD! Fortschritt in Sachen CD-
Qualitat scheint nicht im Sinne von Sony (bzw.

dem offiziellen PlayStation-Magazin) zu sein.

Egal, dafiir ist das PlayStation-2-Sonderheft eine
grandiose |dee. Die Spiele scheinen langsam das
Potenzial der Hardware auszunutzen (z. B. scheint
NBA 2001 genial zu sein). Dadurch, dass die ersten
Spiele nicht in 640x480 laufen, stéren unfeine Trep-
penverléufe die Grafik (féllt speziell im Vergleich
von Dead or Alive 2 zur Dreamcast-Version auf).
Komisch finde ich, dass bei Metal Gear Solid 2 die
Grafik zugunsten der Spielumgebung runterge-
schraubt werden soll, Sollte das jetzt nicht alles
gleichzeitig moglich sein?

Metal Gear Solid 2 scheint tatséchlich
das erste Spiel zu sein, das wirklich die Power der
PlayStation 2 nutzt, dass die Béume allerdings auch
im PlayStation-2-Garten nicht in den Himmel wach-
sen, hat Designer Hideo Kojima bereits geduBert.
Ubrigens finde ich eure Lifestyle-Ecke (die mit den
CD-Vorstellungen) sehr unpassend und stirend.

Grundsétzlich versuchen wir, ein ab-
wechslungsreiches, zeitgemiBes PlayStation-
Fachmagazin zu machen, das auch etwas iiber
den Tellerrand hinausblickt, Dazu gehdren insbe-
sondere im Hinblick auf die PlayStation 2 auch
Musik-CDs, DVD-Filme und das Internet. Nach-
dem diese Rubriken zusammengenommen noch
nicht einmal 1,5 Prozent des Heftumfanges aus-
machen, sollte man sich daran nicht stéren.

Was mir auch noch aufgefallen ist: dass eure
~Screenshots” teilweise eine sehr unterschiedli-
che Qualitat aufweisen (von leicht verwaschen
bis gestochen scharf). Woran liegt das?

Da die Bildschirmfotos aus den un-
terschiedlichsten Quellen kommen, ergeben
sich leider auch qualitative Unterschiede. Gera-
de die Bilder, die wir direkt von den Herstellern
beziehen, sind leider massiven Qualitéts-
schwankungen unterworfen. Manchmal erhal-
ten wir gerade einmal 15-KB-JPEG-Bilder,
wéhrend manche (wohl geschénte) PlayStation-
2-Screenshots als 2-MB-Monster per CD bei
uns eintrudeln. Bilder in den Test- und Ange-
spielt-Berichten hingegen werden in der Regel
von uns gemacht, wobei es hier aber auch hiu-
fig so ist, dass manche Spiele aufgrund einer
ungiinstigen Farbwahl im Druck nicht mehr so
gut aussehen wie auf dem Bildschirm in Be-
wegung.

Last but not least wiirde ich gerne wissen, ob
Black and White fiir PS2 erscheinen wird.

Generell soll das neue Meisterwerk
von Bullfrog-Griinder Peter Molyneux auf allen
relevanten Systemen erscheinen, eine PlayStati-
on-2-Version ist deshalb wahrscheinlich.

Michael Rottke

Gran Turismo 2000

Da ich ein groBer Motorsportfan bin, selber eini-
ge Zeit aktiv war und immer noch Fahrzeuge wie
Corvette oder manchmal auch Viper GTS rasant
zu bewegen beliebe (Viper leider nicht meiner),
fiihle ich mich natiirlich auch von Rennsimulatio-
nen stark angezogen.

Oha, das ist wirklich ein wahrlich be-
neidenswerter Fuhrpark, den Sie Ihr Eigen nen-
nen bzw. nutzen kénnen.

Andy hat mit seinen Verbesserungsvorschligen zu
Gran Turismo 2000 absolut recht. Da ich nur aus
der Innenperspektive fahre (= realistischste Per-
spektive), wire eine Sicht der Motorhaube wie bei
TOCA und Colin McRae Rally eine wiinschenswer-
te Verbesserung. Auch die Differenz der Zwi-
schenzeiten und der Abstand zu den anderen Teil-
nehmern sollte angezeigt werden, zusétzlich solite
die beste Rundenzeit automatisch gespeichert
werden. Im Ubrigen ist Gran Turismo 2 viel zu
leicht und die Gegner sind gegeniiber Gran Turis-
mo (1) zu langsam und ohne jede KI (Anm. d. Red:
KI = Kiinstliche Intelligenz).

Dass die Gegner bei Gran Turismo 2
ohne jegliche Kiinstliche Intelligenz sein sollten,
kann ich nicht bestétigen, Polyphony hat bei der
Fortsetzung lediglich die Verbesserungswiinsche
der Konsumenten beriicksichtigt und den Schwie-
rigkeitsgrad etwas heruntergeschraubt.
Polyphony Digital sollte unbedingt mal eine Probe-
fahrt mit TOCA 2 machen! In Sachen realistisches
Fahrverhalten ist iibrigens Colin McRae Rally weit
an der Spitze, dicht gefolgt von TOCA 2, dann erst
kommt Gran Turismol Leider sieht das Replay von
Colin McRae Rally und Colin McRae Rally 2, wie
ich auf der Demo-CD sehen konnte, absolut be-
scheiden aus.

Ich halte es fiir problematisch, das Fahr-

0 WECHSELHAFT Die Riickkehr zum Fantasy-
Stil bei Final Fantasy IX erregt derzeit die
Gemiiter. Was ist Ihre Meinung? Wollen Sie
ein modernes Final-Fantasy-Spiel? Oder
begriiBen Sie die Riickkehr zum Fantasy-Stil?

verhal-
ten eines
Rallye-Spiels wie Colin
McRae Rally und eines Rennspiels

wie Gran Turismo miteinander zu vergleichen. Bei-
de Teams lielBen bei der Entwicklung die Infos von
echten Rennprofis mit einflieBen und haben in ihren
Bereichen vorbildliche Arbeit abgeliefert.
Codemasters und Polyphony sollten sich zusam-
mentun! Stellen Sie sich vor, die wiirden zusammen
eine Formel-1-Simulation entwickeln!

Dieser Traum wird wohl nie in Erfiillung
gehen, genauso wenig, wie sich McLaren und Fer-
rari zusammentun werden, um den bestmdglichen
Formel-1-Boliden zu entwickeln.

Ubrigens: So richtiges Feeling kommt nur mit einem
Lenkrad auf. Der Testsieger bei mir ist mit Abstand
das ,Speedster” von Fanatec.

Da kdnnen wir nur zustimmen, die Lenk-
rdder von Fanatec sind eine Klasse fiir sich!

Nun zum Sound: Im gleichen Heft auf Seite 18 sind
mir die Soundwertungen von TOCA 2 (= 81%) und
V-Rally 2 (86%) aufgefallen. Habt ihr eventuell et-
was mit den Ohren? Ein V-Rally 2 mit Motorger&u-
schen wie der Staubsauger meiner Oma hat eine
hihere Wertung als die brillanten Motorsounds ei-
nes TOCA 2? Wenn ihr damit die Begleitmusik mei-
nen solitet: Ein wirklicher Motorsportfan will richti-
ge Motoren héren und kein Gedudell Oder kinnt ihr
mir einen Rennsportpiloten nennen, der einen CD-
Player in seinem Rennwagen hat?

Die Soundbewertung bezieht sich
grundsétzlich auf alles, was aus den Lautsprechern
kommt — nicht nur auf die Soundeffekte. PlaySta-
tion-Spiele sind auch nun einmal nicht als Simula-
tionen ausgelegt, sondern als Unterhaltungssoft-
ware. Ich persdnliche bevorzuge es beispielsweise,
bei harter Musik (iber die virtuellen Polygon-Pisten
zu donnern. Kénnen Sie mir vergleichsweise einen
Autofahrer im Alter zwischen 18 und 39 nennen,
der nicht eine tolle Soundaniage in seinem Fahr-
zeug hat?

Uberhaupt ist auch die Gesamtwertung von V-Rally
2viel zu hoch, auch in anderen Magazinen! Das
Fahrverhalten in diesem Game hat iiberhaupt nichts

Leserbriefe JEVFITTY
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mit einer Simulation zu tun und darf nicht in einem Atemzug mit oben genannten Ti-
teln angesprochen werden. Auch wenn die gesamte Presse von Infogrames schein-
bar gut ,verpflegt” worden ist, sollte sie nicht Murmeln als Perlen verkaufen ...
Einmal mehr kann ich hier nur darauf verweisen, dass nicht alle PlaySta-
tion-Fans eine knochentrockene, realistische und somit schwierige Simulation wol-
len, sondern in erster Linie Spal8 haben mdchten. Nicht jeder will sich beispielswei-
se durch Final Fantasy VIIl durcharbeiten, manche wollen einfach nur ein paar Mi-
nuten SpielspaB, beispielsweise mit Dino Crisis. Ahnliches gilt fiir Rennspiele.
Ich hoffe, dass noch geniigend Stimmen zusammenkommen und Sony noch Zeit hat,
zumindest die PAL-Version von Gran Turismo 2000 entsprechend zu verbessern.
Nachdem es bis heute Gran Turismo 2000 noch nicht gibt und kein
Mensch weil3, wie die endgtiltige Version iiberhaupt aussehen wird, sollte man ein-
fach darauf hoffen, dass Polyphony von sich aus entsprechende Verbesserungen
vornimmt.

Fritz Amacher

Final Fantasy IX

Mittlerweile diirfte ja schon bekannt sein, dass der neunte Teil der RPG-Serie wie-
der in einer Fantasy-Welt spielt. Ich habe schon &fters gelesen, dass dies ein Vorteil
sein wiirde, da die Allgemeinheit mit der erwachsenen Grafik nicht zufrieden wire.
Ich bin iiberhaupt nicht der Meinung, dann kommt némlich wieder die Zeit, in der
man Kinder kaum von Erwachsenen unterscheiden kann. Was meinen die anderen
Final Fantasy VIil-Fans? Dass die Final Fantasy Vill-Welt moderner war (Sprache,
Stéidte), fand ich ebenfalls sehr gut. Dies wird wohl jetzt nicht mehr der Fall sein.
Schon vor etwas l&ngerer Zeit habe ich gelesen, dass die Geschichte wie folgt aus-
sehen wird: Shin-Ra wird von einem Mann namens Blade wieder aufgebaut, Cloud
& Co. werden auch wieder zu sehen sein. Nun kann ich mir aber {iberhaupt nicht
vorstellen, dass dies aktuelle Informationen sind. Eine Fantasy-Welt mit Drachen
und Zauberern, vermischt mit Mako-Reaktoren und High-Tech pur, da treffen wort-
wortlich zwei Welten aufeinander. Kann ja sein, dass diese andere Zeitschrift falsch
informiert wurde, ich verstehe nur Square und den plitzlichen Wechsel nicht. Noch
ein Tipp fiir alle verzweifelten Final Fantasy VIll-Veteranen, die nicht wissen, was
am Ende Sache ist: Schaut euch den Abspann bis GANZ zum Ende an.

Davon abgesehen, dass die lhnen vorliegenden Infos zur Story nicht mit
jenen iibereinstimmen, die uns vorliegen, kinnen wir die Entscheidung von Square
beziiglich des Stil-Wechsels sehr gut nachvollziehen. Im Gegensatz zu anderen Her-
stellern verfolgt man bei dem japanischen Softwaregiganten nicht das Ziel, eine Se-
rie mit stets gleichen Inhalten an den Mann zu bringen, womit eine Serie spétestens
beim vierten Teil keinen mehr interessieren wiirde. Vielmehr wartet jeder Teil der
Serie mit einer Vielzahl von Uberraschungen und Neuerungen auf und bleibt somit
fiir jeden echten Final-Fantasy-Fan interessant.

Andrea Keil, Vienenburg

Euro 2000 stiirzt ab?

Hallo an alle, die sich die Zeit nehmen, meinen Brief zu lesen! Bei dem Spiel Euro
2000 kommt es im Turniermodus leider hin und wieder vor, dass ich nach einem ab-
solvierten Spiel nicht im Turnier-Menii lande, sondern es erscheint wieder das
EA-Sports-Titelbild. Der Vorspann erscheint und man wird erneut aufgefordert, die
Start-Taste zu driicken, was dann allerdings auch nicht mehr funktioniert. Hierbei
handelt es sich wohl um einen klassischen Ladefehler bzw. Absturz des Programms.
Ist euch dieser Fehler auch schon aufgefallen oder habt ihr von anderer Seite davon
gehort? An meiner PlayStation kann es nicht liegen, da alle anderen Spiele einwand-
frei laufen und die CD ist auch nicht beschédigt; zumal es ja auch nicht nach jedem
Spiel diesen ,Aussetzer” gibt. Wenn es sich hierbei um einen Programmfehler han-
delt, kann man doch sicher das Spiel wieder umtauschen, oder?!? Wenn ja, an wen
muss ich mich dann wenden?

Nachdem dieses Problem bei unserer Testversion nicht auftrat, haben
wir bei Electronic Arts in Aachen nachgefragt, ob ein derartiger Bug bekannt ist.
Laut Firmenangaben ist das von dir beschriebene Problem dort absolut unbekannt,
womit der Fehler eigentlich nur bei der CD zu suchen ist. Wende dich am besten
direkt an Electronic Arts! (Hotline-Nummer siehe Seite 192)

Michael

PlayStation 2 :

Ich habe da zwei Fragen. Friiher habe ich immer Computer gespielt, nun wechselte
ich aus Kostengriinden zur PlayStation. Zurzeit freue ich mich richtig auf die Play-



Station 2. Jetzt aber zu meinen zwei Fragen. Da ich
friiher gerne Games im Internet und {iber Netzwerk
gespielt habe, wollte ich wissen, ob dies auch bei
der PlayStation 2 mdglich ist. Ich habe davon
gehdrt, dass man das fiir die PlayStation 2 ent-
wickelte Unreal Tournamentim Netz oder mit min-
destens vier verbundenen PlayStation 2 spielen
kann. Ist das wahr?

o: Bis man mit der PlayStation 2 im Internet
spielen kann, wird man sich wohl noch mindestens
ein Jahr gedulden miissen, denn bis zum heutigen
Zeitpunkt gibt es keine Mdglichkeit, mit der Play-
Station 2 {iberhaupt ins Internet zu gehen. Was die
Linkmdglichkeiten angeht, miissen wir Sie leider
auch enttduschen: Kein Spiel bietet derzeit einen
derartigen Madus. Ubrigens, die PS2-Version, die
ven Unreal Tournament auf der E3 gezeigt wurde,
lief nicht etwa auf einer PlayStation 2, sondern auf
einem Entwicklungskit.

Meine zweite Frage lautet: Ich habe gehért, dass
der Grafikchip von der neuen PlayStation nicht in
Ordnung sei. Wie steht es damit?

Bei uns liefen bislang alle Spiele tadel-
los, von einem echten Fehler beim Grafik-Chip ist
nichts bekannt. Klar ist mittlerweile, dass die Play-
Station 2 in Sachen Grafik einen Schwachpunkt
aufzuweisen hat, der den Entwicklern derzeit viel
Kopfzerbrechen bereitet. Es stehen némlich gerade
einmal 4 MB Grafikspeicher zu Verfiigung!

Benedikt Scharlau

F-Fans, meldet euch!

Ich fange gleich mit meinen Sorgen an. Ich bin rie-
sengroBer WWF-Fan (vor allem von The Rock und
Triple H) und ich wiirde gerne mit Leuten per E-Mail
in Kontakt treten, die mir schreiben und mit mir iiber
die WWF plaudern. Ich hoffe, ihr kénnt das weiter-
leiten!

Meine Adresse: hauser_sabine@lion.cc
Ich warte auf eure Antwort und auf Tausende von
WWF-Fans, die mir mailen!

Liebe WWF-Fans, wenn ihr mit Sabine
iiber die WWF diskutieren wollt, dann schickt ihr
doch einfach eine E-Mail! Viel SpaR3!

Sabine Hauser

Lara auf der PlayStation 2

In meinem Freundeskreis wird gemunkelt, dass es
kein Tomb Raider-Debiit auf der PlayStation 2 ge-
ben wird. Als ich das hérte, konnte (und wollte) ich
das nicht glauben! Ist das wahr oder waren das nur
Hirngespinste meiner Freunde! Ich hoffe, dass Ei-
dos bald Licht ins Dunkel bringt!

Sofern deine Freunde nicht stindig mit
den Entwicklern von Core verkehren, kann ich mir
nicht vorstellen, woher sie diese Infos haben. Dass
die Tomb-Raider-Serie fortgesetzt wird, steht aulSer
Frage, dass die PlayStation 2 hier nicht unberiick-
sichtigt bleiben wird, ist ebenfalls klar. Wir rechnen
spétestens beim Erscheinen des Tomb-Raider-Kino-
Films mit einem neuen Lara-Spiel,

Was wisst ihr tiber die Pléne von Eidos fiir die Play-
Station 27

Mit Herdy Gerdy befindet sich zumindest
ein Spiel fiir die PS2 von Core Design in Arbeit!
Was ist mit Saboteur?

Leider wurde dieses Projekt eingestellt.
Warum gibt es so wenige Lightgun-Shooter auf der
PlayStation in Deutschland?

f Es ist nicht gerade so, dass es in Japan
oder den USA mehr Spiele fiir die Lichtpistole gibt,
aufgrund der beschrédnkten Mdglichkeiten beim
Design scheinen die Entwickler und Konsumenten
an derartigen Spielen nicht so interessiert zu sein.
Rudiger Jahn

INFO Die Umfrage des Monats

Wie stehen Sie zur PlayStation 2?

Wann werden Sie sich Sonys neue Traummaschine
kaufen? Welchen Preis halten Sie fiir akzeptabel?

Ab sofort werden wir monatlich an dieser Stelle eine Umfrage
2 wichtigen Themen durchfiihren und Thnen jeweils zwei

! Ausgaben spdter die Ergebnisse mitteilen. Fiillen Sie diesen
i Coupon bitte fein siuberlich aus und schicken Sie ihn (oder
eine Kopie davon) an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Umfrage 8/2000, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg
Oder lassen Sie uns die Infos einfach per E-Mail zukommen: pszone@computec.de

Unter allen Einsendern wird ein aktuelles PlayStation-Spiel verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschl Einsend

‘(] Ich warte, bis Microsofts X-Box und Ninten-
1. Welchen Preis wollen Sie maximal fiir die-

dos ,.Dolphin” erhéltlich sind, und entschei-
PlayStation 2 zahlen? (bitte nur eine Antwort) de mich dann.

N PLAYSTATION 2 Was

sind Ihre Pléne beziiglich
Sonys neuer Konsole?

1
istder 1. August 2000, §

[JDM 799,- [_1DM 499,- [_]Ich werde keine PlayStation 2 kaufen!

[JDM 699, [_1DM 399,-

DM 599,- 3. Werden Sie sich auch noch PlayStation-1-
Produkte kaufen, wenn Sie die PlayStation 2

2. Wann wollen Sie sich die PlayStation 2 kaufen? bereits besitzen?

[_IGleich nach dem Start am 27. Oktober [_] Nein, ich werde dann nur noch PlayStation-2-

[_1Vor Weihnachten Spiele kaufen.

1 In den ersten 6 Monaten
i (11n den ersten 12 Monaten

[1Ja, ich werde nur ausgewihlte Spiele kaufen

(wie Final Fantasy IX). ;LO _

Galerians
~Letzte Nacht und die Nacht
davor, Galerians, Galerians
klopften an mein Tor. Ich
mbchte hinaus, weil nicht, ob ich’s kann,
ich hab’ solche Angst vor den Galerians.”
Dieses passende Gedicht bekamen wir
von einem gewissen KWAK1100.
KWAK1100, PZ-Leserr

Nach dem nicht sonderlich
erfolgreichen, aber dennoch
guten No Fear Mountain Bi-
king kehrt Codemasters mit dem lange er-
warteten Colin McRae Rally 2.0 endlich
wieder auf die Siegerspur zuriick. Dieses
Spiel ist einfach spitze!

Olaf Olafson, PZ-Leser

Euro 2000

Euro 2000von Electronic Arts
ist technisch und spielerisch
zweifellos kein iiberragendes
PlayStation-FulRball-Spiel, wer jedoch die
EM originalgetrau nachspielen will (und
die Niederlage gegen England ausmerzen
mochte), kommt um den Titel nicht herum!

Christian Mérz, PZ-Leser

IHRE CHANCE

In der Regel sind die Spiele; die wir in der
‘ Pléy Zone testen, noch nicht offiziell im
‘Handel erhaltlich. Wir wollen unsere Mei-
nung jedoch nicht als die allein giiltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach thr Urteil
(zwei bis drei flott formulierte Satze inklu-
sive Grafik-, Sound-, DauerspaB- und Ge-
samtwertung) zu einem kiirzlich erschie-
nenen Spiel. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-
daktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA |
REDAKTION: (P ZCine '

KENNWORT: LESERTESTS :
RoonstraBBe 21 - 90429 Niirnberg

Leserbriefe Q{E R4




Gewinnspiel

B HARTETEST Inder  ~

brandaktuellen For-
mel-1-Simulation zur
laufenden Rennsai-
son gewinnt nur, wer
auch in Extremsitua-
tionen kithlen Kopf
bewahrt.

1-Zirku .
tplatzierten ins Ziel kommen,
S
r—Ferrari

Rennen

che
m Schuma
ir nach dem

; onnen
land konn 4
i Adressé schicken:

Die hohe Kunst
der heiBen Reifen
F1 2000 bietet Top-Aktualitat und
knallharte Hochgeschwindigkeit.
Action wie im echten Formel-1-Zirkus ist mit EAs F7
2000 auch auf der PlayStation garantiert. Kémpfen Sie
sich durch eine komplette Formel-1-Saison. Jagen Sie
dem Computer auf den anspruchsvollsten F1-Pisten da-
von, die ein Videospiel je gesehen hat. Oder bestreiten
Sie Harte-Rennen im Zweispielermodus. Mit £1 2000
heizen Sie in die Oberliga der Weltkiasse-Rennprofis.

N REIFENQUIETSCHEN In engen Kurven zeichnen
Ihre Slicks Gummispuren auf die Piste.

=ASPORTS

B B TV-QUALITAT GenieBen Sie die besten Renn-
Momente im extrem dynamischen Replay.




Ob Sie nun ein gebrauchtes
Spiel verkaufen wollen oder g
auf der Suche nach einem 4
bestimmten Produkt sind,
mit einer privaten Kleinan- "
zeige auf dieser Seite errei-
chen Sie lhre potenzielle Kund-
schaft. Nutzen Sie dazu den auf
dieser Seite abgedruckten
Kleinanzeigen-Coupon und legen
DM 5,- in bar bei. Der Verlag iiber-
nimmt keine Verantwortung fiir
aus Kleinanzeigen folgende
Rechtsgeschifte. Es diirfen nur Ori-
ginal-Spiele angeboten werden. In-
dizierte Spiele diirfen nicht ange-
boten werden.

Suche

Suche dringend einen Xploder fur Sega MD mit
Software preisgiinstig. Angebot mit Titel- und Preis-
angabe an: Alfred Ribotzki, Uckermurkstr. 19,
61107 Kéln

Suche Kampfspiel, engl. PAL-Version. Tel.;
05181/828627, Mail: witte-alfeld@t-online.de

Suche Star Wars Ep. 1 Racer, tausche vergessene
Welt gegen V-Rally. Tel.: 05182/2484 Georgstr. 18,
31028 Gronau, Max Bahntje

WCW Mayhem flr die PSX, tausche auch.
Tel.: 02604/4037

Hilfe! Suche das offizielle Lésungsbuch fiir Final
Fantasy VII. Tel.: CH-07654/28073

Suche Alundra, zahle ca. 30,- bis 40,- DM, tausche
auch gegen Time Crisis, Dead or Alive, Silent Hill.
39418 Strassfurt, Kumpelstieg 44,

Tel.: 03925/284042

Play Zone

Es durfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entspre-
chendem Inhalt werden nicht verdffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indi-
Zierte Spiele mit verandertan Namen erwahnt werden.
Der Verlag ibernimmt keine Verantwortung fiir aus

Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht
gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschfte. ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

‘r————————————-—u———————-——————————————--—-——-

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von Play Zone
den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Bl Suche WM Verkaufe WM Tausche HMClubs WM Sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht miglich!
DM 5,- liegen in bar / als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

c
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Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Suche US-Spiele aller Art und alles Zeugs von Resi- Name
dent Evil. Tel.: 0178/4287475, bin zu jeder Zeit zu
erreichen, PS: Bin bereit, groRziigig zu zahlen
Anschrift Datum Unterschrift

Verkaufe

Ehrgeiz, Batoshinden 2, Myst, Riven, F1,
Lone Soldier, Ridge Racer Revolution, tausche
auch. Tel.: 03722/83811 Matthias

Verkaufe PS mit Controller und Anschlusskabel,
150,- DM. Tel: 053968/88065 ab 14 Uhr

Verk. Driver 20,- DM, Need for Speed 4 20,- DM,
FIFA 99 20,- DM oder zusammen 60,- DM.
Tel: 06108/72738

Verk. Psybadek fiir PlayStation 70,- DM, Preis ver-
handelbar. Tel.: 02303/770622 ab 16 Uhr

Tausche Muppet Racemania gegen Ruff & Tumble,
Spyro 2 oder anderes PSX-Spiel oder verkaufe es
fir 50,- DM. Tel.: 0172/4369856, 0511/5510194

Verk. Autobahn Raser 2, Music 2000, Forsaken,
NBA Live 99 u. a. Spiele, Preise von 15,- bis 50,-
DM. Tel.: 0761/277668

Verkaufe PS-Spiele: Civilization 2, Blast Radius,
Crime Killer, MMV 3, Autobahnraser 2, Evolution
Kontrollsystem, Preis VB. Tel.: 0170/6508735

Verkaufe Worms Armag. 40,- DM, Driver 45,- DM,
Autobahn Raser 40,- DM, MGS 45,- DM, Soul
Reaver 40,- DM, WWF Attitude 40,- DM.

Tel.: 040/4800927, 0179/56212459

Verk. Metal Gear Solid 50,- DM, Formel 1 20,- DM,
Gran Turismo 50,- DM, ISS Pro 20,- DM und Crash
Bandicoot 30,- DM. Tel.: 08139/8580

Verkaufe Spiele fur PlayStation, N64 und SNES,
groltes Angebot, Preise teilweise auf VB.
Tel.: 08821/59374 ab 18.30 Uhr

Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

COMPUTEC MEDIA, ¢ PLAYT SANE, Kieinanzeigen, RoonstraBe 21, 90428 Niirberg

L....._.__________........_____.__._..___________........___T_.__ S

Syphon Filter 2 60,- DM, Army Men 3D 50,- DM,
GT 2 60,- DM, BI. Stars 2000 30,- DM, NFS 2, 3, 4,
V-Rally 2 60,- DM, Rollcage 20,- DM, VB.

Tel.: 0175/56027436 ab 15.30 Uhr

Verkaufe PSX-, PC-, Mac-, GB- und Sega-MD-Spie-
le, auBerdem noch Musik-CDs und alte PSX-Maga-
zine, ruft an unter Tel.: 0175/1900600 oder SMS
mit Tel.-Num.

GTA 2 + 1 Lemmings, MGS, Akte X, Bomberman,
Crash 3, Appe., WipEout 1+2, Pandemonium 1+2,
Tomb Raider 2, Rellcage, Rascal, Hercules, FIFA 97,
Croc, Cool B. 2, auch Tausch gegen N64-Spiele.
Tel: 04531/2211

Street Fighter 3D, Monster Trucks, Mech Warrior 2,
Destruction Derby 2 je 20,- DM, Future Cop, War-
craft 2, Deathtrap Dungeon je 30,- DM.

Tel.: 0179/2196136

One, Apocalypse, Star Wars — Masters of ... je 40,-
DM, Magic The Gathering 30,- DM, Das Grab des
Pharao, Riven the Sequel to Myst je 45,- DM.

Tel.: 0175/4477405

Verkaufe gut erhaltenen X-Ploder FX mit
X-Ploder-Handbuch fiir 70,- DM.
Tel: 07534/99680 ab 14 Uhr, fragt nach Conrad

Verkaufe PSX-Konsole incl. 5 Spiele und ca. 20

PSZ-Zeitschriften + CD, Konsole ist airbrushed!!
Preis VHB. Tel.: 06131/36694, 1ab 16 Uhr

Verk. Riven 15,- DM, Wing Over 2 35,- DM, Gran
Turismo 20,- DM, Gran Turismo 2 50,- DM, Music
2000 45,- DM, Colin McRae Rally 15,- DM.

Tel: 0173/8119368 0. per SMS

PlayStation mit 2 Controllern und 2 Memory Cards,
in gutem Zustand + 8 Spiele wie WCW Mayhem,
UEFA C. League etc. und 20 Demos, Preis VHB.
Tel.: 06102/328367

Verkaufe Tomb Raider 1 bis 3 fiir 90,- DM, nur
zusammen, Asterix und Lucky Luke je 40,- DM.
Tel.: 03601/44449713

Tausche

Tausche PSX-Spiel Tekken 2 gegen MDK oder
andere Action-Spiele, erst ab 15 Uhr anrufen.
Tel.: 035975/46004

Ready 2 Rumble Boxing gegen Boxchampions
2000. Tel.: 0234/74005

Tausche Destruction Derby 2 u. SCARS gegen
Metal Gear Solid. Tel: 03725/83554

ab 18 Uhr anrufen, verlangt Enrico
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Eines Tages nahm mich Kollege Florian zur Seite und iibergab
mir den groBen, rostigen Schliissel zu unserem schaurigen
Schummelkeller. Fortan werde ich mich also mit einer Fackel
iiber die dunklen Stiegen nach unten begeben, um fiir Sie die
neuesten Tricks aus unseren Cheat-Schatztruhen zu

withlen. Viel SpaB3 beim Schummeln wiinscht lhnen  lhr André Horn

14

¥ FORMSCHONER FLITZER Der Ford Puma macht seinem Namen alle Ehre. Mit B TREND ZUM KLEINWAGEN Der Mini Cooper mutet auf einer Rallye-Strecke

einem einfachen Passwort kinnen auch Sie sich hinter das Steuer setzen. etwas merkwiirdig an, das Heizen mit dem Winzling macht aber viel SpaB.

in das Cheat-Menl zu gelangen, missen schlieBenden Eingabe der Codes unbedingt
Sie sich ins Spiel einloggen und sich auf auf die Grof- und Kleinschreibung.
Kaum ist der Rennspiel-Hit endlich fertig, |hrer Heimatstation befinden. Driicken Sie
kénnen wir Ihnen auch schon erste Cheats dann folgende Kombination: Alle Waffen
préasentieren. Geben Sie die folgenden Geben Sie im Cheatmeni ,Armoury” ein,
Codes unter ,Neues Fahrerprofil erstellen” 2x R2, 2x L2, 2x R1, 2x Select dann stehen Ihnen alle Waffen zum Kauf
ein, um den jeweiligen Wagen spéter an- zZur VerfE’gung.
wahlen zu kénnen: Sie sollten nun einen neuen "

Menipunkt , Cheat” vor- = 1" ‘ B FREIE FAHRT Auch Colin
Code Fahrzeug finden. Achten i i McRae 2.0 enthélt einige
OFFROAD ............ Lancer Road Car Sie bei der : versteckte Bonuswagen.
JIMMYSCAR .......... Sierra Cosworth an- ! 2 "
COOLESTCAR .- . cvwain o Ford Puma
JOBINITALY . ..onmois i s Mini Cooper

Red Sun

Einige Missionen
des hervorragen-
den Weltraum-

spektakels haben
es ganz schonin |
sich. Da kann et- S —
was Aufristung

nicht schaden. Um




Schiff mit allen Waffen beladen
Geben Sie im Cheatmen( ,Big Daddy” als
Code ein.

Auswahl der Raumstation
Geben Sie im Cheatmeni ,Move House”
als Code ein.

Alle Cheats wieder ausschalten
Geben Sie im Cheatment ,All Cheat Off"
als Code ein.

PSS 49 5T T ey

Peruulic Grtat

Teile aufrmten
Schll mdorten
MEMORY CARD
Chesr

¥ GEHEIME WAFFENKAMMER Nach Eingabe des
Cheats gibt es einen zusétzlichen Meniipunkt.

a ELE ]
¥ SORGENFREI Mit unseren Tipps kinnen Sie die
geniale Weltraumoper unbeschwert genieRen.

Haben Sie keine Lust, sich in den umfang-
reichen Trainingseinheiten laufend als Grin-
schnabel beschimpfen zu lassen? Mit ei-
nem einfachen Trick haben Sie sofort Zu-
ariff auf alle Levels des Spiels und kénnen
Ihren Vorgesetzten zeigen, wer der Grin-
schnabel ist. Halten Sie dazu einfach im
Startbildschirm folgende Tastenkombination
gedrickt:

R1 + L1 + Start + Select

CHEATS & CODES

Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor allem fiir Neueinstei- |
ger interessant. Wer sich preisgiinstig aus diesem Arsenal hochkaratiger
Titel bedient, darf in meinem silbernen Erste-Hilfe-Kasten wiihlen. ’

Bugs Bunny auf Zeitreise
Infogrames verdffentlichte kirzlich das Aben-
teuer um den Hasen Bugs Bunny

im Rahmen der hauseigenen Comic Star
Collection zum Schndppchenpreis. Das karot-
tenkauende Langohr diirfte demzufolge nun er-
neut die eine oder andere PlayStation unsicher
machen. Grund genug, Sie mit ein paar Cheats
zu dem kniffligen Jump&Run zu versorgen.

B FREIE AUSWAHL In diesem Bildschirm geben Sie
die Cheats ein, um dem Hasen Beine zu machen.

LEVEL-AUSWAHL

Halten Sie im Auswahlbildschirm L2 + R1
gedriickt und driicken Sie dann ¢, I, R2,
UeXHE N

MAXIMALE KAROTTEN

Halten Sie im Auswahlbildschirm L2 + R1
gedrickt und dricken Sie dann ¥, Il B2,
LUeXEANe

EXTRA-SCHLUSSEL
Halten Sie im Auswahlbildschirm L2 + R1

gedrlickt und drlicken Sie dann ¥, ll, R2, H EIN HASE IM ALL Mit unseren Cheats kinnen Sie
1eXoHlR sofort auf dem geheimnisvollen Planet X landen.

Fur alle, die keinen Lacher bei der Eis-
hockey-Persiflage auslassen wollen, haben
wir ein paar nette Schummeleien zusam-

# PLANET X

Sie sollten anschlielend D’'Arcys Stimme
horen und alle Levels anwaéhlen kénnen.
Sind lhnen einige der héheren Levels zu
schwierig, kdnnen Sie mit folgender Kombi-

nation wahrend des Spiels |hre Energie wie-  mengetragen:
der auffillen und alle Waffen freischalten:
Halten Sie A, @, Il und ¥ gedriickt und NHL-Teams

Geben Sie ,BAILEY" als Code ein.

driicken Sie dann Rechts.

I SUPERCOP D'Arcy

Stern hélt ein wach-
sames Auge auf den
Abschaum der Stadt.

1 FUR DAS GESETZ Mit unseren Cheats réumen
Sie in der ganzen Stadt mit dem Verbrechen auf.

Cheats & Codes

A [[ay Zone
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=IFKJV-\IDY.‘S ‘AUF DEM é|s r;nit unseren Cheats kéin- :'
nen Sie den Schlédger noch brutaler schwingen,

Einsatz der Bonus-Moves in allen Modi
Geben Sie ,,IAMWEAK" als Code ein.

NHL-Elite-Team

SchieRen Sie insgesamt 500 Tore, um ein
Team mit den sechs besten Spielern der
NHL zu erhalten.

Cheats & Codes §{5)] Zt;ng

B AUF DIE GLOCKE Bei NHL Rock the Rink gehtes
nicht gerade zimperlich zur Sache.

INFO Modul-Ecke

GroRere Netze
Verlieren Sie drei Spiele in Folge.

Need for Speed: Porsche

Nachdem wir Ihnen in der letzten Ausgabe
diverse Abklrzungen verraten haben, schal-

§ PORSCHE FAHREN Mit unserem Passwort haben
Sie die freie Auswahl aus allen Modellen im Spiel.

ten wir noch einen Gang héher: Um alle
Wagen freizuschalten, sollten Sie einfach
Folgendes als Namen eingeben: allporsche

Auch der Arcade-Priigler Gekido: Urban
Fighters enthalt einige verborgene Charak-
tere. Wir verraten Ihnen, wie Sie an die ver-
steckten StraRenkdmpfer gelangen:

a4 1

B VERSTARKUNG BEIM PRUGELN Gekido lockt mit
neuen Charakteren nach fleiBigem Spiel.

Akujin

Beenden Sie den , Urban Fighters“-Modus
mit einem beliebigen Charakter auf Schwierig-
keitsstufe , Schwer”, um Akujin in allen Modi
spielen zu kdnnen.

Gorilla

Beenden Sie den ,, Urban Fighters”-Modus
mit Travis und Michelle, um Gorilla in allen
Modi spielen zu konnen.

Kobuchi

Beenden Sie den ,Urban Fighters“-Modus
mit Tetsuo und Ushi, um Kobuchi in allen
Modi spielen zu kénnen.

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die iber den
Expansion Port der PlayStation angeschlossen werden. Nur wer eines
dieser Gerate, die im Fachhandel erhéltlich sind, besitzt, kann mit den
nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen.

Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/Xploder-Fans
finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfihrliche Listen zu
aktuellen Spielen. Wenn Sie Uber einen Internetzugang verfiigen, ist
das die erste Adresse.

Das kunterbunte Jump&Run erwies sich als Hit, kann aber mitunter
recht knifflig werden. Mit unseren Codes dirfte lhnen kein Schwein
mehr im Weg stehen.

Unendlich Gesundheit ...................... 800E 88DE 0008
) 47 e e e M 800C 0164 EOFF
800C 0166 05F5

Spialzert 00000, & S e s e e 800C 0168 0000
Habe Gegenstande-Start-Code ............... 800C 0191 00FF
Hakem .. e s e e e e 300C 03A5 0001
Haken:-Sterni . 0 o Ll sid s s by s 300C 03A6 0001
Bumerang).... i b e e 300C 03A7 0001
Eis-Bumerang ................ 300C 03A8 0001

> Gletscher-Bumerang ....... 300C 03A9 0001

L Hammer .ol e s 300C 03AA 0001

\  Feuerhammer ........... 300C 03AB 0001

< Flammenhammer ......... 300C 03AC 0001

Schweinekugel ........... 300C 03AD 0001

B FixeHose ... .o LU0 300C 03AF 0001

\) TurboHose .............. 300C 03B0 0001

Vogelkleider ............. 300C 03B2 0001

2 93 Eichhérnchen-Kostim ...... 300C 03B3 0001
| LUESA DGR AW Schweine-Kostim .. ........ 300C 03B4 0001
Dank unserer Codes Schwimmanzug ........... 300C 03B5 0001
Wl ULEEEBELLE  Flammenschwein-Kostiim . . .300C 03B6 0001
2 bald garantiert keine Eisschwein-Kostim ........ 300C 03B7 0001

Gegenstédnde mehr.

Geisterschwein-Kostim .. .................. 300C 03B8 0001
Erdschwein-Kostim ........................ 300C 03B9 0001
Wasserschwein-Kostiim .................... 300C 03BA 0001
Morgenstern /o i s s 300C 03BB 0001
Geisterschwein-Tasche ..................... 300C 03BD 0001
Erdschwein-Tasche .............. RS 300C 03BE 0001
Wasserschwein-Tasche ..................... 300C 03BF 0001
Letzte Schweintasche ...................... 300C 03C0 0001

Sollte Ihnen der Science-Fic-
tion-Thriller nach Lektiire un-
serer Losung in der letzten
Ausgabe immer noch Proble-
me bereiten, rdumen diese
Codes die letzten Sorgen aus
dem Weg.

KEIN WIDERSTAND Unsere Codes heizen
den Wissenschaftlern ein.

Unendlich BRI i S e 801C 324C 00C8
ARGmmMEED. o e e 801B 2ACC 0000
Unendlich Nalcon-PPEC-Anzeige ............. 801B 2AD8 00C8
Unendlich Red-PPEC-Anzeige ............... 801B 2ADC 00C8
Unendlich D-Felon-PPEC-Anzeige ............ 801B 2AE0 00C8
Max. mentale Energiestufe .................. 801B 2AF4 00C8
Habe D-Felon-Fahigkeit ..................... 801B 2BOE FFFF
Gesamtzeitimmer 0:00:00 ................... 801B 2F4C 0000
UNENDLICH MEDIZIN

Pratz: 3 Nale o s, o e o i s el 801B 2C60 0000
Platr 2= Rad s ool i e ) 801B 2C62 0001
Platz3:D-Feloni. . i s 801B 2C64 0002
Platz 4: Erholungskapsel .................... 801B 2C66 0003
Platz b Delmetor: | i Sl s i 801B 2C68 0004
Platz B: APPOlINGr-. . .. . oo conin v vls o lvinteisiai i 801B 2C6A 0005
g o e 4T SN e e S IR il 801B 2C6C 0006
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ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

X-Ploder Pro
N

Preise x 7,5 = 0Sch

Der Versand erfolgt mit dstemeichischer
Post und wird in Schilling bezahlt
Versandkosten haben die gleiche Hohe
wie fiir Deutschiand.

@ E-mail:
®X

Bugs Life Plat 49 99
Bundesliga 2000 Manager 8999
Bust a Move 2 3,99
Bust a Vlove 3 49,99
Bust a Mow 67,99
Caesars Pal IaLe ZOUU 84,99
Carmageddon df 79,99
Castrol Honda %u verbike 84,99
Catan - Die erste Insel 49,99
Centipede

Champ. Motocross
Chessmaster Millennium

Civilisation 2 87,99
C&C1 "\anmun

C&C2P 49,99
ca&c Gegnnsmlag 82,99
Colin McRae Rall ?r 49,99
Colin Mc Rae Rally 2* 79,99
Col un:! Wars 3: Red Sun 59,99
Cool Boarder Plat. 2 49,99
Cool Boarders 4 89.99
Crash Banmcum 2 49,99
Crash Bandic: 49,99
Crash Team 95,99
Crisis Beat* 79,99
Crac 86,99
Crusaders of M&M 88,99
Cyber Tiger 84,99
Demiolition Racer 89,99
Destruction .Jerb); 2 49,99
Die Hard Trilogy 84,99N
Die Schiimpfe 89.99p
Ding Crisis 89,99
Discworld Noir 84,99
Dracula® 79,99
Driver 84.99
Ducati* 84,99N
Duke Nukem: Planet” 84,99
Dukes of Hazzard Racing * 89,99
Dune 2000 incl Badetuch 89,99
Eagle One-Harrier Attack 89,99
Earthworm Jim 3D* 84,99
ECW Hardcore Rev 69,99
Euro 2000* 84,99N
European Super League® 79,99
Everybod gs Golf 2* 59,95
Extreme .99

DEN

Ladenpreise nen abweichen!

Héndleranfragen willkemmen!

Fragen Sie nach unserem
Handler -

Partnerschaftsmodell!
12277 Berlin

JE Games Marienfelde

21335 Liineburg
Heiligengeiststr. 26 — 04131/735386

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915
64283 Darmstadt

Wilhelminenstr. 9 - (

64625 Bensheim
Schlinkengasse 4 — 06251/581564
66953 Plrmasens
Bahnhofstr. 11 - 06

78647 Trossingen
SIS Computerwelt
Dr. Karl-Hohner-Str. 8 - 07425/33840

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/17762
87700 Memmingen

Maximilianstr, 21 - 08331/

19

95615 Marktredmtz
Leopoldstr. 52 - 09231/667650

Flintstones® 9,99 H hno Mage*
Ford Racing* 89,85N PreISknaI Ier Tore e
Front s el T o NTICTITT R

= Pro Pinb.:Big Race USA 4999 | South Park 79,99
PSX SOFTWARE P[aystatlon 2 Pro Pint, F-%iasbc 8399 |dl. Crers Luvhack 450N
i sychic Force 2 X South Park R ;
; Puchi Carat 79,9 Space Deb s 89,99
84991 jetzt g er 6595 |3pace I';fdrd‘l»rs 64,99
s ggg b " ' laacjwwsérﬂ 2 g@g \.nech;:u; gggg
e 49, adical Bikers” 4, k: 29
Ace Cor nbf;[ 3 99,99 vor eslte en! Railroad Tycoon 2 89,9 gggfls ::ra (‘ST 69,99
Action Man 79,99 aymaﬂ 4499 | Spyro 1 Plat, * 49,99
AK Tennis 7999 | F1 2000 84, 99N ayman =t 89,99 | Spyro the Dra agon2 99,99
»\ku I X 84,99 |F1 Racing (Mmguonmp 89 9¢ Rainbow Six 8999 | Star Ocean 2 59,95

Combat Plat 49,99 | F1 World GP 99 89 99P Raily Championship 84 90N | Star Wars:

n Resurrection® 34 Fear Eff 84,99 |Rallymasters” 89.99 | Dunkle Bedrohung 9,99
Alundra 2 59,99 Flgrlnr aker 9,99 |Rat Attack 84.9¢ Jedi Power Battles* 89,99N
Amerzone 79,99 | Fisherman's Bait 2 59,99 |RC Stunt Copter 69,9 Street Skater 84,59
AnstoB Prem. Man.* 79,99 |Formel 19 49,99 |Ready 2 Rumble 89,99P | Street Skater 2 84,99
Armorines in PrSwarm® 84,99 | Formel 1 99 99,99 |Real Fishin 84,9 Suikoden 2* 89,99

3
Army Men 3D 89,99 | Fifa 2000 84,99 |Renegade Racing 79,9¢ Super Bike 2000 84.99
Army Men-Air Attack® 89,99 | Fighting Force 2 89.99 |Rescue Shot* 59,9 Supercross 2000 84,99
f\rlEny Men-Sarges Her g%gg Final Fantasy 7 49,99  |Resident Evil Plat 49,9 Syphon Filter 2 89,99
Asterix 7
Asterix & Obelix 94,99 Unsere
Atlantis 59,99
Miee: B3 Bostal- Unsere Bestelladresse
aldur's Gate" 4,9 adresse LI
Ballistic® 89.99N i 5
ST L fu,h fir Deutschland:
attietanx-Global Assault* 89, H
Beatmania® 119,99
e, L SGte"r?!c 0831/57 51 57
plaarc.tights g ame It 200
lasto 89,99 5 &
on Chaﬂa{éﬂﬂsﬁ%{)(} gggg A-6691 Jungholz 9-16h 0 1 8 0 / 5 2 2 5 3 0 0
runswick Bow!
e I (VT VY Pl © Telefax: 0831 / 57 51 555

@ Internet: www.gameit.com
info@gameit.com
Game It!- D-87488 Betzigau

The Next Tetris

79,99
(_, s 4 gi 3 N64 i meme Park World
auntlet Legends” . s
Cokidor 6999 Nod je 39.99; Tieer Woods 2000+
i g oods 2000
Ghou! Panic 8958 Buck Bumble Jank
lover
Gran Turismo 49,99 ISS 98 Tomb- 2-
Grandia 89,99 & 5 - Tomb Raider 1 Plat
GIADlat, fre-ll Racing Simulation 2 Tomb Raicer 2 Plat
5 fomb Raider 3 Plat.
GTA + London 74,99 Shadowgate Tomb Raider 4
Grand Theft Auto 2 89,99 v Tony Hawk's Pro Skater
Gran Turismo 2 99,99 Tonic Trouble Tuwlr.den 4
Grudge Warriors” 24,99 Toy Sto
guaﬁ izn of Darkn gg 9P chkn Snowbmrder
U ear* 7 - ky Sl
Gzs §mz 490N PSX je 29,99 Trie Pinbaits
rsch T ska®
:a{(wgt V\uuﬂ;’ gjg S Attack of the Uuhﬂlsy ?
) Boxing after..* h UEFA 2000
Heart of Darkness 415 Saucerman UEFA Striker
Cfe’éfgir%'c?ﬁ'm‘m 2 §§f§§N Racing Simulation 2 [t
SS Pro Evolution K V-Rally*
Jade Cocoon 84,99 PSybadEK V-Rau; 2 Plat
Ko oo 88 S.CARS o tharter
Leg. of Kain: Soul Reaver 89,9 oDT Vandal Hearts 2
Lngeng offLﬁga[\a ?g’g N it gantwsnlrég Polr\t:;
Legends o rtia A -
LEGg gaciré ggg De 'u‘:c\gny?e %mng
ock Raiders ; g 53 22 dto. Die 2.0ffensive
Le Mans 24 89,9 s Virus
Mdden NEL 2000 259 Speed Devils Wacky R
| 9, 2 ac aces®
Martian Gothic* bl Suzuki Alstare Racer BRIy
Medievil Plat 49,99 ; % ; Warhammer 2 (Dark 0.)
Medievil 2 SRl Racing Simulation 2 REESEEIGH
Messiah* 79,99 WCW Mayhem
Metal Gear Solid PI, 4,99 WipEout 2097
dto. Special Miss. 44,99P |Resident Surv. 89, Worms*
Midnignt in Vegas* 89,99 |Ridge Racer 4 Plat 49,99 | Worms Armageddon
Mike Tyson Boxing" 79,9
-‘\ﬂl\\‘e_mmﬂm Soldweé ;gg %
Missiie Lommant )
Miss. Impossible 89,9 KOHSO'EHOI""’Ikel Ob 45,
Meriopaly 5,5 i
it versandkostenfreill
Nascar 24,99 o,
NER In ihe Jons 2000 55199 Ab DM 100,-: 3% Skonto
rowtim !
Nesu 4 Speed 4 89,9
Need 4 Speed Porsche*  84,99N |Road Rash 3D Worms Pinball
rN\lFC\: Blit R 2000 gjg o Euad T;’as Worms Platinium
en Racer* 3 loadsters
NHL 2000 Rock the Rink* 89,
NHL Blades ui Sle~=| 2000 39 9 Rolicage 2* Xena: Warrior Princess 84,99
NHL Fa:e Off 99  |Ronaldo V-Football* X-Files 59,99
Nightmare L'F-d[LFJE i 89‘99 Ronin Blade X-Game Pro Boarder 99.99
No Fear Downhill 4999 |Ruff & Tumble YARG. 84
Omega Boast 89,99 |Rugrats-Studio Tour*
Omikron 89,99 |Saga Frontier 2*

tte vorbestellen

PSX Parasite Eve 2*

Overblood 2
Parasite Eve 2*
Pharao

Plane Crazy"

Plasma Sword*

Player Manager 2000*

o

Point Blank 2
Pool Acadermy®
Populous

Shadow Madness
Shadowman
Shao Lin

Sheep

Silent Bum'br-r’
Silent Hill

Silicon Valley*
Sled Storm
Snow-xX*
Soul Blade

PSX HARDWARE

Vidis
Evol. Control Pad
Evol. Contr. System

| Dual Force Wheel
Adapter Gameboy
Arcadeshock P!ﬂ Joyst,

69,99P
99

Avenger Pro Gun .99
Dual Shock S(m)t ;
Shock 2 Infrarot 4
Shack 2 Analoy )
Gamebuster CDX )
Falcon Lightgun .99
Lenkrad Ferrari Shock 99,99
94,99 9,99
84,99
89,99 29,99
89,99 |15 Slot ,99
. Pak 3 Stk. 15 Slot 19,99

30 Slot unkomp.
60 Slot unkomp.

Sie suchen ein Spiel? —

M Ferrari 5hock2 Wheel

120 Slot ukomp.
0 Slot
720 Slot
1080 Slot
Mouse Sony
Multi Tap
neGeon
Playstation
Race Station Shock
Scorpion Gun
Space Station
X-Ploder CD9000*
X-Ploder CLASSIC
X-Ploder FX

w
o

ony

N64 SOFTWARE

A Bugs Life 94,99
All Star Baseball 2000 97,99
Armorines... 4,99N
Army Men-Sarges Her 9909
P\siermds Hyper EA 99

Bas

Ba.lletan: f‘labal Assault* 99 99
Battle Zone*

Carmageddon dt
Castlevania 2

&C
Daikatana
Destruction Derby 64
Donkey Kon
Earthworm Jim'3D
EPGA Golf

F1 Rac. Championsh.*
Fighting Force
Gauntlet Legends
Gex 3; Deep Cover
Hot Wheels
Hybrid Heaven
Hydro Thunder®
Irit Sug_»erm Socc.2000 * 99 99
Int.T&F Summer Games* 99,99
Jet Force Gemini 99.99
Lego Racers
Magical Tetris
Mario Golf
Mario Party
Mission Impossible
Monster Truck Mad
M sw-al ija 2

l% Zone 2000
NEA Jam 2000
NEA Live 2000

Nuclear Strike
Operation WinbacK*

93 | Paperboy 3D
P

DREAMCAST
SOFTWARE

S

Billard Nights
Blue Stinger
Buggy Heat
Busta Move 4*
Ceasar's Palace*
Chu Chu Rocket®
Crazy Taxi

D2*
Dead or Alive 2*

Deep Fighter*
Drdgun s Blood*
Duca

Dynamste Cop
Etco the Dalphin®
ECW Hardcore Rev.
Evolution*

F1 Racing Championship* 8
Fighting Force 2
Formula 1

Furballs®

Fur Fightres*

Get Bass mm Angel
G4332

Herces of M&M 3*
Hidden & Dan)gerous'
Hot Road City’

Hydro Thunder

Incomin;

Jeremy McGrath*

Jojo's Bizzare Adv.*

Kl ler Loop 2*

.Of Kam Soul Reaver
Ma en X'

Mwllemum Soldier
MS-R*

NBA 2K

NBA Showtime
NFL Blitz 2000
NFL Quaterback
Penpen
Plasma Sword*
Powerstone
Psychic Force
Racing Simulation 2
Rainbow Six*
Rayman 2*

Read to Rumble 2
Red 5
Renegade Racing®
Resident:Code
Revolt

leronica

PSX Racing Simulation 2

29,

99

solange Vorrat reicht

Perfect Dark*

Playmobil Hype 4,99
Pokemon Stadium 119,99N
39,99
99,99
Rampage 2 Univ. t 104,9¢
Rayman 2 104,

Peady 2 Rumble Boxing® 99,99
Ridge Race 64* 10
Road Rash 64

Roadsters

Ruff & Tumble*

Rugrats-Die Schatzs.

Shadowgate

Snowboard Kids 2*

Shadowman

tar Wars: Racer
Starcraft*

uper Cross 2000
uper Smash Bros
evolt

tarcraft*

arzan®

az Express®

he New Tetris
Tonic Trouble

Tony Hawk's Skateb.
Top Gear Hyper Bike
Top Gear Rally 2

Toy Story 2

Vigilante 8 -2.

World Driver Champ.

World League Soccer
Worms Armageddon

Wresﬂemama 2000
Xena

Zelda

N64 HARDWARE

N&4 Colour Ed. 199,99
Contraller 54,9
Controller Stingray 34,99
Expansion Pak 49,99
Ferrari Shock2 Wheel 99,99
Mem Card 1MB unk 29,99
RGE Kabel 14,99
Transfer Pak 399N
Verlangerungskabel 14,99

DREAMCAST
HARDWARE

Dreamcast
Dreamblaster Gun
Controller Sega
Arcade Stic

Vibration Pack
VMU Card

N | Tee Off

Roadsters*
ega GT*
ega Rally 2
Shadowman

henmue*
ilver*
Snow Surfer
Slave Zero*

Sonic Adventures

@
gy
WO W

h Pari
South Park Rally*
Speed Devils
{)mt of Speed*®
Star Wars:Racer*
étreelglgh Alpha 3

Super Magnetic Neo*
Super Run About*
Suzuki Alstare Racer
Tech Romancer®

pegsraTe

!
0

The Nomad Soul*

{_ETE S’-!ialners chal
okyo Highway Chall.
Tomb R gd

Tony Hawks Skatebuard
Toy Commander

Toy Story 2*

Trick Style

U%FA Gy rlkar

iﬁgﬂaﬂle S 2, Her.
Virtua Fighter
Virtua Striker 2
Wacky Races*

Wild Metal
World Wide Soccer
Worms Armageddon

¥ 84,
Zombie Revenge" 8999

ACTIONFIGUREN

Crash Bandicoot je 29,99
Metal Gear Solid je 24,99
Resident Evil je 29,99
Spawn je 24,99
Tekken 3 je 9,99

Wing Commander je

N

PSX Galerians

84,99

PSX Alundra 2*

59,99

PlayStation

84,99

PSX Ronaldo V-Football*

N64 Perfect Dark*

104,99

www.gameit.com

M ./ noch mehr Auswahl

v tagesaktuelle News
v bequem bestellen!
v Links ohne Ende

84, A LR e
bt Konsolen-Spiele: 0190 /
89,

873 268 24
PC-Spiele:
0190 / 873 268 25
Computer:
0190 / 882 419 33
Internet:
0190 / 882 418 84

taglich von 8-24
3,63 DM / Min

Di

Sonic + Sega Rally 2
+Virtua Fighter 3
= 299,99 DM
DC+VMU+Vibration
Pack+Controller
= 539,99 DM

Komplett-Preis: 829,99

m

Hierauf kein Skonta!!!

Wir haben viele! - PC, Playstation, Dreamcast, N64

Versandk
Nachnahme: 999 +3.-
Vorkasse/Scheck: 499

Versandkostenfreizab 180, -
P = Preisanderung N = Neul
Preise Stand 04.05.2000

= noch nicht verfiigbar am 30.05




Lesertipps JER{L

Oder ein nitzliches
Passwort herausgefun-
den? Dann stellen Sie lhr
Wissen den anderen
Lesern zur Verfiigung.
Senden Sie lhre Cheats
& Codes an die unten
stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck hono-
riert werden, vergessen
Sie bitte nicht, lhre
Adresse, Kontonummer
und Bankleitzahl anzu-
geben.

COMPUTEC MEDIA
Redaktion
LAY D
Kennwort Lesertipps
RoonstrafRe 21
90429 Nurnberg

der hier genannten
leider nicht honoriert.

Der Dude-Spieler:

Wechseln Sie in den ,Spieler erstellen”-Bild-
schirm und geben Sie ,, Bruce Willis" als
Spielername ein. Beachten Sie dabei, dass
mit der @ - Taste in Klein- oder GroRbuchsta-
ben gewechselt werden muss.

Super-Spieler:

Im ,, Spieler erstellen”-Modus missen Sie

. Peter Forsberg” als Name eingeben. Den
nachfolgenden Bildschirm mit ,,Ja" bestati-
gen und das Spiel kann mit dem Super-Spie-
ler begonnen werden.

Super-Abwehrspieler:

Als Name im , Spieler erstellen”-Modus
missen Sie hierbei ,Sandis Ozolinsh” einge-
ben und ebenfalls mit ,Ja" bestatigen.

Super-Torwart:

Geben Sie ,,Patrick Roy" als Name im ,, Spie-
ler erstellen”-Bildschirm ein und beantwor-
ten Sie die folgende Frage mit ,Ja".

-Spieler erstellen

allg. Informationen

B SPITZENKLASSE Die beste Mannschaft stellen Sie
sich mit den Tricks in diesem Menii zusammen.

Chirstoph Dudik

MICRO MANIACS

Die hier aufgefiihrten Cheats miissen im Op-
tions-Men( unter ,,Geheimoptionen” im
zundchst leeren Fenster eingegeben wer-
den.

Specials bei Maximum Power:
SELECT-Taste gedriickt halten und folgende
Kombination eingeben:

H X. R1, @ oben, W, unten, oben, unten,
X H

MOTION BLUR & EIN

TOUGH GUYS : EIN

B BLUESCREEN Fiillen Sie diesen Geheimbild-
schirm mit Ihren Cheats.

Verschwommener Bildschirm:
SELECT-Taste gedriickt halten und folgende
Tasten drlicken:

A, @ rechts, A, oben, rechts, @, oben, H

Gegner-Kl erhohen:
SELECT-Taste gedriickt halten und die auf-
geflihrten Tasten eintippen:

@ oben, A, @ links, A, L H X

Hans Nolin

Um dem Spiel die geheimen Zusatzoptionen
zu entlocken, missen Sie wéhrend des
Spiels mit der START-Taste pausieren und
bei gedrickter L2-Taste folgende Tastenkom-
bination eingeben:

A® A ® O A lnks, @ oben, unten,
rechts, @, links, links, A, rechts, @, links,
links, A&, @, unten, @, @, rechts

Falls das Cheat-Menii nicht erscheint, gehen
Sie auf ,Weiter”, pausieren das Spiel erneut
und dricken schnell die Taste nach unten.

Markus Altenburg

B GEHEIMVERSTECK Ein umfangreiches Cheat-
Menii versteckt sich hier im Pausen-Modus.




YOUR PROFESSIONAL
'ECRET GUIDE

Undercover! Die PSG-Informanten
riskieren téglich Leib und Leben
flr die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

Top secret! PSG zeigt die ultima-
tiven Uberlebenstipps & -tricks
fir die besten Spielehits.

| i S
' GRAT]S)-
SUPERPOSTER.

PLAYSTATION Gy [ ey
. e o Tr

raly 5
LY AUSCHIED IN ghy

'REN: Erste F; /
acts zy |
Squares neustem Serienstar I

layStation 2,
Uropa-stap¢

Erste Fakte
l'stiﬂonz-sfnmnrun: it

P

‘Rall
ERSTER TEX mz

~~Arcade- ypg Simulat]

-~

‘Eoﬂfaiéxbih'éﬁlsu'ﬂﬂ's"l

estruc
De r 2

Wi DEN SPEKTAKULARSTEN
UNFALLEN ALLER 7 i
EITEN)
B

Ein Magazin von
‘ ® COMPUTEC



Vagrant Story
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»»GENRE

»SPIELER

Square Europe

Welche
Grundlagen
gelten im
Kampf?

Wie funktio-
niert das
Waffen-
system?

Was muss
ich bei der
Waffenwahl
beachten?

Action-Rollenspiel

»INTERNET

www.vagrantstory.com

Waffen und Riistung

Die Karhpfstrategien sind
fur jeden Gegnertyp anders.
Die wichtigste Regel ist, so-
wohl die Schwachpunkte als
auch Fahigkeiten und Spriiche
der Kontrahenten herauszufin-
den und im Laufe des Spiels
die eigenen Waffen entspre-
chend weiterzuentwickeln.

Immer wenn Sie eine Waffe
gegen einen Gegnertyp
einsetzen, erhalt die Waffe
Erfahrungspunkte. Je ofter
Sie den gleichen Gegnertyp
mit einer Waffe bekdmpfen,
umso starker und effektiver
wird Ihre Waffe.

Setzen Sie sich sehr intensiv
mit den Waffenwerten in
den ersten beiden Kategorien
.Class” und , Affinity" aus-
einander. Je hoher die je-
weilige Zahl ist, umso besser
wirkt die Waffe. Ein Beispiel:
Wenn Sie ein Schwert mit
hohen Werten bei ,Drache”
und ,Feuer” benutzen,
verbessern sich genau diese
beiden Attribute, wenn die
Waffe gegen einen Feuer-
drachen eingesetzt wird.
Verwenden Sie diese Waffe
gegen einen anderen Geg-
nertyp (zum Beispiel ,,Unto-
te"), verliert die Waffe an
Wirkung gegen feuerspei-
ende Drachen. Daflr steigt

die Kampfkraft gegen Untote.

BODY HP 47/86%
TARGET: Single PRC/LIT/Beast

Wie ver-
bessere
ich meine
Waffen?

Was ist bei
der Riistung
zu beach-
ten?

Es gibt keine Allroundwaffe
im Spiel. Achten Sie im
Kampf auf die Bezeichnung
der Gegner und wéhlen Sie
dann die beste Waffe gegen
diesen Typ aus. Tragen Sie
immer unterschiedlich wir-
kende Waffen bei sich, damit
Sie in der Lage sind, sinnvolle
Waffenwechsel durchzu-
flhren. Sie kénnen jedoch ei-
ne bestimmte Waffe gegen
jeweils zwei Monsterklassen
verwenden. Sehen Sie sich
dazu die Liste im Waffen-
menu an. Nicht negativ be-
einflussen sich die Klassen
~Mensch”, Bestie”, ,Unto-
te*/,,Phantom” und ,Dra-
che”/,Bdse". Es wird trotz-
dem vorkommen, dass eine
Waffe trotz hoher Werte kei-
nen Schaden verursacht. In
so einem Fall empfiehlt es
sich, ungeachtet der Werte
einfach einen anderen
Waffentyp auszuprobieren.

Die Attribute der Rustungen
funktionieren nach dem-
selben Prinzip wie bei den
Waffen. Jeder Angriff eines
Monstertyps erhéht die Wi-
derstandskraft in der ent-
sprechenden Kategorie. So
kdnnen Sie Spezialristungen
erhalten, die hochsten Schutz
bieten. Dies erfordert ein
haufiges Hin- und Herwech-
seln im Inventar, zahlt sich
aber spatestens bei den

mese—ss——sm CNdgegnern aus.

Vagrant Story

Was hat

es mit
~Chain” und
~Defence”
auf sich?

Welche Rol-
le spielen
die Angriffs-
fihgkeiten?

Gibt es eine
begrenzte
Anzahl von
~Chains”?

HP_¥58=263 MP

o

NICE!

Sie haben Vagrant Story gekauft und wollen jetzt in den
Sommerurlaub fahren? Vergessen Sie es, Sie werden sich
dem Bann dieses Spiels nicht entziehen kénnen.

Allgemeine Tipps

Kampfféhigkeiten

Sie erhalten recht frih im
Spiel die Kampffahigkeiten
,Chain” fir lhren Angriff und
.Defence” flr lhre Verteidi-
gung. Die Angriffsfahigkeit
erlaubt lhnen, durch Driicken
eines zugewiesenen Knopfes
Mehrfach- oder Spezialatta-
cken durchzufiihren. Das
Gleiche gilt fiir die Verteidi-
gungsfahigkeiten, durch die
Sie Schaden reflektieren
oder umwandeln kénnen. Sie
kénnen die entsprechenden
Knopfe aber nur innerhalb
eines kurzen Zeitfensters
driicken (wird durch ein rotes
Ausrufezeichen angezeigt).

Die Angriffsfahigkeiten sind
extrem wichtig, da sie oft der
einzige Weg sind, um mit ei-
nem Endgegner fertig zu
werden. Uben Sie fleiRig, um
sich das richtige Timing anzu-
eignen. Wenn Sie zu langsam
oder zu schnell sind, erhalt
der Gegner die Chance, ei-
nen Hieb auszufihren.

Es gibt keine Begrenzung flir
die Anzahl aufeinanderfolgen-
der Chain-Attacken. Wenn Sie
das Timing perfekt beherr-
schen, konnen Sie immer wie-
der lhre Angriffsfahigkeit be-
nutzen, ohne dass der Gegner
zum Zuge kommt. Allerdings
unterscheidet sich die Grole
des Zeitfensters in Bezug auf

st
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Ihre jeweilige Waffe. Bis Sie
das Timing mit den verschie-
denen Waffentypen perfekt
beherrschen, missen Sie viel
Trainingszeit einplanen.

Wie nutze  Im weiteren Spielverlauf ler-
icham bes- nen Sie immer neue Angriffs-
tenalldie  und Verteidigungsfahigkeiten
Fahigkeiten?  kennen. Gewohnen Sie es

sich daher nicht an, immer

nur dieselben Fahigkeiten
einzusetzen. Die richtige
Wahl kann oftmals das ent-
scheidende Ziinglein an der
Waage sein, um einen Kampf
erfolgreich zu beenden.
Wenn Sie die nétigen Infor-
mationen Uber |hren Gegner
herausgefunden haben, be-
legen Sie die Knopfe mit den
Fahigkeiten, die fur diesen

sen Sie sich erst einmal die
Werte |hrer Utensilien anse-
hen. Die Kategorie , Affinity"
ist dabei besonders wichtig.
Kombinieren Sie nur Waffen,
die ihre Starken in derselben
Klasse haben. Beispiel: Wenn
Sie ein Schwert mit hohem
Feuerwert und eine Klinge
mit hohem Wasserwert mit-
einander verbinden, werden
Sie mit dem Ergebnis keine
Freude haben, weil sich
Feuer und Wasser negativ
beeinflussen.

Gezaubert wird mithilfe der

Wie wird
gezaubert?  sogenannten Grimoire. Diese
Spruchrollen finden Sie in
Truhen oder bei besiegten
Gegnern. Sobald Sie ein sol-
ches Grimoire einmal als In-
ventargegenstand benutzt
haben, haben Sie den ent-
sprechenden Zaubereffekt
dauerhaft gelernt.
wasmuss Versuchen Sie, moglichst vie-
ich iber  |le Zauberspriche zu lernen.
die zau- Nehmen Sie sich die Zeit, je-
berspriiche  de neu in Besitz genommene
wissen?  Grimoire genau zu studieren,

damit Sie im Kampf wissen,
wann Sie den Spruch am
sinnvollsten einsetzen. Dies
ist umso wichtiger, als die
machtigeren Spriche jede
Menge Magiepunkte kosten,
und nur ein- bis zweimal pro
Kampf gezaubert werden
konnen. Wenn Sie an einer

Istes sinn- Unterschatzen Sie nicht die
voll, neue  Moglichkeit, eigene Waffen
Waffen zu herzustellen oder durch

schmieden?  Kombinieren zu verbessern.
Merken Sie sich die Stand-
orte der Faktoreien, denn nur
dort konnen Sie diese Arbei-
ten durchflihren. In diesen
Schmieden kénnen Sie auch
Ihre Ausriistung reparieren.
Was hates N jeder Faktorei kdnnen Sie
mit den ver-  bestimmte Metallarten verar-
schiedenen  beiten. Je weiter Sie im Spiel
Metallen  vorankommen, umso wert-
aufsichz  vollere und bessere Legie-
rungen kénnen Sie herstel-
len. Die folgende Aufzahlung
geht vom schwiéchsten zum
starksten Metall: Bronze,
Eisen, Stahl, Silber und Da-
maskus. Kombinieren Sie
schwéchere Metallarten, um
das nachststarkere Metall
herzustellen. Bronze und
Eisen ergibt zum Beispiel
Stahl. Experimentieren Sie
also ruhig ein wenig.
Kannich  Bevor Sie mit den Werkar-
" einfach  beiten beginnen, sollten Sie
mitdem  unter allen Umsténden erst
Werkeln  einmal speichern. Wenn Sie
beginnen?  dann mit lhrer Schmiede-
kunst nicht zufrieden sind,
laden Sie einfach den alten
Spielstand neu und machen
einen weiteren Versuch.
Wasistbeim  Richtig knifflig wird es bei der
Waffenbau  Herstellung neuer Waffen,
zubeachten?  Bevor Sie einfach planlos
ssmemmmemsees ~ (rauflos kombinieren, mis-

messesessmssm ~ JcSchltzten Stelle stehen,

Kampf am sinnvollsten sind.
Wenn Sie zum Beispiel ge-
gen ein zauberndes Feuer-
phantom kdmpfen, ist die
Verteidigungsfahigkeit
Feuerfest sehr hilfreich.
Windschutz dagegen wiére
vollig nutzlos. Eine Angriffs-
fahigkeit, die MP entzieht
(Weilke Magie) macht in

messs—s———m diesem Fall ebenfalls Sinn.

Die Waffenschmiede

HP 2502263 MP__%%5ess

kénnen Sie den Kampfmodus
deaktivieren, um schneller
Magiepunkte zu regenerie-
ren.

—= B 9 ﬂ ’ ,

Wie wichtig  Inspizieren Sie jeden Gegen-
sind die Ge-  stand, den Sie finden. Es gibt
genstinde?  viele Fundstlcke, die |hre
Lebens- (HP) oder Magie-
punkte (MP) verbessern oder
Ihre Attribute verandern.
Wozu  Nutzen Sie die Container,
dienen die  um Uberfllssige Waffen und
Container?  sonstiges Gerat darin aufzu-
bewahren. Wenn Sie spater
einen anderen Container
finden, kénnen Sie zuvor
abgelegte Gegensténde
wieder aufnehmen.
Wann solite  \Wenn Sie gerade einen End-
ich spei-  gegner bezwungen und nur
chern?  noch wenig Lebenspunkte
haben, ist es durchaus sinn-
voll, einige Raume zum nach-
sten Speicherpunkt zurlick-
zugehen. Warten Sie vor dem
Speichern eine Weile, bis Sie
sssssssssmn  SiCh regeneriert haben.

SPEICHERPUNKT

TRUHE

FALLE

HEILUNGSFELD

ENDGEGNER

VERSCHLOSSENE TUR

WICHTIGER GEGENSTAND
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LG T GHTTR Vagrant Story

RAUME, GEGNER UND FALLEN

RAUM RAUM GEGNER

NUMMER NAME UND FALLEN

1 Portal der Ddmmerung Keine

2 Rastplatz Keine

3 Gang der Verharmten 1 Fledermaus

4 Treppe der Trauben Keine

5 Weinlagerstatte 2 Wachen

6 Vertragsraum der Kenner 1 Fledermaus/1 Silberwolf

7 Lagerraum fiir Auslesen 2 Wachen 3

8 Raum der Gruselschauder 2 Flederm&use/1 Silberwolf Diese riesige Kreatur sieht zwar bedrohlich aus, ist
9 Auktionsplatz der Leben 1 Fledermaus/2 Silberwdlfe aber noch relativ leicht zu besiegen. Die Armbrust
10 Ort der trockenen Kehle 1 Fledermaus/1 Silberwolf 7. Himmel eignet sich zum Beispiel sehr gut gegen
1" Zechgelage der Dauphin Keine dieses Monster. Zielen Sie vorwiegend auf den
12 Ort der verrotteten Trauben 2 Fledermause Kopf oder die Arme des Gegners. Soliten Ihre Le-
13 Weinmarkt Keine benspunkte dennoch unter 80 HP fallen, frischen
14 Exekutionsplatz d. Liebe Endgegner: Minotaurus Sie Ihr Konto durch die Einnahme von Heilpflanzen
15 Lagerraum fir Rotwein Untoter Soldat wieder auf. So Uiberleben Sie auch stérkere Highe
16 Lagerraum fiir WeiBwein 1 Zombie/1 Zombiekdmpfer/1 Ghoul des Gegners. Wenn Sie den Minotaurus geschla-
17 Raum der Gier 2 Silberwilfe gen haben, erhalten Sie unter anderem das wich-
18 Raum d. wéhleris. Helden Endgegner: Durahan tige Chrysanthemesiegel.

Ristung

DURAHAN (BGSE) sitz, nachdem Sie den
Holzschild Minotaurus-Endgegner im
; Lederhandschuh Raum Exekutionsplatz d. Lie-
be besiegt haben (s. Kasten).
Gegenstande
5x Aloeknolle Weinmarkt  Gegenstande
5x Heilknolle 1x Heilelixier
5x Heilknolle
Auktions-  Waffen
platzder 7. Himmel: Eine Armbrust, Riistung
Leben zweihdndig geflhrt. Holzschild
Diesem kdrperlosen Ritter stehen Sie gegeniiber, Waffentyp: Piercing
kurz bevor Sie den Weinkeller verlassen. Ihre Exekutions- Gegenstande
physischen Attacken richten nicht viel aus, da Ristung platz d. Liebe  3x Aloeknolle
es sich um eine neue Gegnerklasse handelt. Sie” Kettenhandschuh 156x Tréne der Urd
miissen daher mdglichst viele Chain-Attacken lan-
den, um den Kerl zu besiegen. Lassen Sie Ihre Le- Gegenstande Lagerraum [n diesem Raum stofien Sie
benspunkte nicht zu weit absinken, da Durahans 3x Aloewurzel fiir Rotwein  auf einen sterbenden Solda-
Treffer zum Teil sehr groRen Schaden verursachen. 3x Heilwurzel ten. Nachdem er sein Leben
ausgehaucht hat, erhebt er
Woher be- Um die verschlossene Tur sich wieder und beginnt, Sie
Rastplatz  Waffen kommeichdas  bei der Treppe der Trauben anzugreifen. Zielen Sie am
Tovarisch: Eine Bronze-Axt, Chrysanthe-  Offnen zu konnen, bendtigen : besten auf den Kopf. Sie
einhéndig geflhrt. mesiegel?  Sie das Chrysanthemesiegel. bekommen es ab jetzt ver-
Waffentyp: Edged. esee————Sic gelangen in dessen Be- ssm——————  Mechrt mit Untoten zu tun.




Untere Katakomben

Raum der
verfluchten

Wie 6ffne
ich die ver-
sperrte Tiir?

RAUM
NUMMER

O~ WN =

Waffen

Rosa Spirale: Eiserne Axt,
einhandig gefiihrt.
Waffentyp: Blunt

" Griff

Kreuzgriff, geeignet flr:
Dolche, Schwerter und
Grofischwerter

Riistung
Kurass: Eine Lederriistung
Wildlederstiefel

Edelsteine
Gottesgestein: Erhoht die
Angriffsstarke gegen Untote.

Gegenstande
3x Wurzel der Mana
3x Heilknolle

Die versperrte Tur in der
Grabstatte der Martyrer kon-
nen Sie nicht ohne weiteres
offnen. Sie missen zuerst

RAUM
NAME

Ort der Rache

Flur der letzten Hoffnung
Klageflur der Toten

Saal der Verfolgten

Raum der verfluchten Ratte
Grabstatte der Mértyrer
Gang der seligen Kinder
Gesangssaal der Hoffnung
Versteck der Réuber

Flur des Platscherblutes

Ort des siegenden Glaubens

Totenguelle
Faktorei (Kraftwerk)

Raum der biiRenden Stinder

Bannkreis des Todes

Raum vergeblicher Kémpfe
Flur der Probe

Ort schlafender Bestien

den Geist im Gang der

Gang der se-
ligen Kinder

:Vgntecli der
Réiuber

seligen Kinder besiegen.
Danach ist die Tir offen.

Waffen

Mixerspief3: Breitschwert,

zweihandig gefuhrt.
Waffentyp: Edged

Riistung
Quarzhandschuh

Gegenstande
Arznei d. Kénigs

Waffen
Seelenkuld: Ein silberner
Dolch, einhandig gefahrt.

Waffentyp: Piercing

es—————mn  Sehr gut gegen Untote.

RAUME, GEGNER UND FALLEN '

GEGNER
UND FALLEN

Heilfeld

1 Fledermaus/1 Héllenhund

1 Skelett/1 Schleim

2 Skelette

2 Skelette

1 Fledermaus/1 Hallenhund

1 Geist

1 Schleim/1 Zombiekdmpfer

1 Fledermaus/1 Hdllenhund/1 Geist
Keine

1 Skelett/1 Zombiekampfer

1 Zombiekampfer/1 Skelett
Keine

1 Fledermaus/1 Mumie

1 Fledermaus/1 Zombiekémpfer
2 Skelette

1 Zombiekampfer

2 Echsenmanner

Wo befindet
sich das
 Siegel der
Lilie?

Ristung

Targetschild: Aus Bronze
Quarzhandschuh: Aus Bronze
Bérmaske: Lederhelm

Edelsteine
Heldensaphir: Erhéht Kampf-

kraft gegen Menschen.

Gegenstiande

" 3x Segen d. Geister

3x Stein d. Weissage

Betreten Sie die verschie-
denen Katakombenradume
mehrmals. Einige der zuféllig
generierten Gegner lassen
nach ihrem Ableben immer
wieder Gegensténde zurlick.

Begeben Sie sich zum Ort
schlafender Bestien und
bekémpfen Sie die beiden
Eidechsenménner, die zur
Monsterklasse der Drachen
gehdren. Sie sind beide nicht
sonderlich schwer zu besie-
gen, wenn Sie sich beim
Angriff auf die Arme konzen-
trieren. Sind beide besiegt,
erhalten Sie nicht nur das ge-
suchte Siegel, sondern auch
noch einige Ausristungsge-
genstande wie zwei Lanzen,
ein Grimoire d. Antidot, ein
Wundermittel, einen Quarz-
handschuh und eine Leder-
rustung (Kurass).

DEN GEIST BEKAMPFEN

Achten Sie auf die Anzeige am unteren Bildschirm:
Sie haben nur eine Minute Zeit, um dieses Monster
aus der Klasse Phantom zu besiegen. Pragen Sie
sich die Teleportorte des Geistes ein und lauern

Sie ihm auf, anstatt ihm standig nachzulaufen. Nor-
male Attacken sind in der Regel wirkungslos gegen
diesen Gegner. Sie miissen schon eine Waffe ein-
setzen, die Uber sogenannte Break-Angriffe verfiigt.
Der Pandemoniumpfeil der Armbrust 7. Himmel
wirkt zum Beispiel sehr gut gegen dieses Phantom.
Achten Sie auch auf Ihre Lebenspunkte, da der
Geist leicht 100 Punkte Schaden verursacht.

LOTOTAA R GTHT'E Vagrant Story
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Wie ent-
komme ich
aus dem
Verlies der
Gesetz-
losen?

Labor der
Alchimisten

~ Was na-
schieht,
wenn der
Golem be-
siegt ist?

Was erwar-
tet mich auf
der anderen

Flussseite?

was nun?

1. Postieren Sie die tragbare
Holzkiste auf die Kiste links.
2. Zerstoren Sie die schwere
Kiste rechts.

3. Schieben Sie die nédchste
schwere Kiste an die beiden
anderen Kisten heran.

4. Postieren Sie nun eine
tragbare Kiste auf der rech-
ten Seite der Kistenreihe.

5. Stellen Sie sich auf die
mittlere Kiste und verfrach-
ten Sie eine leichte Kiste auf
die andere Seite.

6. Jetzt kénnen Sie hochklet-
tern und weitergehen.

Waffen

Kleeve: Hammerwaffe,
einhandig gefihrt.
Waffentyp: Blunt

Edelsteine
Echsenserpentinit

Gegenstande
Grimoire d. Starre

Wenn Sie den Golem besiegt
haben (s. Kasten), sehen Sie
in einer kurzen Zwischense-
quenz, wie sich die Plattform
bei der Briicke d. Entflohe-
nen in Bewegung setzt.

Achten Sie auf den Eidech-
senmann auf der anderen
Seite. Wenn Sie ihn erledigt
haben, speichern Sie |hr Spiel
in der Heiligenstatte ab, be-
vor Sie zum Drachen gehen.

Kehren Sie in die Heiligen-
statte zurlick, wo nun ein
weiterer Eidechsenmann auf
Sie wartet. Ist auch diese Ge-

RAUME, GEGNER UND FALLEN

RAUM RAUM

NUMMER NAME

1 Verlies der Gesetzlosen

2 Korridor des Bekehrten

3 Kerker der Tempelpriester
4 Labor der Alchimisten

5 Korridor der rechten Wege
6 Tagungsraum der Priester
7 Sakrileg der Martyrer

8 Sakrileg des Gutglaubens
9 Ort der Befallenheit

10 Heiligenstatte

1" Briicke der Entflohenen
12 Heiligenstatte

13 Kapelle der Weihe

14 Treppe zum Licht

fahr beseitigt, speichern Sie
besser noch einmal ab. Da-
nach kénnen Sie sich zur
Treppe ins Licht begeben.

Das groRe Steinmonster hat es in sich. Egal, fiir
welche Waffe Sie sich entscheiden, Sie werden
meistens nur unter 10 Punkte Schaden anrichten.
Sie missen daher voll auf Ihre Chain-Attacken und
Break-Fahigkeiten Ihrer Waffen setzen, nur so kin-
nen Sie den Riesen bezwingen. Konzentrieren Sie
sich bei lhren Angriffen auf die Beine, denn sie sind
am ehesten verwundbar. Jeden erfolgreichen Hieb
des Golems sollten Sie sofort heilen, da Sie einen
2weiten Treffer kaum tiberleben. Nach dem Kampf
ist der Weg iiber den Fluss frei.

GEGNER
UND FALLEN

1 Fledermaus

2 Skelette/1 Schleim

5 Fledermause/Heilfeld
2 Skelette/1 Schleim

2 Skelette

1 Geist

1 Hollenhund/1 Skelett
1 Schleim/1 Fledermaus
Endgegner: Golem

1 Fledermaus/1 Echsenmann
1 Schleim/1 Fledermaus
1 Echsenmann
Endgegner: Drache
Keine

FEUERDRACHE (DRAC :

I
Suchen Sie in lhrem Inventar die Waffe mit der
héchsten Effektivitat gegen das Element Feuer.
Werten Sie lhre Riistung durch Benutzen des
Echsenserpentinits etwas auf. Trotzdem kann ein
einzelner FeuerstoR des Drachen Sie vernichten.
Eilen Sie nahe zu dem Monster hin und stellen Sie
sich unter seinen Kopf. Dadurch kann er Sie nicht
mehr mit Feuer bespucken. Der geféhrliche Hieb
mit dem Schwanz kann Sie jeweils ca. 120 HP
kosten, also Vorsicht. Der Schwanz ist zwar ver-
wundbar, allerdings schwer anzuvisieren. Wahlen
Sie Kopf oder Beine als Ziel aus. Dort sollten Sie
in der Lage sein, auch mit einfachen physischen
Attacken wenigstens 10 bis 15 Punkte Schaden zu
verursachen. Viel effektiver sind natiirlich Chain-
Attacken oder Break-Fahigkeiten lhrer Waffen.




West. Stadtteil [l

Vagrant Story

Wo findeich Um
den Ordens- die ver-
schliissel?  schlossene
Tlr neben der
Treppe offnen zu konnen,
mussen Sie den Ordens-

Komplettiosung

schlissel finden. Gehen Sie wenden. Nach dem Kampf

dazu schnurstracks in die i : erhalten Sie den Schllssel.

Tympancnstralée. Sie missen : i

sich dort mit drei Gegnern ‘Gibtesnoch  Der unscheinbare Strandweg

gleichzeitig herumschlagen. etwas Inte-  der Traufe birgt an seinem

Sehen Sie sich den Extra- ressanteszu  Ende ein nitzliches Heilfeld.

kasten an, um die richtige entdecken?  Sie finden es am dulersten

Taktik gegen die Ritter anzu- sesssssesssmn ~ Rand des VWeges am Wasser. Halten Sie sich die erste Wache durch Einsatz ei-

ner Waffe mit hoher Reichweite vom Leib. Sie er-

RAUME, GEGNER UND FALLEN halten ein Rapier-Schwert. Auch die zweite Wache

sollten Sie mit einer Waffe mit hoher Reichweite

RAUM RAUM GEGNER auBer Gefecht setzen. Der dritte Wachter ist auf-

NUMMER NAME UND FALLEN grund seiner Magiefahigkeit am gefahrlichsten.
Halten Sie Ihre Lebenspunkte moglichst oberhalb

1 Vermiliongasse Keine von 200 HP. Seine Zauberspriiche sind etwas unge-

2 Strandweg der Traufe - Keine fahrlicher, wenn Sie ihm maglichst nahe auf den

3 Faktorei (Dampfhammer) Keine Pelz riicken. Setzen Sie ihn mit Hilfe lhrer Chain-

4 Marl-Fardestralie Keine Attacken und Break-Fahigkeiten schachmatt und

b Tympanonstrale Endgegner: Die drei Wachen Sie erhalten den Ordensschlissel.

West. Stadtmauer

~ Schonwie- Die Vampirfledermause sind
der Fleder-  nicht ungeféhrlich. lhre An-
miuse!  griffe konnen lhnen ca. 70
HP abziehen. Sehr gut
dagegen geeignet ist eine
Waffe mit hoher Reichweite,
wie die Armbrust.

Ich finde  Sie mlssen sich nicht
nichts Inte-  lange in diesem Abschnitt™$
ressantesin  aufhalten. Gehen Sie

der Stadt- geradewegs hindurch und
mauer!  betreten Sie den nédchsten
Levelabschnitt.

RAUME, GEGNER UND FALLEN

RAUM RAUM GEGNER
NUMMER NAME UND FALLEN
1 Ort der Schwertkdmpfer Keine

2 Ort der Barbaren 2 Zombie-Ritter

3 Sprosse gesegneter Helden 3 Vampirflederméuse




.-Schlm Sie miissen diese Truhe
 der Gebete  zuerst magisch entriegeln.

> Riistung

S Silbermanschette
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= Gegenstande

> Salamanderring

§ Druidenstein

o Arznei d. Weisen

= Grimoire d. Meeres

=
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[ 3
Gegen diesen Gegner miissen Sie den Zauber-
spruch Aqua-Fusion beherrschen, der die Wasser-
Affinitét lhrer Waffen und damit die Kampfkraft
gegen dieses Feuerwesen erhtht. Bleiben Sie dem
Gegner dicht auf den Fersen, damit er nicht in der

Lagerplatz  Riistung Lage ist, seinen Angriffszauber zu sprechen, der
Was bedeu-  Sie bendtigen das Siegel, fiir Kohle  Eisenmanschette Ihnen locker iiber 200 HP abzieht. Benutzen Sie
tetdas Sie- UM im Schacht des Uberle- Kettenhaube maglichst eine Waffe mit Break-Fahigkeit und
gel derlrisz  bens durch die Tlr zu gelan- setzen Sie verstarkt Ihre Chain-Attacken ein. Es
gen. Sie finden das gesuchte Edelsteine empfiehlt sich, fiir diesen Kampf die Verteidigungs-
Siegelstlick in der Kiste am Undines Jaspin: Wasser- fahigkeit Feuerschutz mit einem Knopf zu belegen.
Lagerplatz fiir Kohle. messssessss  3ttribute steigen. Heilen Sie sich nach jedem gegnerischen Treffer.

RAUME, GEGNER UND FALLEN

RAUM RAUM GEGNER

NUMMER NAME UND FALLEN

1 Scheideweg 1 Héllenhund

2 Schacht der Entscheidung 2 Goblins/1 Vampirfledermaus

3 Gang der Aussschreitung Endgegner: Drache

4 Ruhestatte der Arbeiter 2 Goblins/1 Truhenkrabbe

5 Stufe der Liisternheit 2 Goblins

6 Minenader der Kooperation Keine

7 Eingesttirzter Stollen 2 Vampirflederméause

8 Schacht der Belagerung 2 Goblins/1 Vampirfledermaus Kurz bevor Sie die Minen verlassen, stehen Sie

9 Ort der Versohnung 2 Hollenhunde/1 Goblin diesem muskelbepackten Endgegner gegentiber.
10 Lagerplatz fiir Kohle 3 Goblins Da seine Attacken physisch sind, sollten Sie eine
1 Schacht der Liebesopfer Keine entsprechende Waffe aus lhrem Inventar wahlen.
12 Schacht der Hoffnung 1 Héllenhund Versuchen Sie, moglichst viele Chain-Attacken zu
13 Schacht 3 Goblins landen und wechseln Sie dabei dfter das ange-
14 Gang d. kreisch. Wiinsche 2 Goblins/1 Truhenkrabbe wahite Zielkdrperteil. Die Axthiebe des Ogers

15 Schlafstatte der Gebete 2 Goblins/1 Truhenkrabbe haben eine enorme Wirkung und er kann sie aus
16 Erzraffinerie Endgegner: Feuerelementar grofer Reichweite einsetzen. Halten Sie Ihre Le-
17 Ort der Aasfresser Keine benspunkte daher auf einem Niveau oberhalb von
18 Schacht d. Treffsicheren 3 Goblins 180 HP. Aufgrund seiner Schnelligkeit ist es fiir Sie
19 Schacht des Uberlebens Keine schwierig, mehrere Chain-Attacken hintereinander
20 Treppe des Minengottes 3 Vampirfledermause zu landen. Wenn Sie (iber den Zauberspruch De-
21 Scheideweg der Verréter Endgegner: Oger generation (reduziert die Stérke des Gegners) ver-
22 Schleichweg in die Heimat Keine fiigen, sollten Sie ihn gegen den Oger einsetzen.



West. Stadtteil

Kannich  \Wenn Sie versuchen, das
das Metall.  Metalltor zu 6ffnen, werden
torinder  Sie keinen Erfolg haben. Sie

Pielebott-  mMUssen einen versteckten

straBe  \Weg finden, um weiterzu-

= offnen?  kommen. Gehen Sie zur
RAUME, GEGNER UND FALLEN b Sanderstrafde zurlick. Dort ist

eine Mauer, an der Sie hoch-

Komplettlosung RZIENEI G

RAUM RAUM GEGNER el klettern kénnen. Folgen Sie

NUMMER NAME UND FALLEN L ~ dem Durchgang, um auf der
~anderen Seite des Tors in der

1 Bucketweg Keine . PielebottstraRe zu landen.

2 Tympanonstralie 2 Wachen

3 Ehemalige Gracialkirche Keine Wofiirist  Mit diesem Gegenstand l3sst

4 SanderstraRe 2 Wachen dasRood  sich die verschlossene Tir in

5 Pielebottstralle Keine . Inverse?  der Pielebottstrafie 6ffnen.

6 Schwebebriicke Dynas Keine Taei Es dauert aber noch eine

ssssssssmees  \\eile, bis Sie ihn besitzen.

Armenviertel (W)

Sie werden im Armenviertel
mit neuen Gegnern konfron-
tiert: Gespenster und Zom-
bie-Priester. Begegnen Sie
ihnen mit Vorsicht, da sie
méachtige Zauber besitzen.

Um die Tir 6ffnen zu kénnen I3 A LG MG 3 11 3)

bendtigen Sie einen Titan-
schlissel. Den erhalten Sie
erst spater im Spiel. Setzen
Sie einfach lhren Weg in den
Schneeinsektenwald fort.

RAUME, GEGNER UND FALLEN

RAUM RAUM GEGNER
NUMMER NAME UND FALLEN

Fiir den Kampf mit dem Krustentier ist die Armbrust
1 Verkaufsstr. d. Méadchens Keine eine geeignete Waffe. Bleiben Sie stets an der hin-
2 Minenweg der Hoffnung 1 Skelett/1 Gespenst . teren Wand und rennen Sie fiir lhre Attacke kurz
3 Unterirdisch. Fischmarkt Endgegner: Riesenkrabbe vor. Zielen Sie auf die Scheren-und versuchen Sie,
4 Kanal der Asfresser 2 Skelette miglichst viele Chain-Attacken zu landen. Sobald
5 VerdammnisstraRe Keine Ihr Angriff beendet ist, hetzen Sie wieder zur hin-
6 Weg sehnsiichtiger Greise 1 Skelett/1 Zombie-Priester/1 Gespenst teren Wand zuriick, um der Krabbe zu entgehen.
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Schneeinsektenwald

RAUM
NUMMER

1
2
3
4
5
6
7
8
9

o e R e
BN -0

Warum sind
nicht alle
Bereiche auf
der Karte
numme-

riert?

RAUM
NAME

Geisterwelt
Anfangspunkt der Jéager
Kreuzung d. Unsicherheit
Pfad der Raubvdgel
Strale der FuRstapfen
Hoffnungsweg der Vgel
Halle des Uberlebens
Pfad der Geister

Pfad des heiligen Regens
Quelle d. Lebens

Pfad des Mondscheins
Pfad des Wolfsjungen
Gemach des Blutreizes
Waldpforte

Der Wald ist ein ziemlich
verwirrender Level, in dem
Sie schnell die Orientierung
verlieren. Benutzen Sie die
nummerierten Bereiche auf
unserer Karte als Markie-
rungspunkte. Kontrollieren Sie
zwischendurch, ob Sie noch
auf dem rechten Weg sind.
Sie missen nicht den kom-
pletten Wald erkunden, da es
aulRer einer Menge Monster
nicht viel Wertvolles gibt.

GEGNER
UND FALLEN

Keine

Keine

2 Mangopra

2 Killerfische

Keine

Keine

Endgegner: Erd-Drache
Keine

Feuerelementar
Mangopra/2 Zombie-Ritter
Keine

Feuerelementar
Endgegner: Grissom/Dark Crusader
Keine

Riistung
Kreisschild aus Stahl
Kettenpanzer aus Eisen

Quelle des
Lebens

Griff
Korbgriff (schiitzt die Hand)

Gegenstande

Mistralring

Stein d. Apollon

3x Essenz d. Ménche
Grimoire d. Dynamik, steigert

die Beweglichkeit temporér.

AP

Den Erd-Drachen zu besiegen ist nicht gerade
leicht. Sein geféhrlicher Giftatem kann Sie mit
einem Schlag dahinraffen. Sprinten Sie zu Beginn
des Kampfes sofort unter seinen Hals und schiitzen
Sie sich zum Beispiel mit dem Spruch Gaiaschutz,
der die Erd-Attribute lhrer Riistung erhoht. Die
physischen Angriffe des Drachen konnen ca. 160
HP Schaden verursachen, heilen Sie sich recht-
zeitig. Benutzen Sie eine Waffe mit hoher Erd-
Affinitat und konzentrieren Sie sich auf lhre Chain-
Attacken. Wenn Sie den Drachen besiegt haben,
erhalten Sie den Kupferschliissel, ein Aloeelixier
und die Grimaire d. Schwere. Anschliefend kdnnen
Sie Ihre Reise durch den Wald fortsetzen.

GRISSOM (MENSCH) UND DARK

Sydney ist Ihnen in diesem Fall eine Hilfe, also ma-
chen Sie reichlich von ihm Gebrauch. Sie kénnen
ihn als menschlichen Schutzschild nutzen, wenn
Sie sich hinter ihn stellen. Bekémpfen Sie zunéchst
Grissom mit Chain-Attacken und zielen Sie im Nah-
kampf auf dessen Kopf. Seine physischen Attacken
sind nicht so stark, dafr aber seine Zauberspriiche.
Wenn Sie Grissom aus der Nahe bekdmpfen, kann
er sie jedoch kaum einsetzen. Gegen den Dark Cru-
sader setzen Sie am besten eine Waffe des Typs
.Piercing” mit Break-Fahigkeiten ein. Zielen Sie auf
Arme und Brust, dort haben Sie die besten Chan-
cen, viel Schaden anzurichten.

Die einzige Moglichkeit, die
lastigen Schneefliegen im
Wald loszuwerden, besteht
darin, den Erd-Drachen zu be-
siegen. Schauen Sie sich da-
zu den oben gezeigten Extra-
kasten an. Wenn Sie das ge-
schafft haben, dndert sich die
Windrichtung im Wald. Da-
durch werden die Schnee-
fliegen weggetrieben, und
Sie kénnen lhren Weg durch
e~ den Forst fortsetzen.

gen vorbei?
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RAUM
NUMMER

0w N -

RAUM
NAME

Ort der kindl. Trénen

Ort der loyalen Ritter
Uberwachungsturm
Ruhestatte der Ritter
Drillraum der Kampfkunst

Rosenkrantz ist ein ehemaliger Risk-Breaker, und
beherrscht dieselben Bewegungen wie Sie. Sie
miissen Ihn mit Chain-Attacken und Break-Fahig-
keiten lhrer starksten Waffe bekémpfen. Magische
Spriiche richten nicht viel gegen ihn aus. Konzen-

trieren Sie sich auf seinen rechten Arm.

RAUM
NUMMER

N s W N =

RAUM
NAME

Gaststatte der Soldaten
Herberge der Gefallenen
Zimmer d. mutigen Gore
Ort der Kriegsbeute
Gasthof gekdpfter Ritter
Gefechtsplatz

Faktorei (Zindofen)

Spéter im Spiel sind Sie im
Besitz des richtigen Siegels,
mit dem Sie die Turen 6ffnen
kénnen, um sich einigen
Monstern zu stellen. Die
Kampfe dienen lediglich dem

GEGNER
UND FALLEN

1 Echsenmann/1 Echsenkdnig
2 Echsenménner/1 Echsenkinig
Keine

2 Echsenménner

Keine

RAUME, GEGNER UND FALLEN

GEGNER
UND FALLEN

Keine
Keine
Keine
Keine
Keine

Endgegner: Rosenkrantz

Keine

Was mache
lc!_i in
diesem

_muss ich im
0!1 der loya-

Training oder |hrer Statistik,
sind aber nicht zwingend
notwendig. Auf der nachsten
Seite finden Sie eine Kampf-
liste mit allen Monstern, die
Sie dort erwarten.

der Krieger

Abschnitt?

Auf was

~ achten?

Sidl. Stadtmauer

Gehen Sie einfach bis ans
Ende der Mauer durch und
betreten Sie die Festung.
Entriegeln Sie auf dem Weg
dahin alle Tiren, um spater
mehr Spielfreiheit zu haben.

Bevor Sie den Raum Ort der
loyalen Ritter betreten, soll-
ten Sie bei voller Gesundheit
sein und abgespeichert
haben. Sie haben fir den
Kampf mit den drei Gegnern
nur 30 Sekunden Zeit. Be-
nutzen Sie die Spriiche De-
generation und Ungeschitzt,
um sich den Kampf zu er-
leichtern. Setzen Sie gezielt
Chain-Attacken ein, um viel
Schaden zu verursachen.
Wenn Sie versagen, miissen
Sie den ganzen Kampf
nochmal von vorne beginnen.

Festung Le Mondes
ROSENKRANTZ (MENSCH)

In diesem Raum befindet
sich eine prall geflllte Truhe.
Den Schlissel daflr erhalten
Sie jedoch erst spater im
Spiel. Merken Sie sich diesen
Raum gut, und kehren Sie
hierher zurlick, wenn Sie

esssessseess  den Schllssel besitzen.

Komplettiosung RENIELIR (4T
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Festung Le Mondes Fortsetzung

Gefechts
platz

RAUM

NUMMER

N O S W N -

Waffen
SiRe Sorge: Francisca
kombiniert mit Gendarme

Riistung
Turmschild (Eisen)
Sallet: Stahlhelm

Edelsteine
Death Queen-Edelstein

Gegenstande
3 Zauberreagenzien

RAUM
NAME

Foras-Hohe
Walderman-Tor
Arnoirstralie

Haus der Carzabath
Warnockgasse
Forutaweg
Lugasstrale

RAUM

Herberge der Gefallenen

Zimmer d. mutigen Gore

Ort der Kriegsbeute

Gasthof gekdpfter Ritter

RAUME, GEGNER UND FALLEN

GEGNER
UND FALLEN

2 Wachen
Keine
Keine
Keine
Keine
Keine
2 Wachen

KAMPFLISTE FUR DAS VERLIES

BENOTIGTES SIEGEL GEGNER

Kalmia, Carduus

Anemone, Verbena

Scilla, Maranta

Gerbera, Farn

Haus der
carubath

Wo gehe ich
zuerst hin?

Wie werde
ich mit den
Wachen

L fertig?

Minotaurus
Drache

Erd-Drache
Schnee-Drache

Damaskus Golem
Damaskus Krabbe

Todes- und Oger-Zombie
Asura

Gegenstande
10x Stein der Weissage
Grimoire der Stille

Kampfen Sie sich Uber die
Dacher in nordliche Richtung
vor, bis Sie die Lugasstralle
erreichen. Dort kénnen Sie
bei der verschlossenen Tir
den Kupferschlissel benut-
zen. Damit verschaffen Sie
sich Zugang in den Abschnitt
Mine 2. UG.

Auch wenn es nur wenige
sind, die Wachen sind schwer
gepanzert. Benutzen Sie eine
Waffe mit einer hohen Affini-
tat gegen die Klasse Mensch
und wechseln Sie zwischen
den Korperteilen hin und her.

Geheim- Iruhenschliissel notig! Ortderein- Gegensténde LUFTELEMENTAR (PHANTOM)
zimmer des ' samen Kutte  Trinity
Vermégens Waffen 3 Heilige Elixiere Sprechen Sie den Erdfusionszauber auf sich selber
Eviscerator: Silberner Dolch Grimoire Mollesse: und eine Degeneration auf den Elementar. Damit
Spruch der Wiederher- erhhen Sie Ihre eigene Stérke gegen diesen
Riistung stellung Gegner und schwéchen ihn gleichzeitig. Sollten
Turmschild: aus Eisen Sie gerade die Magnolia-Waffe im Gepéck haben
Brustpanzer: aus Eisen Waffen und sogar noch eine Break-Fahigkeit dafiir besitzen,
FuRkampf: Stahlleggins Affinitat: Stahlarm werden Sie im Handumdrehen mit diesem Gegner
fertig. Zur eigenen Verteidigung sollten Sie die
Edelsteine Rustung Féhigkeit Windschutz verfiigbar haben.
e Gnomemerald sssm————— RUundschild: Stahlgauntlet
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RAUM
NUMMER

W0 ~Nh O & WM -

Waffen
Hundeschnauze: Ein stahler-
ner Grofl3kolben
(Schlag/Zweihédnder).
Jagdbogen: Eine eiserne
Armbrust, (Schlag-
waffe/Zweihander)

Ristung
Barbutahelm: aus Silber

Gegenstande
Noms Armreif
Wundermittel
3x Aloeknolle

Wenn Sie den Gang
der verirrten Kin-
der betreten,
mussen Sie in
zwei Minu-
ten die
Hohle der
Plinderer
erreichen.
Verzweifeln
Sie nicht, wenn
Sie es nicht beim
ersten Mal schaffen,
da Sie nur in den Ort
des Paktes zurlicktrans-
portiert werden. Starten Sie
von dort einfach einen neuen

ERDELEMENTAR (PHANTOM)

Versuch. Achtung: Machen ; Kampfen  \Wenn Sie versuchen, den
Sie von dem Spruch Markie- oder Ren-  Gegnern auszuweichen, wer-
den Sie ohnehin attackiert, also HE 2702270, MB o a7er,

ren oft Gebrauch, um die ~ nen?
vielen versteckten Fallen e
aufzustébern.,

RISK ZERD _

sparen Sie Zeit, indem Sie die
Monster gleich angreifen.

RAUM
NAME

Gang der Finsternis
Schacht der Mutationen
Gang der Gliicksspiele
Raum der Selbsterziehung
Ort des Paktes

Gang d. verirrten Kinder
Geheimzimmer d. Vermdgens
Schacht der Habgier

Gang d. verlorenen Sinne
Kreuzung der Tranen

Ort der einsamen Kutte
Gang der Malocher
Treppe der Todeséngste
Gang des Edelsteins

Ort der Widerspriiche
Gang d. gestapelten Opfer
Zimmer der Edelsteine
Treppe eines Namenlosen
Gang d. billigen Metalle
Friedhof. d. Neugeborenen
Ader d. verriickten Seele
Hohle der Pliinderer
Speiseraum im Dunkeln
Gang d. seichten Seins

GEGNER
UND FALLEN

Keine

Keine

2 Orcs

Endgegner: Luftelementar
7 Schleime

3 Orcs

1 Mimic/1 Imp

2 Schleime

2 Orcs

2 Orcs

1 Mimic/1 Imp

Keine

2 Orcs

3 Orcs

1 Mimic/1 Imp

2 Schleime

2 Orcs

2 Orcs

Keine

Endgegner: Erdelementar
2 Schleime

1 Echsenkdnig/2 Imps
Endgegner: Himmels-Drache
Keine

Sie bendtigen fir diesen Gegner eine Waffe mit
hoher Erd-Affinitét und einem hohen Wert in der
Klasse Phantom. Legen Sie vor dem Kampf |hre
stérkste Stahlriistung und das Gnome Bracelet an.
Dadurch erhalten Sie zumindest einen gewissen
Schutz. Sprechen Sie den Gaia-Fusionszauber auf
sich selbst, um die Erd-Attribute der Waffe zu
steigern und eine Degeneration auf den Gegner,
um ihn zu schwéchen. Halten Sie lhre Lebenspunk-
te dennoch auf einem Niveau oberhalb von 200 HP,
um die Angriffe des Elementars zu iiberleben.
Setzen Sie reichlich die Break-Fahigkeiten Ihrer
Waffe ein und machen Sie viele Chain-Attacken.

HIMMELS-DRACHE (DRACHE)

Stellen Sie sich direkt unter den Hals des riesigen
Monsters. Dadurch ist es nicht in der Lage, seinen
Drachenatem einzusetzen. Wenn Sie den Mistral-
ring besitzen, setzen Sie ihn auf. Bringen Sie den
Edelstein Echsenserpentinit an Ihrer Ausrilstung an.
Schiitzen Sie sich mit dem Erdfusionszauber und
greifen Sie vorwiegend den Kopf des Drachen an.

Komplettiosung RENELEI 18]
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] Armenviertel (W) Fortsetzung

RAUM RAUM GEGNER
NUMMER NAME UND FALLEN
1 Arme Einkaufsstralle Dullahan

2 Kanal der Leidmiitigen 1 Dunkel-Skelett

Womussich Gehen Sie nach Osten zur
hingehenz  Armen Einkaufsstraie. Die
s Tur, fur die Sie den Gold-
schllissel bendtigen, ignorie-
ren Sie zunéchst. Marschie-
ren Sie zum Ostl. Staditteil.

Wie geheich  Sie miissen den Gegner
mit Dullahan  schnell loswerden. Schwa-
~ _wm? chen Sie ihn mit Ungeschutzt
: und metzeln ihn dann mit
s Chain-Attacken nieder.

(G TEGHTLTR Vagrant Story
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Wo muss Kampfen Sie sich bis zum
ich hin?  Shasras Park vor und be-
nutzen Sie den Kupfer-
schlissel an der Tur. So
gelangen Sie in den Stadt-
teil Armenviertel (O).

 Was bringt  In dieser

die Faktorei - Schmie-
‘_:hl'm:-? de sind

y Sie end-

lich in

der La- Die Wachen  Diese Wachen sind am

ge, wert- (i ~ scheinen  schwersten zu besiegen, da
vollere unbesiegbar  jede gegen einen anderen
Metalle . zusein!  Waffentyp anfallig ist. Sie
(z.B. Silber) zu i sollten daher Waffen aus
kombinieren, um : allen drei Kategorien im Ge-
starke Waffen e pack haben, um zu variieren.

s NErzUstellen.




Im Stadtabschnitt Kescher
Briicke gibt es keine Briicke.
Um dennoch Uber das Was-
ser zu gelangen, missen Sie
Uber die kleinen Steinsaulen
hipfen, die aus dem Wasser
ragen. Leider werden Sie bei
der Uberquerung von einigen
Wachen behindert. Mithilfe
der Armbrust kénnen Sie
diese Bedrohung schnell
ausschalten.

Wie gelange
ich iiber das
Wasser?

RAUM
NUMMER

DO EWN -

Armenviertel (0)
TODESENGEL (BOSE) £ i

HF MP

Was muss
ich iiber Har-
pien wissen?

Wo ist
der Titan-
schliissel?

Der Lich ist ein méchtiger Magier und kann Sie
mit wenigen Spriichen ins Jenseits befdrdern,
wenn Sie nicht vorsichtig sind. Sprechen Sie ein
Ent- kréften, um ihn zu schwéchen. Der Lich ist
gegen physische Attacken anféllig, seine
Schwachpunkte sind die Arme und der Kopf. Hei-
len Sie sich nach jedem Treffer und benutzen Sie
Ihre Chain-Attacken. Nach dem Sieg erhalten Sie e
den Spruch Teleport. -

ANARAZEL (BOSE)

Bei dieser aufgebohrten Variante des Dullahan
miissen Sie mit einigen machtigen Zauberspriichen
rechnen. Begegnen Sie ihm lhrerseits mit den Sprii-
chen Starken und Herakles. Versuchen Sie, den
empfindlichen Bauchbereich (Abdomen) zu treffen
und setzen Sie wieder auf |hre Chain-Attacken. De-
generation und Ungeschiitzt helfen lhnen ebenfalls
weiter. Als Gewinn winkt das Siegel d. Melissa.

RAUME, GEGNER UND FALLEN

RAUM RAUM

NUMMER NAME

1 Weg in die neue Welt

2 Ort der freien Unterhaltung
3 Marktplatz der Fremden

a Leere Waffenkammer

5 Umschlagplatz d. Zierwaffe
6 Marktplatz d. Schwerter

RAUME, GEGNER UND FALLEN

RAUM GEGNER
NAME UND FALLEN
Bauernweg Keine

Kescher Briicke 2 Wachen
Grimmnardstrale 2 Wachen
Faktorei (Schmelzhiitte) Keine
Fizranoweg 1 Wache
Shasras Park 2 Wachen

Harpien greifen Sie erst an,
wenn sie sich provoziert
fuhlen. Sie kénnen die
Kémpfe also vermeiden.
Wenn Sie der Kampf doch
zu sehr reizt, konzentrie-
ren Sie sich beim Zielen
auf den Bauchbereich.

Sie finden ihn in der
Truhe in der leeren
Waffenkammer.
Weiterhin kénnen
Sie sich die Ge-
genstédnde Mojito,
Steinbolzen, Ring
des Titans und
Grimoire d. Mi-
rage aneignen.

GEGNER
UND FALLEN

2 Poltergeister

1 Harpie

Endgegner: Todesengel

1 Todesengel/2 Poltergeister
Endgegner: Anarazel

1 Todesengel/2 Poltergeister

LCTU T L TTTR  Vagrant Story




Nordl. Stadtmauer

RAUME, GEGNER UND FALLEN

Sie missen in den west-
lichen Stadtteil zum Spei-

RAUM RAUM GEGNER cherpunkt auf der Kescher

NUMMER NAME ‘UND FALLEN Briicke zurlick. Teleportieren
Sie sich von hier aus zur

1 Raum der Blutspuren Schwefelelementar Stralke der Verdammnis im

2 Ort der Reinkarnation Schwefelelementar Armenviertel (W) und gehen

3 Ort des jungen Helden 3 Echsenmanner dann zum Weg sehnslich-

tiger Greise. Hinter der Tlr
(Titanschllissel) befindet sich
das Siegel, das von einem
Todesengel und zwei Skelet-
ten bewacht wird.

SCHWEFELELEMENTAR (PHANTOM)

Gemal ihrer Affinitét scheuen diese Wesen natir-
lich das Licht, der Zauber Seelenspaltung wirkt da-
her sehr gut. Hiiten Sie sich vor dem Meteoritim-
paktspruch des Gegners. Degeneration sollte
helfen, den Schaden solcher Spriiche zu reduzieren.

Komplettiosung RELIE$I0NLY

anu:he Diese Gegend miissen Sie

_ ichinder  nicht unbedingt erkunden.

~ Eisernen  Sie miissen sich nur das
Dracaenasiegel aus dem
zweiten Raum besorgen, um
im Spiel weiterzukommen.
Die Rdume dahinter sind es
aber wert, untersucht zu wer-

sollten Sie etwas Zeit damit
verbringen, sich durchzu-
kampfen. Wenn Sie das nicht
mochten, kénnen Sie jeder-
zeit hierher zurlickkehren.
Gehen Sie zum Armenviertel
(0), wenn Sie diesen Bereich
verlassen wollen.

den — wenn Sie lhre Kampf-
statistik verbessern wollen.

Das ist véllig Ihnen (berlas-
sen. Es gibt noch einige nutz-
liche Gegenstande tiefer in
der Eisernen Jungfrau. Wenn
Sie es sich zutrauen, dann




SpukcesPENST |
RAUM RAUM GEGNER Um an das Dracaenasiegel zu kommen, miissen Sie
NUMMER NAME UND FALLEN in den Kesselraum. Sobald Sie diesen Raum be-
treten, fallt jedoch die Tar hinter Ihnen zu und Sie
1 Der Kessel 1 Spukgespenst/2 Gargoyles stehen einem Spukgespenst und zwei Gargoyles >
2 Der Hungertod 1 Spukgespenst/2 Mumien gegentiber. Spukgespenster sind den Geistern sehr S
3 Die Brustschraube Keine ahnlich, doch sie sind wesentlich geféhrlicher, w5
4 Das Rad 1 Schatten/1 Skelett weil Sie aufgrund ihrer Fahigkeiten gefahrlichere s
5 Wiege Judas 1 Schatten/1 Skelett Zauberspriiche anwenden kénnen. Konzentrieren =
6 Spanischer Tickler Endgegner: Kaiser-Wyvern Sie sich zu Beginn des Kampfes auf das Spukge- =
7 Die Leichenbestattung Endgegner: Eisen-Golem spenst und benutzen Sie Ihre Chain-Attacken, um =
8 Das Lodern Keine ihm Schritt fir Schritt Trefferpunkte abzuziehen. =
9 Entenstuhl 1 Schatten/1 Skelett Wenn Sie es schaffen, jeweils 15 Schadenspunkte 3
10 Die Metzelkiiche Keine pro Treffer zu landen, ist das Spukgespenst schnell ©
1" Die Birme Keine erledigt. Wenn Sie jetzt noch die beiden Gargoyles -
12 Stigmata Keine erledigen, werden Sie mit dem Dracaenasiegel und e
13 Das Holzpferd Keine dem Grimoir d. D&monen belohnt. E‘
4 (-}
=

Armenviertel (0)

Woistdas Das ist das letzte Siegel, das
Siegel der  Sie bendtigen, bevor Sie in
Aster?  die letzten Abschnitt vor-
~ stolien konnen. Das Siegel
finden Sie in der Truhe beim
Verkaufsort f.Diebesgut.

Was gibtes  Riistung
sonstnoch  Rundschild: Ristung/Stahl
 inder
Truhe?  Edelsteine
Siegel der Aster. Offnet
Tiren im Transportschacht.

Zauberspriiche
Grimoire d. Taubheit: Betaubt
einen Gegner kurzzeitig.

Wie gehtes  \Wenn Sie versu-
jetzt weiter?  chen, diesen Be-
= . reich zu verlas-
sen, werden Sie
von Tieger und
Niech aufge-
halten. Sie sind
nicht gerade lhre
groften Fans und jagen Sie
deshalb zurlick in den vor-
herigen Abschnitt. Die bei-
den suchen verzweifelt
nach einem Kampf
und genau das ist
es, was sie be-

TIEGER UND NIECH

Diese beiden arbeiten im Team! Versuchen Sie,
sich immer den Riicken freizuhalten. Wenn Sie
einen der beiden attackieren, greift der andere
schnell von hinten an. Aufgepasst: Sie konnen
Niech austricksen, so dass sie Tieger Schaden
2ufligt. Rennen Sie um Tieger herum, weg von

der Mitte. Wenn Sie etwas Gliick haben, benutzt
Neesa einen Ihrer stérksten Angriffe. Weil Sie aber
im ,Windschatten” von Tieger stehen, bekommt er
den meisten Schaden ab. Konzentrieren Sie sich im
Kampf auf Niech, denn Sie ist die Schnellste. Brin-
gen Sie etwas Abstand zwischen sich und Tieger

kommen. Se- und greifen Sie Niechs Arme mit einer Waffe mit
hen Sie in den hohen Mensch-Affinitdt an. Jetzt kbnnen Sie sich
Extrakasten. auf Tieger konzentrieren. Sobald er paralysiert ist,
Dort finden Sie konnen Sie ihn auf dieselbe Weise ausschalten.
Tipps, wie Sie

RAUME, GEGNER UND FALLEN

das Duo erledigen kénnen.

_ ichhabe Teleportieren Sie sich zur

. Tiegerund  StraRe der Verdammnis im RAUM RAUM GEGNER
| Niechbe- Armenviertel (W). Dort NUMMER NAME UND FALLEN
 siegt! angekommen, benutzen Sie
e den Titanschlissel an der Ttr 1 Verkaufsort f. Diebesgut 1 Todesengel/2 Poltergeister
im Stiden. Sie befinden sich 2 Treppe der edlen Ernte Endgegner: Tieger und Niech

e jetzt im Transportschacht.
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Transportschacht

Was finde  Waffen
ichim  Matador
zimmerd.  Cranequin
Briider-
lichkeit?  Ristung
Brigandine:

Eisenbrustpanzer

Rustung
Rondanche: Eisenhandschuh

RAUME, GEGNER UND FALLEN

RAUM RAUM

NUMMER NAME

1 Halle d. gelobt. Landes

2 Transportschacht

3 Ort d. hauchenden Windes
4 Zimmer d. Briiderlichkeit
5 Saal der Verwundeten

6 Ort der trdumenden Arbeiter
7 Gang des Flammenzyklus
8 Raum des Schotter

9 Folterraum d. Kameraden
10 Aufgegrabener Schacht
1 Stollen des Staubes

12 Saal der Entlohnung

13 Stollen der Seelenlosen

KONIG-OGER (BESTIE)

Wie man die Elementare besiegt, sollten Sie
bereits wissen. Feuer-Fusion ist ein guter Spruch,
wenn Sie weiter weg stehen. Benutzen Sie danach
Entkraften und Degeneration und geben Sie ihm
dann mit der Flammentaufe oder Explosion den
Rest. Vergessen Sie nicht, Aquaschutz zu verwen-
den, um seine Attacken abzublocken.

Gegenstande
Lowenkette
5x Insektenwein

GEGNER
UND FALLEN

Endgegner: Wasserelementar
Keine

3 Gremlins

Luftelementar

2 Ritter

Keine

Keine

Endgegner: Erdelementar
Endgegner: Kénig-Oger
Wasserelementar

Keine

Endgegner: Schnee-Drache
Keine

Zaubern Sie mit Entkraften, um sich vor den
Spriichen des Kénig-Ogers zu schiitzen. Benutzen
Sie Degeneration, damit Sie nicht so viele Lebens-
punkte verlieren. Bleiben Sie in Bewegung und
versuchen Sie, viele Chain-Attacken zu landen.
Seine Riistung halt enorm viel aus, Sie milssen
sich also auf einen langeren Kampf einstellen.

HP_999-999 MP 999-939

BATTLE MODE
RISK ZERO -

TOO FAST

a8l

Zauber
Grimoire d. Segnung: Segnen

Was ist im
Raum des
Schotter?
Waffen
Lochaberaxt: Grofaxt, Bronze
White Lady: Axt und Kolben
Spangengriff: Griff flr
Dolch/Schwert/Langschwert

Riistung
Dracheschild: Stahl

Gegenstande
Feldspat Taros’
3x Essenz der Mdnche

Zauber
Grimoire d. Geister:
Entseelung

Waffen
Engelsgesicht: Grofaxt, Stahl

Was gibt’s
- im aufge-
grabenen
Schacht?  Riistung
Dragonerschild: Stahl
Schienenpanzer: Eisen

Mellenkamps Fulikette

Gegenstande
Wundermittel

Zauber
Grimoire d. Taufe:

esesss——— [ lamMmentaufe

SCHNEE-DRACHE

Am gefahrlichsten ist der Frostatem des Drachen.
Verwenden Sie |nhren Aquaschutz, um einige
Schadenspunkte zu reflektieren. Postieren Sie sich
unter den Hals des Drachen und greifen Sie mit
Flammentaufe an. Auch Break-Fahigkeiten wie
der Feuerschlund des MixerspieRes wirken hier
sehr gut. Die empfindlichsten Kérperteile sind der
Kopf und der Schwanz des riesigen Monsters.
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ASTAROTH (BOSE)

RAUME, GEGNER UND FALLEN

i Rl S RAUM RAUM GEGNER
NUMMER NAME UND FALLEN
1 Wiege des Dunklen Keine
2 Gebetssaal der Vélker Endgegner: Astaroth
3 Ort der dunklen Gestalten Keine
4 Kapelle der Verzweiflung Endgegner: Kénig-Minotaur

LG T IGTTTYR Vagrant Story

Wahlen Sie eine Waffe mit maglichst hoher Affini- mehr wissen, welche das
tét in der Klasse Bise aus. Schiitzen Sie sich vor sind, dann blédttern Sie ein-
den magischen Attacken mit Spriichen wie Unge- fach eine Seite weiter. Es
schiitzt, Gegenspruch oder auch Herakles. Konzen- lohnt sich, im Spiel zurlick-
trieren Sie Ihre Chain-Attacken auf den Bauch zugehen, denn es gibt einige
(Abdomen) des Gegners. Astaroth besitzt ca. 400 recht nltzliche Gegenstande,
HP. Wenn Sie eine lange Serie van Chain-Attacken die Sie im letzten Abschnitt
landen konnen, ist er aber schnell besiegt. sehr gut gebrauchen kénnen.

Wo finde ich  Besiegen Sie den Konig-
den Silber-  Minotaur, um an den Schlis-
schliissel?  sel zu kommen. Sie finden

ihn in der Kapelle der Ver- Gegenstande
zweiflung. Wir haben einige 2x Heilelixier
Kampftipps im Extrakasten : 2x Manaelixier

zusammengestellt.

Was finde  Waffen
ichinder Eiserner Zwinger:
Kapelle?  Stahl, GrolRkolben
e

Was muss |hre Aufgabe ist es, den

ich hier tun?  Titanschlissel zu holen.
Mit ihm konnen Sie
nicht nur die Tir
zum letzten Ab-
schnitt 6ffnen,
sondern auch
viele andere
Tlren. Wenn
Sie nicht

BOSS: KONIG-MINOTAUR (BESTIE)

HE 9542993 MP 999-339
RISK.ZEROT =
)

Zaubern Sie Ungeschiitzt und schiitzen Sie sich
dann selbst mit Starken und Herakles. Wenn Sie
diesen Endgegner besiegen wollen, miissen mit
einer Reihe von Chain-Attacken den Kopf des Kanig-
Minotaur angreifen. Versuchen Sie, mindestens 20
Chain-Attacken in Folge zu erreichen, dann haben
Sie leichtes Spiel. Achten Sie auf Ihre Lebenspunkte
und setzen Sie zur Verteidigung die Fahigkeit Deflek-
tor ein, um erhaltenen Schaden zu mindem.
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Einsatzmoglichkeiten des Silberschliissels

~ ichim
Stollen der
- Reue?

ﬂ.,

Mit dem Silberschlissel kon-
nen Sie eine Reihe von Tlren
offnen. Zwei flhren zu nitz-
lichen Gegenstanden, die
anderen Turen erhohen
lediglich lhren Prozentwert.

Mine UG 1

Teleportieren Sie sich (siehe
Karte rechts) in den Schacht
in der Mine UG 1 und gehen
Sie nach Norden zum ,Gang
d. kreisch. Wiin-
sche”. Wenn Sie
dort angekom-
men sind, kon-
nen Sie die Tlr
zum Stollen der
Reue o6ffnen.

Waffen
WeilRe Waffe

Edelsteine
Polarstein

Gegenstande
3 Manaknollen

TELEPORTIEREN

RISK ZERD

Wo benutze
S ich im
~ Transport

‘schacht den

Silber-
u_ai'pllfl:u'l? !

Was finde
_ich im Zim-
 kurzen
Lust?

 Welche

Toronkann.

ich im Ar-
 menviertel
W) &ffnen?

Transportschacht
Teleportieren Sie sich (siehe
Karte) in die Seelengasse des
Transportschachtes und be-
nutzen Sie dort den Schlis-
sel, um die Tar zur Treppe
des Aufstiegs zu 6ffnen.
Kampfen Sie sich durch bis
zum Zimmer der kurzen Lust.

Griff
Falchrion-Griff

Riistung
Metallnandschuh: Eisen

Gegenstiande
1 Elixir of Mages

5 Manaknollen

Armenviertel (W)

Die Tur zwischen dem Weg
der Schwérze und dem Weg
der trockenen Wésche, im
Kanal der Aasfresser, zwi-
schen dem Weg der Eltern-
liebe und der Stra3enecke
der Alltaglichkeiten.
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_ KARTE 8: HOHLE 1. UG

6 ZU STOCK 2

STOCK 2

B 4zusTock 2,
ZU STOCK 1

ZU STOCK 3

RAUME, GEGNER UND FALLEN

Kathedrale

_ KARTE 9: EINGANG STOCK 1

KARTE 10: STOCK 2
218 zu sTock 2

13%
420,
ZU STOCK 1

ZU STOCK 3

10

RAUM RAUM

NUMMER NAME

1 Eingang zum hl. Krieg (Stockwerk 1)

2 Ort der irrenden Seelen (1. Untergeschoss)

3 Ordnung und Chaos (1. Untergeschoss)

4 Wahrheiten und Liigen (1. Untergeschoss)

5 Vernunft und Irrsinn (1. Untergeschoss) -

6 Ort d. glorreich. Sieges (1. Untergeschoss)

7 Raum d. versagten Willen (Stockwerk 1)

8 Ort der Erinnerungen (Stockwerk 1)

9 Ort der gehéuteten Ketzer (Stockwerk 1)

10 Flur demiitiger Apostel (Stockwerk 2)

1" Saal des falschen Paktes (Stockwerk 2)

12 Flur gefolteter Ketzer (Stockwerk 2)

13 Zimmer der bisen Geister (Stockwerk 2)

14 Raum der heidnischen Pilgerer (Stockwerk 2)

15 Raum der argen Ménche (Stockwerk 1)

16 Stufe d. verkauft. Seele (1. Untergeschoss)

17 Ort d. Siinde und Strafe {Stockwerk 1)

18 Ort der Vergiftung (Stockwerk 1)

19 Raum des Heiligenlichtes (Stockwerk 1)

20 Kampfplatz des Zwiespalts (Stockwerk 2)

21 Ort d. hyster. Schiitzen (Stockwerk 2)

22 Ort d. ewig. Finsternis {Stockwerk 1)

23 Raum der Fleischlustigen (Stockwerk 3) — nachste Seite
24 Archiv der Ketzer (Stockwerk 3) — néchste Seite
25 Raum der wahren Hoffnung (Stockwerk 3) — néchste Seite
26 Musikraum des Irrsinns (Stockwerk 2)

27 Raum des schwarzen Todes (Stockwerk 2)

28 Raum der Verwegenen (Stockwerk 3) — nichste Seite
29 Atrium — ndchste Seite

GEGNER
UND FALLEN

Keine

Keine

Endgegner: Undine
Endgegner: Ifrit
Endgegner: Titankrabbe
Keine

Keine

Keine

Endgegner: Jinn

Keine

Endgegner: Feuer-Drache
Keine

Keine

Keine

Keine

Keine

Keine

Keine

Endgegner: Erz-Drache
Keine

Keine

Keine

Keine

Keine

Endgegner: Kanayamahiko
Keine

Endgegner: Cambion
Keine

Letzter Endgegner

Vagrant Story
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Kathedrale - Fortsetzung

Iﬂlcnlllcn Die Kathedrale besteht aus
_ inder sechs Levels. Halten Sie sich
Kathedrale  an die Karten, um den Weg

von Punkt 1 bis 29 zu finden.

In der Kathedrale stoRen Sie
auf einen Mischung aus Réat-
seln und Endgegnern — und
das wird bestimmt kein

IFRIT (PHANTOM)

Dieser Endgegner ist gegen Wasser anfallig. Daher
ist Feuerschutz ein Muss, wenn Sie gegen Ifreet
bestehen wollen. Sprechen Sie diesen Spruch am
besten, bevor Sie in seine Reichweite kommen!
Nehmen Sie Feuerschutz als Verteidigungsability,
um sich vor den Flammentaufen zu schiitzen. Mit
Hilfe der Aquakaskade lasst sich dieser Kampf
schnell beenden. Heilen Sie sich immer rechtzeitig.

FEUER-DRACHE (DRACHE)

Bei diesem Gegner miissen Sie wieder auf Ausriis-
tung mit hoher Wasser-Affinitét setzen. Benutzen
Sie ein Schild mit Echsenserpentinit. Die wunden
Punkte befinden sich bei dieser Kreatur am Kopf
und am Nacken, benutzen Sie dort so viele Chain-
Attacken und Break-Fahigkeiten, wie Sie nur kén-
nen. Die machtigen Schwanzschldge konnen Sie
mit der Fahigkeit Deflektor mildern.

Spal! Die Endgegner sind
die schwierigsten, auf die Sie
bisher getroffen sind. Gehen
Sie auf keinen Fall unvorbe-
reitet in einen Raum hinein.
Die Réatsel dagegen bestehen
— wieder einmal wenig
herausfordernd — aus dem
blichen Kistenrticken.

CAMBION (PHANTOM)

Benutzen Sie am besten eine Waffe mit hoher
Licht-Affinitat. Achten Sie darauf, standig Ent-
kréften zu zaubern, denn sonst verlieren Sie diesen
Kampf in kiirzester Zeit. Benutzen Sie Degenera-
tion, um Cambion zu schwéchen und machen Sie
Ihn dann mit Lichtzauber fertig.

Jinn ist gegen Erde anfallig. Stellen Sie sich darauf
ein und zaubern Sie Degeneration, um Djinns An-
griffe abzuschwéchen. Benutzen Sie Gaia-Fusion.
Mit Ihren Break-Arts und vielen Chain-Angriffen
haben Sie Jinn im Handumdrehen besiegt.

Dieser Endgegner ist empfindlich gegen Feuer.
Riisten Sie sich daher mit allem aus, was eine hohe
Wasser-Affinitat hat. Zaubern Sie Degeneration,
um die Eisenkrabbe zu schwéchen. Wenn Sie
Feuerball haben, unbedingt einsetzen! Heilen Sie
sich nach jeder Attacke and versuchen Sie, eine
oder zwei Break-Arts auf das Maul zu treffen.

KANAYAMAHIKO (PHANTOM)

UNDINE (PHANTOM)

Undine ist besonders fiir Feuer anféllig. Benutzen
Sie daher Waffen und Riistung mit hoher Feuer-
Affinitat. ,Regenschirm™ ist eine wichtige Vertei-
digungs-Ability! Undine versucht im Kampf, Aqua-
kaskade zu zaubern. Halten Sie Risk niedrig und
raubern Sie Feuerattacken.

i ARTE 12: 4. STOCK

'ZU STOCK 3

Riisten Sie sich mit dem Shadow Guard aus, denn
der Atemangriff des Drachen zieht lhnen eine
Menge Trefferpunkte ab! An dieser Stelle wiirden
Sie sich eine Waffe mit hoher Licht-Affinitét wiin-
schen, doch haben Sie wahrscheinlich keine, weil
es im ganzen Spiel kaum Licht-Gegner gibt. Daher
wird dieser Kampf zu einer reinen Gliickssache.
Wenn Sie jedoch eine giinstige Position einnehmen
kénnen, haben Sie gewonnen.

Kanayamahiko reagiert stark auf Luft-Attacken.
Wenn Sie einen Jinn-Gegenstand haben, dann
benutzen Sie ihn: Er ist im Kampf gegen
Kanayamahiko recht effektiv! Auf eines miissen
Sie ganz besonders achten: Dao erhebt sich ab und
zu in die Luft. Fallen Sie nicht darauf rein. Sobald
Sie ihm dabei zu nahe kommen, spricht er einen
méchtigen Vulkanzauber, der Sie von den FiiRen
fegt. Anschliefend benutzen Sie Aero-Fusion!




TIEFPREIS-TEST:
PLAY ZONE MIT CD

Ab sofort gibt es Play Zone - das meistgekaufte Play-
Station-Magazin - mit der einzigartigen Multimedia-
CD nur noch im Abo! Wer sich jetzt von der Top-
Qualitat von Magazin und CD iiberzeugen will, kann
zwei Ausgaben zum Spottpreis von nur 10 Mark im

Miniabo abgreifen.

| lay Zone stellt um. Ab sofort ist
das Magazin in Verbindung mit der
beliebten Multimedia-CD-ROM nur
noch im Abo erhéltlich. Im Handel
, wird es dann ausschlieBlich die Ma-
gazin-Variante ohne CD geben.

Wer aber weiterhin
nicht auf geniale
Demos und
Videos, das
umfangrei-
che Spie-
le-Lexi-
kon

I DAS IST ECHTER

" SPRENGSTOFF
Zwei Ausgaben Play
Zone mit der legen-
dédren Multimedia-
CD-ROM gibt's jetzt
zum Kennenlern-Preis
von nur 10 Mark im
giinstigen Miniabo!

oder das praktische Tipps-&-Tricks-
Lexikon verzichten mochte, kann jetzt
zwei Ausgaben lang Play Zone mit CD-
ROM im Abo testen. Und das flir nur
unglaubliche 10 Mark! Wenn das
nichts ist! Sie erhalten die Magazine
bequem per Post nach Hause (die Ver-
sandkosten tUbernimmt natlrlich der
Verlag). Ubrigens, Abonnenten haben
ihr Magazin immer plnktlichst auf
dem Tisch! Also, zbgern Sie nicht —
kleben Sie den ausgefiillten Coupon
auf eine Postkarte und ab damit in den
Briefkasten. Dann haben Sie garantiert
die Nase vorn!

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
[ o i e s s s e e o i S i e 7%

A JA, bitte senden Sie mir

zwei Ausgaben von Play Zone mit
CD-ROM fiir supergiinstige 10 DM!

Absender

Name, Vorname

StraBe, Nr.

FLZ Wahnort

Telefonnumrher (fiir evtl. Riickfragen)

BT ITITTY Play Zone CD Miniaho

PR ACTION KHALLER DFS sabREs!

L FE‘N’TAS\'
ir MISSIDN |
RANT STORY = *

1] ERORIT DT

ALLE E3

OIE SPIFLE: DRIVER 2, METAL GFAR
FINAL FANTASY I, ALIEN RESURRECTI
OIF FRRTEN PLAYSTATION 2 AB'27. K

B NEUERUNG Jetzt nur noch im Abo zu haben:
Play Zone mit der beliebten Multimedia-CD-ROM.

Gefllt mir Play Zone, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Magazin mit CD jeden Monat frei Haus zum Preis von nur DM 8,90
{Ausland DM 10,90, 0S 63,-). Versandkosten iibernimmt der Verlag.
Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahite, aber
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir Play Zone
wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, 1. Unterschrift

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen;
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an
Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Eatum. 2 U_ntersch;i_ﬂ

P3B217
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ENDGEGNER 1: GILDENSTERN

Die letzen Kampfe

Der Kampf gegen die letzten
Endgegner wird mit Sicher-
heit nicht einfach. Unten se-
hen Sie eine Checkliste mit
allem, was Sie bendtigen,
bevor Sie den Endgegnern
gegenulbertreten sollten.

LETZTE VORBEREITUNG

1. Sie brauchen eine Stahl-Waffe mit drei oder vier
Slots fiir Edelsteine. Dort stecken Sie dann
Demoinia, die Engelsperle und den Titanmalachit
hinein.

2. Sie brauchen eine Waffenaffinitat zu Bose von
45 oder mehr.

3. Sie sollten ein Damaskus-Schild besitzen.
4, Starke Riistung ist eine Voraussetzung.

5. Sie miissen ausreichend Knollen und Elixiere bei
sich haben, um Mana und HP aufzufrischen.

6. SchlieBlich brauchen Sie noch die Defensiv-
Ability, um Magieangriffe zu reflektieren.

Typ: Bose
HP: 500
MP: 200

Spezial-Attacken: Betdubungsgas,
Degeneration, Ungeschiitzt, Hollenfahrt

Edged weapons“-Zauberspriiche fiihren Sie bei
diesem Endgegner zum Sieg. Passen Sie jedoch
auf, wenn Gildenstern keine Magie mehr hat. Dann
greift er mit seinem verwistenden Héllenfahrt-Za-
uber an. Diesen zu {iberleben, ist kein Zu-
ckerschlecken. Zaubern Sie Entkraften und bleiben
Sie so nahe wie moglich bei ihm, denn dadurch
kann er Héllenfahrt-Zauber nicht einsetzen. Wenn
Sie seinen Arm mit dem Kamikaze-Chain und dem
Volltreffer-Chain angreifen, haben Sie gute Chan-
cen, den Boss nach ein paar Attacken umzunieten.

Wenn Sie den letzten Gegner
besiegt haben, folgt der Ab-
spann. Danach dirfen Sie
speichern. Wenn Sie diesen
Spielstand laden, kénnen Sie
Vagrant Story neu starten, je-
doch mit lhren verbesserten
Ristungen und einem beson-
deren Siegel — es 6ffnet alle
Tdren, die Sie bisher nicht
offnen konnten. Das Spiel ist
noch nicht vorbei, aber we-
nigstens haben Sie es bereits
einmal geschafft. Eine 100%-
Wertung verlangt Ihnen aber
mehr ab.

KARTE 13: DAS DACH

Sie haben Vagrant Story durchgespielt und
wollen unbedingt die 100% erreichen? Sie
wollen noch ausfiihrlichere Informationen zu
allen Waffen und Zauberspriichen? Wenn Sie | .
wirklich alle Facetten des herausragenden Va-
grant Story ergriinden wollen, empfehlen wir
lhnen die Lektiire des sehr gelungenen offi-
ziellen Lésungsbuches zum Spiel, das Sie fiir

DM 24,95 im Fachhandel und in gut sortierten § NUTZLICH Das Lg-
sungsbuch erklért alles! |

Kauf- und Warenhausern erwerben kénnen.

ENDGEGNER 2: GILDENSTERN (DUNKELENGEL)

Typ: Bése
HP: 750
MP: 50

Spezial-Attacken: Degeneration, Psychotrauma, Jingstes Gericht, Apokalypse, Sureregen

Das ist es. Sie stehen vor dem letzten Endgegner.
Dass dieser Kampf nicht einfach wird, kénnen Sie
sich schon denken. Sie miissen sich so schnell wie
moglich vollsténdig heilen, denn nach dem vorhe-
rigen Kampf wird Ihnen keine Ruhepause gegénnt.
Heilen Sie sich mit Ihren Tranken und fiillen Sie

Ihr Mana wieder auf. Achten Sie darauf, dass Ent-
kréften immer noch aktiv ist und warten Sie darauf,
dass der Endgegner naher kommt. Rennen Sie
dann auf ihn zu und greifen Sie ihn schnell an. Der
Schliissel zum Sieg ist, sehr viele Chain-Attacken
zu erhalten. Um Gildenstern maglichst viel HPs
abzuziehen, benutzen Sie Kamikaze, Volltreffer und
Phantomplage. Der Kopf ist Gildensterns wunder
Punkt! Wenn Sie den Kampf erffnen, stellen Sie

fest, dass die Chance, dort einen Treffer zu landen,
nahezu bei Null liegt. Ignorieren Sie das einfach
und schlagen Sie drauf. Sie miissen schon um die
20 Schadenspunkte machen, um nicht irgendwann
von seinen fatalen Zauberspriichen niedergemaht
zu werden. Der Kreis in der Mitte ist ein sicherer
Ort auRerhalb seiner Zauber-Reichweite. Laden Sie
dort Ihre MP auf und senken Sie lhren Risk-Wert.
Wenn Sie Gildenstern viele Trefferpunkte abgezo-
gen haben, greift er mit seinem , Jingsten Gericht”
an. Dieser Angriff kann Sie toten, deshalb missen
Sie ihn unbedingt reflektieren. Warten Sie, bis

die Kamera zu lhrem Gesicht zoomt; sobald der
Spruch wirkt, reflektieren Sie ihn mit Ihrer Defen-
siv-Ability und machen lhren Gegner damit fertig.
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Mit dem Sonderheft ,FuBSball” von PC Games,
Play Zone und N-Zone sind Sie auf jedes
Spiel top vorbereitet. Rund ums Leder
alle Infos, die FuBballer-Herzen héher
schlagen lassen. Aktuell und umfassend:

»» Spielplan zur EM 2000 mit allen
Mannschaftsaufstellungen

»» Aktuelle Software-Vorstellungen mit
dazu bendtigter Hardware

»+ Alle Tests zu den neuesten FuBRball-
Spielen (PC, PlayStation, N64)

»» Tipps und Tricks fiir den virtuellen
FuBball-Erfolg

»» Die besten Web;Sil'es zum Thema
FuBBball und Games

»» 8 Seiten Poster

WER GEy 1

| DER EOMPUTEIISFIELE’ sp ,ELE

Ab sofort fiir nur DM 6,50 am Kiosk
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Colin McRae 2

Colin McRae Rally 2.0 kann sich sehen lassen: schnelle
Wagen, schnelle Strecken! Wir haben fiir Sie Einsteiger-
hilfen und Profitipps zusammengestellt!

» GENRE
Rennspiel
»»SPIELER
.uensweuen
Codemasters
»INTERNET
Grundlagen
Automatik  Rallyefahren erfordert schnel-
oder selbst  les Schalten. Wenn Sie eine
schalten - manuelle Getriebeliberset-
wasist zung wahlen, sind Sie viel
besser?  flexibler, als es eine Automa-
tik-Schaltung es je sein kénn-
te. In Kurven haben Sie lhren
Wagen nicht nur besser im
Griff, sondern kénnen auch
besser beschleunigen. Ein
Beispiel: Wenn Sie durch ei-
ne mittelschwere Kurve fah-
ren, wahlt eine Automatik-
Schaltung vielleicht den
4. Gang. Wenn Sie selbst
schalten, kénnen Sie dage-
gen weiter hinunter in den
3. Gang schalten und da-
durch mehr Geschwindigkeit
« aus Ihrem Wagen heraus-
holen. Achtung: Die Zahlen-
angaben in den Karten gelten
nur fir eine manuelle Getrie-
belbersetzung!
wie fahrt  Rallyes unterscheiden sich
man auf  deutlich von den anderen
Rallye-  Fahrschulen. Es ist fast un-
Strecken?  mMaglich, die Ideallinie auf al-
len Oberflachen sauber bei-
zubehalten (bis auf Teer). Ge-
wohnen Sie sich am besten
frih daran, zu sliden! AuRer-
dem gilt fur Rallyestrecken:
Fahren Sie schnell aus einer
Kurve heraus, aber niemals
schnell hinein! Bremsen Sie
vorher ab und gehen Sie in
der Kurve vom Bremspedal.
Dann gilt es, zu beschleuni-
gen: So bringen Sie den Wa-
gen zum Sliden. Wenn Sie
die Kontrolle verlieren und |hr
Wagen sich zu sehr dreht,
missen Sie gegenlenken!
Welche Ein-  \Wenn Sie in den verschiede-
stellungen  nen Etappen einer Rallye
soliteich  konkurrenzfahig bleiben wol-
beim Aute  len, mussen Sie die Setup-
vornehmen?  Einstellungen der jeweiligen
esesesessss  Strecke anpassen. FUr jedes

Land erhalten Sie eine Emp-
fehlung, die genau auf die Ei-

genheiten der Strecken abge-

stimmt ist. Vor allem bei der

Getriebelbersetzung werden

Oberflachen

Verdnderungen vorgenom-
men. Verklrzen Sie die
Gange, wenn Sie auf einer
Strecke mit engen Kurven
und kurzen Geraden gut be-

Je nachdem, auf welcher Strecke Sie fahren, haben Sie es mit den unterschiedlichsten
Oberflachen zu tun - und diese haben deutlichen Einfluss auf das Fahrverhalten!

Teer/Asphalt

Teer- und Asphalt-Strecken sind die schnellsten
Oberflachen im Spiel. Da der Belag recht griffig ist,
kinnen Sie die Ideallinie chne Probleme beibehal-
ten. Fahren Sie mit voller Beschleunigung durch die
Kurven und gehen Sie aggressiv ran, wenn Sie eine
schnelle Zeit erzielen wollen! Ubrigens: Teer- und
Asphalt-Kurse finden Sie in ltalien und Frankreich.

Schnee/Eis

Schnee und Eis gibt es nur in Schweden. Diese rut-
schigen Strecken erfordern ein Hiichstmaf an Kon-
zentration. Vor allem die Kurven sind schwierig zu
meistern. Der Tiefschnee bedeckt beide Seiten der
Strale. Wenn Sie dort hineinfahren, verlieren Sie
eine Menge Zeit. Auf einigen Streckenabschnitten
miissen Sie sogar mit Eisflachen rechnen!

Kombinationen

Kies

In Kies-Kurven konnen Sie aufgrund der losen Stein-
chen wunderbar driften und die Handbremse zum
Einsatz bringen. Nutzen Sie den tiefen Kies an den
StraBenrandern: So kdnnen Sie mit hohem Tempo
durch Kurven rasen! Auf Kies-Strecken stoRen Sie
vor allem in Australien, Kenia, Griechenland und
GroRbritannien.

Schlamm

Schlamm gibt es hauptsachlich in GroRbritannien.
Auf diesen Strecken haben Sie so gut wie keinen
Halt. Gerade bei hohen Geschwindigkeiten macht
sich das bemerkbar. Da sich der Untergrund schwer
einschatzen |dsst, miissen Sie vor Kurven friih ab-
bremsen. Sie miissen sehr konzentriert fahren,
wenn Sie lhren Wagen im Griff behalten wollen!

In vielen Landern finden Sie einen bestimmten Belag als Art Basis. Diese wird meist mit anderen Oberflachen
kombiniert. In GroBbritannien treffen Sie zum Beispiel auf die verschiedenartigsten Rallyes im ganzen Spiel. Je
nachdem, welche Beschaffenheit der Untergrund hat, miissen Sie lhren Fahrstil anpassen!




Welchen
Schaden soll
ich als
erstes repa-
rieren?

Welcher
Wagen er-
maglicht mir
einen guten

. Star?

Wie schalte

schaft in der
A-Klasse frei?

schleunigen wollen. Verlan-

gern Sie dagegen die Génge
auf Strecken mit langen Ge-
raden und weiten Kurven.

Wenn Sie exzellent gefahren
sind und nur wenige Zusam-
menstofie hatten, hat Ihr Wa-
gen wahrscheinlich nur leichte
Schéden abbekommen. Zum
Beispiel an den Achsen, der
Antriebswelle, der Aufhan-
gung oder dem Differenzial.
Diese kénnen innerhalb des
60-Minuten-Zeitfensters
schnell repariert werden. Bei
groReren Schaden sollten Sie
kleinere Reparaturen aller-
dings zurlickstellen. Gerade
das Getriebe, der Turbo, die
Antriebswelle und die Aufhén-
gung missen sofort repariert
werden: Sie wirken sich deut-
lich auf Fahrverhalten, Be-
schleunigung und Héchstge-
schwindigkeit aus. Elektrik,
Auspuff und Karosserie kon-
nen Sie dagegen kurzfristig
vernachldssigen. Wenden Sie
das Prinzip des , Rotationsver-
fahrens" an, damit jedes Teil
regelmatig gewartet wird.

Von den sechs Wagen, die
Ihnen anfangs zur Verflgung
stehen, fllt als Einziger der
Mitsubishi Lancer aus der Rei-
he. Er ist viel schwerer als die
anderen. Den Mitsubishi Lan-
cer ausgenommen, sind sich
die Wagen in Leistung, An-
trieb und Gewicht fast gleich.
Der Subaru Impreza lasst sich
recht angenehm lenken, ge-
nauso wie der Ford Focus.
Wahlen Sie ein Auto, in dem
Sie sich wohl flihlen. Sobald
Sie eine Rallye-Meisterschaft
beginnen, kdnnen Sie den
Wagen nicht mehr wechseln!

Es gibt zwei Meisterschafts-
klassen: A und B. Bei jeder
mussen Sie drei unterschied-
liche Strecken aus der gan-
zen Welt meistern. In der A-
Klasse durfen Sie erst fahren,

Wie kann
ich weitere
Strecken

Wie kann
ich Strecken
‘im Wett-
kampf-
Modus
freischal-
ten?

Gibt es ne-
ben den
Strecken
auch Wagen,
die ich
freischalten
kann?

wenn Sie in der B-Klasse den
goldenen Pokal geholt haben!

Zu Beginn ist nur eine gerin-
ge Anzahl von Strecken bei
den Einzel- und Zeitrennen
verfligbar. Sie mussen zuerst
Meisterschaften im Schwie-
rigkeitsgrad , Fortgeschrit-
ten” und , Experte"” absolvie-
ren, bevor die anderen Stre-
cken freigeschaltet werden.
Den Schwierigkeitsgrad
.Experte” durfen Sie erst
wahlen, wenn Sie im , Fort-
geschritten”-Modus den
Meistertitel geholt haben!

Je weiter Sie bei einer Meis-
terschaft kommen, desto
mehr Spezial-Etappen wer-
den im Wettkampf-Modus
verfligbar. Spezial-Etappen
gibt es brigens in Griechen-
land, Schweden, Kenia und
Grol3britannien.

Wenn Sie eine Rallye- bzw.
Arcade-Meisterschaft in Gold
gewinnen (nur im Schwierig-
keitsgrad , Fortgeschritten”
und ,.Experte”!), schalten Sie
automatisch Bonus-Wagen
frei. Ein Beispiel: Sobald Sie
in Griechenland im Fortge-
schrittenen-Modus Gold ge-
wonnen haben, wird der Mit-
subishi Lancer StraRenwagen
verfligbar. Mit Gold in Schwe-
den schalten Sie den Mini
Cooper S frei. Im Fortge-
schrittenen-Modus (Arcade!)
verhilft Innen Gold in der
B-Klasse zum Mitsubishi Lan-
cer Alternative 1 und Gold in

Meisterschaft :

Bevor Sie sich an eine Meisterschaft heranwagen,
sollten Sie gentigend Erfahrung auf den jeweiligen
Strecken sammeln. Finden Sie heraus, wo sich
schnelle Strecken befinden und wo Sie langsam
fahren miissen. Einen kniffligen Abschnitt langsam
und sicher zu durchfahren, fiihrt Sie eher zum Sieg
als uniiberlegtes Rasen. Halten Sie sich an das Dis-
play in der linken oberen Ecke. Dort wird angezeigt,
wie grofd der zeitliche Abstand zwischen lhnen und
dem Fahrer dahinter ist. Wenn die Distanz lediglich
eine Sekunde oder weniger betrégt, sollten Sie von
riskanten Mangvern unbedingt absehen!

Colin McRae 2

der A-Klasse zum Mitsubishi
Lancer Alternative 2.

Wasistmit  Sie sollten |hrem Beifahrer
dem Bei- immer gut zuhdren, denn er
fahrer?  versorgt Sie mit wichtigen

Streckeninfos. Vor jeder Kurve
kundigt er an, wie schwer die-
se ist. Aulerdem teilt er lhnen
eine Zahl mit. Je hoher sie ist,
desto schneller konnen Sie
durch die Kurve fahren. Wenn
Ilhnen der Beifahrer zum Bei-
spiel ,Funf, Rechts” sagt,
dann liegt eine schnelle
s Rechtskurve vor Thnen.

Wenn Sie ein Rennen gewinnen (Arcade- oder
Rallye-Meisterschaft), wird ein Cheat freigeschal-
tet. Im Cheat-Menii (unter ,Optionen”) kéinnen Sie
diesen aktivieren. Achtung: Diese Cheats funktio-
nieren nur im Arcade-Modus!

Gespiegelte Strecken
Sie konnen sémtliche Strecken in umgekehrter
Richtung fahren.

ZusammenstoBe mit Abpralleffekt
Kollisionen sind wesentlich spektakulérer.

Feuerball
Sie kannen Konkurrenten vor lhnen mit brennenden
Projektilen beschieRen.

WIS

Ertffnen Sie das Feuer auf die anderen Fahrer,
wenn sie sich kurz nach dem Start in einer Linie be-
finden. Wenn Sie Ihre Konkurrenten bereits zu Be-
ginn des Rennens ausschalten, kinnen Sie lhre
Fithrung entscheidend ausbauen. Wenn Ihnen der
Schwierigkeitsgrad ., Experte” zu hart ist, ist dies
zwar nicht die feine englische Art — doch es hilft!
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Finnland - Streckenfiihrer |

Setup

Verlangern Sie fir die Finnland-Strecken die Gange.
Dadurch erreichen Sie in den langen, geschwunge-
nen Kurven Topgeschwindigkeiten. Fiir Kies und
Schlamm eignet sich eine weiche Aufhéngung. Die
Empfehlungen (siehe unten) sind als Abweichungen
von der Standardeinstellung zu verstehen. Ein Bei-
spiel: 1 Lang” bedeutet beim Getriebe, dass Sie
die Gange um eine Einheit verldngern miissen.

Reifensrd o Kies/Trocken
Belfehe el L e 1 Llang
AUThANGURG . o b 1 Weich
Leistungsverhaltnis ................ 1 Heck
Bremsbalance ..................... 1 Heck
Bromshrarte: o s snts et 1 Stark
Eankamg o i ety .2 Hoch
Fahrstil

In Finnland treffen Sie vor allem auf Schiamm, Kies
und Béume. Es gibt eine Unmenge von schnellen
Streckenabschnitten, die Sie im 6. Gang fahren

kdnnen. In den mittelschweren Kurven konnen Sie
im 5. oder 4. Gang bleiben. Die engen Kurven tau-
chen recht plotzlich nach schnellen Abschnitten
auf. Bremsen Sie daher rechtzeitig ab, um nicht im
Kiesbett zu landen. Wenn Sie durch eine Haarna-
delkurve fahren, miissen Sie in den 2. oder sogar in
den 1. Gang hinunterschalten — ein kiesiger Unter-
grund ermdglicht jedoch aggressiveres Fahren!
Steigen Sie in die Bremsen, halten Sie sich innen
und geben Sie am Kurvenausgang Gas!

Gefahren

Beschleunigen Sie auf keinen Fall weiter, wenn in
einer Kurve der leichte Kies zu schwerem Schlamm
wird! Ein aggressiver Fahrstil ist in den mittel-
schweren, schlammigen Kurven einfach zu riskant —
es sei denn, Sie mogen das Kiesbett. Gefahrlich
sind auch die enger werdenden Kurven, die direkt
nach Hiigeln und rampenartigen Streckenabschnit-
ten liegen. Gehen Sie vor so einer Stelle vom Gas,
damit Sie nicht zu hoch springen. Halten Sie sich
auBerdem von den Baumen fern!

Finnland: Strecke 1

Streckeninformation

Ort: Mikkeli

Lange: 5,0 km

Oberflachen: 80% Kies, 20% Schlamm

Abschnittszeiten

130 km/h

GangIGeschwindiglkeit

@0 Asphalt/Teer

&

= Schlamm
:
S Kies

# Schnee

Streckeninformation

ort: Rovaniemi
Lange: 5.0 km
Oberflachen: 90% Kies, 10% Schlamm




Finnland: Strecke 7

Streckeninformation

Ort: Kemijarvi

Lange: 5,0 km

Oberflachen: 80% Kies, 20% Schlamm

Finnland: Strecke 7

Streckeninformation

Ort: Kittila
Lange: 5,0 km
Oberflachen: 80% Kies, 20% Schlamm

Finnland: Strecke 8

Griechenland :

Griechenland - Streckenfiihrer

Setup

Behalten Sie in Griechenland beim Getriebe die
Standardeinstellung bei: Fir die erforderliche
Balance zwischen Beschleunigung und Hichstge-
schwindigkeit ist sie optimal. Aufgrund der unter-
schiedlichen Kies-Oberflachen sollte die Aufhén-
gung etwas harter sein.

Refen;, ik o s s R Kies/Trocken
Getriehe ..........000. Standardeinstellung
ARNBRGONG o s 2 Hart
Leistungsverhaltnis ................ 1 Heck
Bremsbalance ..................... 1 Heck
Bremskraft /(e che s samiie 1 Stark
Lonlaing=s s nser b et el 2 Hoch

Fahrstil

Die Strecken in Griechenland sind fast alle durch ge-
schwungene und abschiissige Kurven sowie Gras-
flachen gekennzeichnet. Der Kies ist auf jedem Kurs
etwas anders, deshalb mussen Sie Ihren Fahrstil je-
des Mal neu anpassen. In Griechenland stoRen Sie
auf einige schnelle Abschnitte, auf denen Sie verlo-
rene Zeit wieder wettmachen konnen — wenn Sie
zum Beispiel bereits ein oder zwei Mal im Kiesbett
gelandet sind. In den schnellen Kurven kénnen Sie
den 6. Gang beibehalten. Machen Sie sich jedoch
auf die Biegungen danach gefasst. Sie sind fiir ge-
wohnlich um einiges scharfer. Fiir viele mittelschwe-
re Kurven miissen Sie in den 3. Gang hinunterschal-
ten und am Kurvenausgang gegenlenken!

Gefahren

Die groRten Gefahren verbergen sich in den Geféllen
nach Bergriicken und in den abschiissigen Kurven.
Versuchen Sie, so viele Kurven wie maglich auf der
Innenseite zu durchfahren. Denn auf den Griechen-
land-Strecken ist es nur allzu leicht, von der Fahr-
bahn abzukommen. Besonders wenn Sie dabei auf
eine der rutschigen Grasfldchen schlittern, verlieren
Sie eine Menge Zeit. Es dauert eine halbe Ewigkeit,
bis Sie die Bodenhaftung wiedererlangen und genti-
gend Schwung besitzen, um zurick auf die Strafe zu
kommen. In den mittelschweren Kurven sollten Sie
auf keinen Fall zu schnell sein. Achten Sie auch auf
die losen Felsen, die auf den Innen- und AuRenseiten
einiger Kurven liegen.
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Streckeninformation

003125

Streckeninformation

Ort: Dodona
Lange: 51km
Oberflachen: 100% Kies

Griechenland: Strecke 4

e
‘ 2 uHEH 083

Streckeninformation

Ort: Kilkis

Lange: 50 km

Oberflachen: 100% Kies

Streckeninformation

Ort: Kozani
Lange: 5.0 km
Oberflachen: 100% Kies




Frankreich - Streckenfiihrer

Setup

Aufgrund der schnellen Teer-Straen sollten Sie auf
eine schnelle Beschleunigung setzen. Schieben Sie
den Regler fiir die Lenkung nach oben und stellen
Sie die Aufhangung etwas harter ein. Bremskraft
und -balance sollten ebenfalls angepasst werden,
damit Sie eng durch die Kurven fahren kéinnen.

Rerfen .ol ca LS Teer/Trocken
GRtrighe - n el e e 1 Kurz
AufhanguRgcrs s aln i i s i 2 Hart
Leistungsverhaltnis ................ 1 Front
Bremshalance ..................... 1 Front
Bremskrafts: -2 iciaiiesLiinas O b 2 Stark
Lankungi - otneicall i imiBahie s e 3 Hoch

Fahrstil

Wenn Sie in Frankreich auf dem Siegertreppchen
landen wollen, missen Sie hart am Limit fahren!
Setzen Sie die Bremsen nur im Notfall ein, zum Bei-
spiel, wenn Sie fiir enge Haarnadel-Kurven in den
2. Gang hinunterschalten miissen. Der schnelle
Teerbelag erméglicht es Ihnen, prazise zu fahren,
was besonders in Kurven wichtig ist. Bleiben Sie
am Kurveneingang auf der Innenseite und gehen
Sie vom Gas. Beschleunigen Sie am Kurvenausgang
wieder voll durch und lenken Sie gegen, um den
Wagen wieder in Position zu bringen. Durch die
mittelschweren und die engen Kurven sollten Sie
im 4. oder 3. Gang fahren. Setzen Sie niedrige Gan-
ge ein, aber erzwingen Sie keine Beschleunigung,

wenn der Streckenabschnitt Ihrem Tempo nicht ge-
recht wird. Wenn Sie gewinnen waollen, ist eine ag-
gressive Fahrweise ein Muss!

Gefahren

Die Frankreich-Strecken sind dafiir bekannt, dass
verlorene Zeit nur schwer wieder gutzumachen ist.
Wenn Sie iiber Kurven hinausschieRen, kollidieren
Sie mit Hecken, B4umen oder Wanden. Entweder
Sie wirbeln dann mit Ihrem Wagen herum oder Sie
iiberschlagen sich sogar — wobei kostbare Zeit ver-
loren geht. Halten Sie sich vor allem von den Rand-
streifen fern! Manche stehen etwas weiter hervor
als andere und verursachen einen Uberschlag,
wenn Sie ihnen zu nahe kommen.

Frankreich: Strecke 1

Streckeninformation

Ort: Ballon
Lénge: 5,0 km
Oberflachen: 100% Teer

Frankreich: Strecke 3

Frankreich: Strecke 1

70 km/h

Frankreich: Strecke 3

Streckeninformation -
Ort: Livarot
Lange: 4.8 km
Oberflichen: 100% Teer
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Frankreich: Strecke 5

Streckeninformation

Ort: Falaise
Lange: 50km
Oberflachen: 100% Teer

Setup
Schieben Sie den Regler fiir die Lenkung nach un-
ten und verlagern Sie die Bremskraft nach vorne,

damit Ihr Wagen untersteuert. Verkiirzen Sie auBer-

dem die Gange und machen Sie die Aufhdngung
weicher. Eine verminderte Bremskraft hilft, den
Wagen besser unter Kontrolle zu halten.

Refon s o de i s o Schnee
Gathehe . - e R 1 Kurz
Aufhéngung ...................... 3 Weich
Leistungsverhaltnis ................ 2 Front
Bremsbalance ..................... 2 Front
Bremskyaft: = i 3 Schwach
Ranlung o i S 2 Niedrig

Frankreich:
Strecke 5

Fahrstil

Schnee und Eis bestimmen die StraRenverhaltnisse
in Schweden. Nur wenn Sie vorsichtig und aus-
balanciert fahren, behalten Sie in den mittelschwe-
ren, geschwungenen Kurven die Kontrolle iiber |h-
ren Wagen. Kurven meistern Sie am besten, indem
Sie fur Tempodnderungen das Gaspedal benutzen
(so wenig wie maglich bremsen!) und mit dem
Steuer nur feine Justierungen vornehmen. Mit die-
ser Technik konnen Sie eine konstante Geschwin-
digkeit beibehalten, ohne die Bremsen tibermaBig
zum Einsatz bringen zu miissen. Halten Sie sich in
der Mitteder Strale und lenken Sie frith in Kurven
hinein. Schalten Sie hinunter in den 2. oder 3. Gang
und lenken Sie gegen, um den Wagen auszubalan-

Frankreich: Strecke 8

Streckeninformation

ort: Damville
Lange: 50km
Oberflachen: 100% Teer

Schweden - Streckenfiihrer i

cieren. Wenn Sie bremsen miissen, dann maglichst
nur auf geraden Streckenabschnitten!

Gefahren

In Schweden gibt es keine genau definierbare Gren-
ze zwischen Strafe und Landschaft. Die meiste Zeit
geht verlaren, indem Sie tber Kurven hinausschie-
Ren oder auf erhthte Randstreifen auffahren. Fah-
ren Sie nicht zu nahe auf der Innenseite einer Kur-
ve: Dadurch kommt die Front dem Tiefschnee ge-
fahrlich nahe. Wenn Sie versuchen, per Gaspedal
aus dieser Situation herauszukommen, verursacht
der Heckantrieb eine 180°-Drehung! Sollten Sie in
Kurven auf Eisfldchen treffen, miissen Sie vom Gas
gehen und am Kurvenausgang voll gegenlenken.




Schweden: Strecke 1

Streckeninformation

Ort: Mora
Lange: 4.9 km

Oberflachen: 100% Schnee

oS
Te QDALY |
BCANDIDD  OOMG. &

Streckeninformation
Ort: Hoting
Lange: 4.7 km

Oberflachen: 80% Schnee, 20% Eis

Schweden: Strecke 3

Streckeninformation

Ort: Bispfors
Lénge: 2,0km
Oberflachen: 100% Schnee

Schweden:
el s A 2 : Strecke 4

Streckeninformation
Ort: Ange
Lange: 4.8 km

Oberflachen: 100% Schnee

Komplettiosung EOULL [ ELY)




Colin McRae 2

s

Komplettiosung

Setup

Wenn Sie in Australien in den langen, geschwunge-

nen Kurven hohere Geschwindigkeiten erreichen
wollen, miissen Sie die Gange verlangern. Verlegen
Sie die Bremsbalance und das Leistungsverhaltnis
nach vorne. Dadurch erreichen Sie, dass Ihr Wagen
auf dem Kies untersteuert.

Retfeny s s el Kies/Trocken
Getrighe s lln et e ] 1Lang
Authangangs.vrs s il e i 1 Weich
Leistungsverhéltnis ................ 3 Front
Bremsbalance ..................... 3 Front
Bremskraft ............ Standardeinstellung
Lenkung. o Standardeinstellung

Streckeninformation

Ort: Wongawol
Lange: 5,1km
Oberfldchen: 100% Kies

Australien: Strecke 2

Australien: Strecke 1

Fahrstil

Verlorene Zeit Idsst sich gerade in den engen, ge-
schwungenen Kurven nur schwer wieder wett-
machen — doch es funktioniert! Bringen Sie sich in
Australien auf das Siegertreppchen, indem Sie stets
eine zentrale Fahrlinie beibehalten und in den Kurven
immer zwischen dem 4. und dem 3. Gang hin und her
schalten. Wenn Sie Zeit herausfahren miissen, kin-
nen Sie manche Kurven auch im 4. Gang nehmen an-
stattim 3. Gang. Das erfordert jedoch eine duRerst
prazise sowie aggressive Fahrweise. Sie geraten
dabei nur allzu leicht in die Not, massiv gegenlenken
zu misssen. Nutzen Sie die kurzen Teer-Strecken!
Dies sind exzellente Abschnitte, um richtig Gas

zu geben!

e e LR S S S N s S LA s

Australien:
Strecke 1

Australien - Streckenfiihrer

Gefahren
Achten Sie auf die enger werdenden Kurven, vor al-

lem wenn Sie sich gerade am Kurvenausgang‘ befin-

den. Die Streckenoberflache bietet nur eine geringe
Bodenhaftung, deshalb sollten Sie nicht allzu stark
beschleunigen. Versuchen Sie, gine maglichst
zentrale Fahrlinie beizubehalten. Auf diese Weise
vermeiden Sie auch den Kontakt mit hohen Rand-
streifen, Briickentoren und Baumen. Fahren Sie auf
keinen Fall durch Biische hindurch, wenn Sie Kur-
ven schneiden. Was aber am wichtigsten ist: Hal-
ten Sie sich von den Graben fern! Sobald Sie ein-
mal in einen hineingefahren sind, dauert es eine
halbe Ewigkeit, bis Sie wieder zuriick auf die
Strale gefunden haben.

TR

Streckeninformation

Ort: Earaheady
Lange: 4.4 km
Oberflachen: 100% Kies




Streckeninformation

Ort: Wiluna
Lange: 5,0 km
Oberflachen: 100% Kies

Australien:
Strecke 2

Australien: Strecke 3

Streckeninformation

Ort: Ellendale

Lange: 5,3 km
Oberflachen: 5% Teer, 95% Kies

Kenia - Streckenfiihrer

Setup

Fur Kenia sollten Sie die Gange verlangern. Da-
durch erreichen Sie auf den langen Geraden héhere
Geschwindigkeiten. Sorgen Sie fiir eine weiche
Aufhdngung und verlagern Sie das Leistungsver-
haltnis sowie die Bremsbalance nach vorne. Wenn
Sie jetzt noch die Einstellung fir die Lenkung etwas
erhéhen, haben Sie das optimale Setup!

Reifens. ali ol Kies/Trocken
Gatrighe .5 o 1 Lang
Aufhd@ngung ...................... 2 Weich
Leistungsverhaltnis ................ 2 Front
Bremsbalance ..................... 2 Front
Bremskraft o or s TR 2 Schwach
Lankungsis o analy s e T 2 Hoch

Fahrstil

Auf den Randstreifen befinden sich so gut wie
keine Hindernisse. Das konnte Sie dazu verleiten,
manche Kurven schneller anzugehen, als Sie sollten
- gin kleiner Kanzentrationsfehler und schon wer-
den Sie mit ein paar Sekunden im Kiesbett bestraft!
Es gibt zwar nur wenige Anhohen, doch die Stralen
sind gespickt mit vielen kleinen Hiigeln und ram-
penartigen Steigungen. Dadurch verlieren Sie sogar
schon bei den mittelschweren Kurven leicht die Bo-
denhaftung! Achten Sie darauf, eine zentrale Fahr-
linie einzuhalten. Wenn Sie nahe am Randstreifen
fahren, werden Sie durch den rauen StraRenrand
deutlich langsamer. Auf Teer- und Kies-Abschnitten
kénnen Sie die schnellen Kurven bequem im

6. Gang durchfahren. Schlammige Abschnitte er-

fordern dagegen mehr Sorgfalt. Schalten Sie auf
Schlamm-Strecken in schnellen Kurven in den 5.
oder 4. Gang und in mittelschweren in den 3. oder
sogar in den 2. Gang.

Gefahren

Was Sie in Kenia ganz besonders im Hinterkopf be-
halten sollten, ist die zentrale Fahrlinie. Wenn Sie
mittig fahren, bleiben Sie automatisch von dem
heimtiickischen, rauen Randstreifen fern. Achten
Sie auch auf die rampenartigen Buckel, die immer
wieder in den engen Kurven auftauchen. Wenn Sie
nicht von einem hochgeschleudert bzw. auf den
Randstreifen katapultiert werden wollen, gibt es
nur eines: Rechtzeitig vor dem Buckel abbremsen,
bevor Sie die Kontrolle verlieren!
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Kenia: Strecke 1

Streckeninformation
Ort: Lokichar
Lange: 4,3 km

Oberflachen: 35% Teer, 65% Kies

Kenia: Strecke 2

QO TGN Colin McRae 2

Streckeninformation

Ort: Kapuitr
Lange: 4.9km
Oberflachen: 100% Kies

Kenia: Strecke 3

Streckeninformation

Ort: Kalossia

Lange: 1,9 km
Oberfliachen: 90% Kies, 10% Teer

Kenia: Strecke 6

Streckeninformation
Ort: Holta
Lange: 53 km

Oberfliachen: 40% Schlamm, 30% Kies




Italien - Streckenfithrer

Setup

Verktirzen Sie die Géange fiir eine schnellere Be-
schleunigung durch die engen Haarnadelkurven.
Eine harte Aufhéngung eignet sich gut fiir den
Teer-Belag. Verlagern Sie Leistungsverhltnis und
Bremsbalance auf das Heck. Erhthen Sie auferdem
die Einstellung fiir die Lenkung.

Reffen .. 0 e st Trocken/Teer
Gelriabe i o e 1 Kurz
Aufhéngung ................oialll 2 Hart
Leistungsverhéltnis ................ 1 Heck
Bremsbalance ..................... 1 Heck
Bramskraftiss e Sl 2 Stark
Lenkung: - isit s s bl 1 Hoch

Fahrstil

Aufgrund der Teer-Oberfldchen konnen Sie sehr pra-

zise lenken, was besonders in Kurven wichtig ist.
Fahren Sie von der AuRenseite in Kurven hinein und
gehen Sie am Kurveneingang vom Gas. Am Kurven-
ausgang konnen Sie dann wieder voll durchbe-
schleunigen. Wenden Sie diese Technik jedach
nicht bei engen Kurven an! Grundsétzliches fiir die
Italien-Kurse: Auf den meisten Strecken kinnen Sie
den 4. Gang nicht voll ausfahren. Gehen Sie vor
Kurven vom Gas oder bremsen Sie. Hartes Abbrem-
sen ist nur in den engen Kurven und in den Haarna-
deln notwendig. Solange Sie in den Kurven vom
Gas gehen, missen Sie das Bremspedal nur

leicht antippen.

Gefahren

Auf den engen Kursen ltaliens stoRen Sie oft auf
Leitplanken, die Sie davor bewahren, in den Ab-
grund zu stiirzen. Vermeiden Sie einen Zusammen-
stol mit diesen Barrieren um jeden Preis! Sie dre-
hen sich nicht nur um 90°, sondern riskieren auch
gréRere Schaden an lhrem Wagen. Der gleichméRi-
ge Teer-Belag sollte Ihnen dagegen keine Probleme
bereiten. Verzichten Sie darauf, Kurven zu schnei-
den, wenn Sie nicht im Kiesbett landen wollen.
Etwa 90% der Fehler passieren, weil Kurven erst zu
spét erkannt werden. Fahren Sie am Kurveneingang
so vorsichtig wie moglich, bis Sie die Kurve gut ein-
sehen kannen. Nicht vergessen: Verlorene Zeit ist
in Italien schwer wieder wettzumachen!

Italien: Strecke 1

Streckeninformation

Ort: Modena
Lange: 4.2 km
Oberflachen: 100% Teer

Streckeninformation

Ort: Capri
Lénge: 4,8 km
Oberflachen: 100% Teer

LOTO TS ETLTVE Colin McRae 2
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Streckeninformation

Ort: Lodi
Lange: 49km
Oberflichen: 100% Teer

Setup

Verkiirzte Gange verhelfen lhnen auf den schlammi-
gen Strecken in GroRbritannien zu einer verbesser-
ten Beschleunigung. Eine weiche Aufhdngung passt
gut zu dem rauen Untergrund. Leistungsverhéltnis
und Bremsbalance sollten nach vorne verlagert
werden. Verringern Sie die Bremskraft und schie-
ben Sie den Regler fiir die Lenkung nach oben.

Rerfen. i tains i s Trocken/Schlamm
Getriehe: biicdoi i R e 1 Kurz
Aufhdngung ...................... 3 Weich
Leistungsverhaltnis ................ 2 Front
Bremsbalance ..................... 2 Front
Bremskraft .................... 1 Schwach
Lankunp i o b Tl il s ouiig 2 Hoch

Italien: Strecke 3

Fahrstil

Von allen Landern hat GroRbritannien die unter-
schiedlichsten Strecken — und das typisch britische
Wetter macht es oft schwierig, den Untergrund
richtig einzuschatzen. Auf schlammbedeckten
Strecken sollten Sie mittelschwere Kurven nicht zu
aggressiv anfahren. Bereiten Sie sich friih auf
schwere Kurven vor und gehen Sie rechtzeitig vom
Gas, um gentigend Zeit zum Bremsen zu haben. Die
meisten Kurven sind allerdings nur mittelschwer.
Durch die geringe Bodenhaftung miissen Sie fiir die
meisten von ihnen in den 3. oder 2. Gang hinunter-
schalten. In Haarnadelkurven sollten Sie mitunter
sogar in den 1. Gang runterschalten. Reduzieren
Sie die Lenkbewegungen in den S-Kurven auf ein
Minimum!

Italien: Strecke 3

Streckeninformation

Oort: Vignoia
Lange: 4.9 km
Oberflichen: 100% Teer

Italien: Strecke 4

GroBbritannien
GroBbritannien - Streckenfiihrer

Gefahren

Abgesehen vom schlechten Wetter, sind die ab-
schiissigen Kurven am gefahrlichsten. Wenn Sie
tiber eine Kurve hinausschieBen und im Wasser
landen, ist es fast unmaglich, die verlorene Zeit
wieder wettzumachen. Beschleunigen Sie in den
abschiissigen Kurven daher nicht zu stark. Sie ver-
lieren nur die Kontrolle und schlittern auf die ande-
re Seite der Kurve. Bleiben Sie moglichst auf der In-
nenseite und halten Sie sich vom Randstreifen fern,
um sich nicht zu tiberschlagen. Widerstehen Sie der
Versuchung, bei langen Kurven durch die Baum-
gruppen zu fahren: Auf den Grasflachen verlieren
Sie viel Geschwindigkeit. Halten Sie Ausschau nach
halb offenen Toren. Sie sind auf den schlammigen
Stralen nur schwer zu erkennen.
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GroBbritannien: Strecke 1
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Streckeninformation
Ort: Richmond
Lénge: 4,0 km
: Oberflichen: 20% Teer, 80% Schlamm

GroBbritannien: Strecke 2
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Streckeninformation

Ort: Dalton
Léange: 2,8km
Oberfldchen: 20% Teer, 80% Schlamm

Grof3britannien: Strecke 3

Streckeninformation

Ort: Melsonby
Lange: 4.9km
Oberflachen: 45% Teer, 55% Schlamm

Bbritannien: Strecke 4

Streckeninformation
Ort: Richmond
Lange: 40 km

Oberflachen: 20% Teer, 80% Schlamm
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Nur Play-Zone-Abonnenten
erhalten Monat fiir Monat zum sen-
sationellen Preis von DM 8,90 eine
Multimedia-CD mit spielbaren De-
mos, Filmen sowie einem Tipps- und
Spiele-Lexikon! Hier erfahren Sie,
was auf der aktuellen CD enthalten ist!

N TTITY Fley Zone Co Vol

chalten Sie |hre PlayStation aus und

legen Sie die CD in das Laufwerk na_s_u_a"pjm_enji

ein. Sobald Sie die PlayStation nun wie-

der einschalten, startet die CD auf se- Im Hauptmenii kiinnen Sie sich mit der grundsatzlichen Bedienung der PZ-CD-Benutzeraberflache vertraut ma-
rienmafRigen PAL-PlayStations automa- chen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so scrollt das Hauptment wunsch-
tisch. Wenn alles in Ordnung ist, dann gemaC in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste (wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen
sehen Sie etwa vierzig Sekunden nach Sie sofort in das entsprechende Untermenii. Um von dort in das Hauptmeni zuriickzukehren, miissen Sie in der
dem Einschalten (nachdem die beiden Regel nur das Dreieck (gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) bet4tigen. Im Folgenden werden wir lhnen jeden
PlayStation-Logos und der Raubkopierer- einzelnen Mentipunkt detailliert erkléren!

Screen auf dem Bildschirm aufgetaucht

sind) einen Hinweis, der besagt, dass e
sich die auf der CD vorgestellten Spiele
gréfitenteils noch im Entwicklungssta-
dium befinden und die Endversionen so-
wohl grafisch als auch inhaltlich abwei-
chen kénnen. Wenige Sekunden danach
geht es dann endlich auch wirklich los.
Ein schickes Intro (das mit der X-Taste
abgebrochen werden kann) entfihrt Sie
in die Welt der Play-Zone-CD ...

o

! e
s:Le xiKol

s 4 1 -
N JETZT GEHT'S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen

(das Sie mit der X-Taste abbrechen kinnen), ist — 2 . = . 5
das Hauptmen( nur noch wenige Augenblicke II.AUFSEINEI\I BLICEI;(.ISO salaht:as Hauptmfnﬁ de_r aktuellen Play-Zone-CD aus, das von einer spektaku-
{oder einen Knopfdruck) entfernt. dren Szene aus Silent Bomber geschmiickt wird. .




BT Py Zone-Co Vol 2

1. Demos

Unter diesem Mentipunkt finden Sie fiinf ausschlieRlich spielbare Demos zu den neuesten Spielen, die in diesen
Tagen erscheinen. Driicken Sie die X-Taste, um eine der gewiinschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn
Sie in das Hauptmenti auriickkehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!

N BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu dem Action-Knaller Silent Bomber, dem Adventure Urban Chaos
und dem Sporttitel Radikal Bikers sind auf dieser CD zu finden.

2. Movies

Hier finden Sie fiinf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen, die erst in den ndchsten Monaten erscheinen. Die-
se Demos wurden von der Redaktion aufgenommen und produziert. Um einen der Filme zu starten, miissen Sie le-

diglich die X-Taste betatigen. Sie kinnen natiirlich jederzeit (auch wahrend der Film l4uft) mittels des Dreiecks in
das Menii zuriickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt fast 20 Minuten.

Colin McRae Ra!";.E.QA:
Rock The Rin ‘
Euro: 20008

Hauptmendi
V il

B FILM AB! Spannende Filme zu Colin McRae Rally .l:l, Euro 2000, Rock the Rink, Vampire Hunter und
Victory Boxing Challenger warten darauf, betrachtet zu werden.

INFO Keine Gewalt

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vorstellung indizierter, indizierungsgeféhrdeter und Gewalt ver-
herrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Tests, Infos und/oder Bildern zu indi-
zierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgéngern) sind, miissen wir Sie leider enttéuschen. Eine der-
artige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.

Lexikon
Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank versteckt sich
hinter diesem Meniipunkt. Mit dem digitalen Steuer-
kreuz kénnen Sie problemlos durch die in alphabe-
tischer Reihenfolge sortierte Datenbank sausen,
wahrend Sie mit der X-Taste die (Uberpriiften) Tipps
zu einem bestimmten Spiel auf den Screen scrollen
lassen. Sobald Sie wahrend des automatischen
Scrollvorgangs Rauf oder Runter driicken, wird das

* Serolling abgebrochen und Sie kénnen manuell die

gewiinschte Position im Tipps-Text ansteuern. Es
versteht sich von selbst, dass die bekannten Button-
Symbole in Form von grafischen Icons auf dem
Screen erscheinen. Als Zusatz-Service wird Ihnen
wahrenddessen auch noch ein Lauftext zur Power

Line angezeigt, bei der Sie sich fiir DM 1,21 pro Mi-
nute Tipps zu aktuellen Spielen von Sony Computer
Entertainment Europe (Gran Turismo 2, Rollcage 2

u. d.) besorgen kénnen. Dies ist ein Service von SCEG
und keine Dienstleistung von Play Zone! Ubrigens: Es
versteht sich von selbst, dass diese Datenbank jeden
Monat aktualisiert wird!

I HILFREICH! Im Tpps&Trlcks—Lemkon finden
Sie Kurz-Tipps zu {iber 375 verschiedenen
PlayStation-Spielen.

INFO Das Original

Ende 1998 haben wir als weltweit erstes Maga-
zin eine Multimedia-CD fiir die PlayStation verof-
fentlicht. Darauf enthalten waren neben Filmen
und spielbaren Demos ebenso Screenshots in
verschiedenen Rubriken, ein Tipps-Lexikon, ein
Spiele-Lexikon und Spielstande. Aufgrund einer
neuen Regelung von Sony Computer Entertain-
ment, die getroffen wurde, um fiir einen gerech-
ten Wettbewerb unter den PlayStation-Zgit-
schriften zu sorgen (unsere CD wurde als unge-
rechtfertigter Wettbewerbsvorteil eingestuft), ist
es uns leider nicht mehr erlaubt, Spielstdnde und
Bilderrubriken auf der CD anzubieten. Ebenso
wurde die Anzahl an spielbaren Demos und Fil-
men reglementiert, gleichzeitig erhielten wir ei-
ne groere Gestaltungsfreiheit hinsichtlich der
Demozusammensetzung. So kinnen wir nun auf
beliebig viele Publisher zuriickgreifen, wahrend
wir in der Vergangenheit nur drei Hersteller bei
den Demos beriicksichtigen konnten. Ubrigens,
ab sofort diirfen wir auch spielbare Demos von
Sony-CED-Produkten anbieten! Auf diese Ent-
scheidung hatten wir keinen Einfluss. Vielen
Dank fiir Ihr Verstandnis!
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fisching aus -
7 tem Arc%b’elic
realistischergSimulation.
a = "';Fs.d"iz Iieb;#
0 STETS AKTUELL Alle Tests aus der Ausgabe
7/2000 sind nun auch auf der CD abrufbereit!

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes zu allen
jemals in Europa erschienenen PlayStation-Spielen
erfahren? Kein Problem: In unserem Spiele-Lexikon,
das natiirlich monatlich aktualisiert wird, gibt es
Infos und Bewertungen zu mittlerweile 770 PS-
Titeln. Um die Suche zu erleichtern (und langwierige
Scroll-Aktionen zu vermeiden), haben wir die Spiele
in insgesamt 16 verschiedene Genres aufgeteilt,
waobei das Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde. Die Bedie-
nung ist denkbar einfach: Haben Sie sich mit der
X-Taste fiir ein bestimmtes Genre entschieden, dann
kdnnen Sie mit den Richtungstasten problemlos
durch alle in diesem Genre verfiigbaren Spiele
scrollen und mit der X-Taste die Infos abrufen.
Sobald Sie das Dreieck betétigen, gelangen Sie

in das vorherige Menii zuriick.

INFO CD defekt? |

Die CD-ROMs werden mit grofSter Sorgfalt entwickelt
und gepriift. Auf dem Weg vom Kopierwerk zur
Druckerei oder von dort zu den mehreren tausend
Abonnenten in Deutschland kann es jedoch schon
einmal passieren, dass eine CD-ROM beschidigt
wird. Sollte die CD-ROM auf Ihrem serienméRig aus-
gestatteten PAL-System nicht lauffahig sein, dann
kbnnen Sie diese selbstversténdlich bei uns umtau-
schen. Schicken Sie die CD-ROM
dazu an folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA
Redaktion Play Zone
Kennwort CD 8/2000
" Roonstr. 21 :
90429 Niimberg e o A O WY - - o e e e e
@e @ @ are registered trademarks of ,, " logo and , PlayStation” are re-

Sony Computer Entertainment Inc gistered trademarks of Sony Compu-
Published by COMPUTEC MEDIA AG ter Entertainment Ingc.
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PPS&TRICKS-LEXIKON:

PIELE-LEXIKON:




Zu guter Letzt gibt es natiirlich auch noch ein inter-
aktives Impressum, in dem alle Mitarbeiter und

Kontaktpersonen gezeigt werden, die an der Entste-

hung dieser CD beteiligt waren. Unser besonderer
Dank gilt allen Mitarbeitern von Sony Computer Ent-
ertainment Europe und SCE Deutschland sowie den
PR-, Product- und Marketing-Managern der Soft-
warehersteller, die uns das Material freundlicher-

weise zur Verfiigung stellten.

SILENT BOMBER

Spielbar

Feuer freil Eines der innovativsten und
packendsten Action-Spiele der letzten Mo-
nate erwartet Sie mit Silent Bomber. Legen
Sie alles in Schutt und Asche, was sich Ih-
nen in den Weg stellt! Zum Start empfeh-
len wir das Tutorial!

Die Steuerung

Steuerkreuz .......... Charakter steuern
Analogstick . ......... Charakter steuern
i, 58 55 BN I RS e Bombe aktivieren
B e en an v e Ohne Bedeutung
X ... Springen/Fliegen
B oo ms o vaomenas i Bombe legen
L s s memmmcs o ws o wvswmen son wa wa o Block
BY 5 o0 o ooy o0 0 0 50000 w9 50 06 5 Lock
L2 o aeiviem s s e speomsmn s Ohne Bedeutung
B2 % camnmas am s wn wmod Ohne Bedeutung
Select................. Demo beenden

.................... Pause/Ment

Play-Zone-CD steckt, kdnnen Sie anhand der

N DIE MACHER DER CD Wie viel Arbeit in der
Credits-Liste erkennen.

Sollte das Bild auf lhrem Fernseher grundsétzlich et-
was verschoben sein, so miissen Sie das Gerat
daflir nicht extra justieren, sondern Sie kénnen ein
kleines, aber feines Tool anwenden, das in der
Oberflache integriert ist. Halten Sie L1 und R1 ge-

| INFO | Bildschirm verschoben?

(D VOL. 18

URBAN CHAOS

Spielbar

Die ehemaligen Mitstreiter von Bullfrog-
Grinder Peter Molyneux lieferten mit Ur-
ban Chaos ein ehrgeiziges, technisch aller-
dings nur mittelmaRiges PlayStation-Deblit
ab. Schlagen Sie sich in dem Action-Adven-
ture durch eine geféhrliche GrofRstadt.

Die Steuerung

Steuerkreuz . .........Charakter steuern
Analogstick . ......... Charakter steuern
il o ok S v SRAEE B A0 B SREEE 5§ Tritt
® Action
X . Springen
| B Schlag
L s o o s s s s e s Egoperspektive
B 5o o ey a w v Target wéhlen
. Kamera drehen
B2 s on sousies s s aan Kamera drehen
Salact ooen o oo ey a Demo beenden
Start ... Pause

driickt und positionieren Sie den Screen mit dem

Steuerkreuz so, dass Sie alles auf dem Fernseher
erkennen konnen. Sobald Sie L1 und R1 loslassen,

wird die Einstellung beibehalten.

RADIKAL BIKERS

Spielbar

Ein Rennspiel der etwas anderen Art erwar-
tet Sie mit diesem geféahrlichen Motorrad-
Rennen, das am ehesten noch mit dem
Klassiker Road Rash von Electronic Arts zu
vergleichen ist. Steigen Sie auf und brau-
sen Sie los!

Die Steuerung

Steuerkreuz .......... Motorrad steuern
Analogstick ........... Motorrad steuern
A o w o wesmen s s b Ohne Bedeutung
® Ohne Bedeutung
W vaon 5 G T aRE TR B Beschleunigen
| O —— Bremsen
Ll o oe e e oo wse se | Ohne Bedeutung
BT swer s we o pmaen s s § Ohne Bedeutung
L2 e sn s momismn mme s & Ohne Bedeutung
B2 isisn s o smsmonmavsn o 3 Ohne Bedeutung
Seletty ov o s e aa v Demo beenden
Start ... Pause

COLIN MCRAE RALLY 2.0

Exklusiv-Film

Sollten Sie noch nicht zu den Personen
gehéren, die sich bereits Anfang Juni die
neue Version des Rallye-Hits gegénnt ha-
ben, dann wird Sie vielleicht dieser exklusi-
ve Film von den Qualitdten des Code-
masters-Produkts Uberzeugen.

B GERADERUCKEN Mittels eines integrierten

Tools kénnen Sie den Screen verschieben.
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ROCK THE RINK
Film

Das Eis schmilzt, die aufreizende Schieds-
richterin wackelt mit dem Hintern und die
Spieler priigeln sich mehr, als dass sie spie-
len? Dabei kann es sich nur um Rock The
Rink handeln, den lustigen NHL-Verschnitt
von Electronic Arts.

EURO 2000

Exklusiv-Film
Typisch Electronic Arts: Plnktlich zu einem
Fulthall-GroRereignis schittet der ameri-
kanische Softwaregigant die Regale der
Handler mit einem passenden FIFA-Ableger
zu. Wieso wir nicht begeistert waren, zeigt
Ilhnen unser Film,

VAMPIRE HUNTER
Exklusiv-Film

Sie wollten schon immer einmal als halber
Vampir im Jahr 12090 Jagd auf die Knob-
lauch verabscheuenden Blutsauer ma-
chen? Dann durfen Sie sich mittels unseres
exklusiven Films einen ersten Eindruck ver-
schaffen.

VICTORY BOXING CHALLENGER
Exklusiv-Film

Fliegende Fauste, fiese Kopfstofe, partei-
ische Ringrichter: Wenn Sie ein Box-Fan
und mit diesen Dingen vertraut sind, dann
sollten Sie sich den aktuellen Film zu Vie-
tory Boxing Challenger zu Gemite fuhren!
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Das Probe-Abo PLAY ZONE: Eine Ausgabe kostenlos testen undh

zusatzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen Lara-
Kalender 2000 abstauben!

Orig‘malgri:iﬂe: g4 x 119 cm

* Wer jetzt PLAY ZONE im Ao

~testet, erhalt entweder das x Ja, ich mochte PLay Zone eine Ausgabe lang kostenlos testen!
. angblldete Tomb'—'Raidef"fl- Alls Dankeschdn méchte ich folgende Pramie (bitte nur gine ankreuzen):  Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
; i e e I weiter zu tun. Ich erhalte Play Zone mit CD jeden Monat
P’akat Oder den 'ge.nialen O Original-Plakat . Tomb Raider IV, Art.-Nr 1198 frei Haus — die Versandkosten (bernimmt der Verlag.
o O .Lara-Croft-Kalender” 2000, Art.-Nr 2020 Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon
B la ra-C[Qﬁ-Ka[end’ef ajs gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
= Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, 2urick. Gefallt mir das gewlnschte Heft wider Erwarten
kostenlose Pramie! auch im Falle des Widerrufs. nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz

schriftlich Bescheid. Postkarte gentigt.

Da die Auflagen limitiert
sind, gilt das Angebot nur,
- solange der Vorrat reicht!

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Datum, Unterschrift

Name, Vorname Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie
: innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; die
Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestel-
lung. Zur Wahrung der Frist gentgt die rechtzeitige
: - Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an;
Strafe, Hausnummer Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin
damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressan-
derung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

PLZ, Wohnort

Datum, 2. Unterschrift

Telefonnummer (far evtl. Ruckfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Play Zone, Abo-Betreuung,
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. 74168 Neckarsulm.

P3P712
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Spiele-Hotlines

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°

0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,

Sa.-So. 14°°-16°°

Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°,
Sa.-So. 14°°-18°°

Cryo Interactive

Eidos Interactive 0180-5223124

Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°°-12°°

und 14°°-17°°
GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°
Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-Se. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland ~ 0190-510550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°
Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°
Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)
Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°¢
THQ 01805-605511 Mo., Mi,, Fr. 16°°-20°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

CD-ROM defekt?

Die CD-ROMs werden nach bestem Wis-
sen und Gewissen gepriift und entwickelt.
Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Drucke-
rei oder von dort zu den mehreren tausend
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schon einmal passieren, dass eine CD-
ROM wihrend des Transports beschédigt wird. Sollte die CD-ROM
auf Ihrem serienmalig ausgestatteten PAL-System nicht laufféahig
sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich bei uns um-
tauschen. Schicken Sie die CD-ROM dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion { PUYI;;iﬁ ¢ Kennwort: CD 08/2000
Roonstr. 21 * 90429 Niirnberg
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Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL D D D
Sony PlayStation NTSC D [:] D
Sony PlayStation Multinorm EI H | D
PlayStation 2 (PAL) o a d
PlayStation 2 [NTSC) a a Q
DVD-Player a Q Q
Nintendo 64 a [ |
P d O a
Dreamcast [:] D D
Game Boy D u D
Dual Shock-Controller M| M| M|
Memory Cards D D D
Game Buster/Xploder [} [ | a
Maus D D )
Light Gun | a J
3. Wie gefillt Ihnen die aktuelle Titelseite?* Schulnote: _____

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe?*
*(1 = Sehr gut, 6 = Ungeniigend)

Schulnote:

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

e [ Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Manaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schuinote Mehr  Genauso viel Weniger
PlayStation-2-Magazin
News Hardware

News DVD

News Internet
Reportage PS1 und PS2
Final Fantasy IX
Sydney 2000

Parasite Eve 2

MOH: Underground
Metal Gear Solid 2

|
ODoo00oodooo
Co000Do000Oo
Doo000ooooo

8. Seit dieser Ausgabe gibt es die CD nur noch im Abonnement — und zwar fiir DM 8,90
pro Monat. Das Heft ist im Handel nur noch ohne CD erhaltlich.

[ Ich bin bereits Abonnent, bekomme die CD also weiterhin.

(] lch werde abonnieren und mir so die CD zum Super-Preis sichern.
[ Ich verzichte kiinftig auf die CD und kaufe das Heft ohne CD am Kiosk.
[_] lch werde das Heft gar nicht mehr kaufen.

9. Falls Sie die Variante mit CD-ROM erhalten haben: Welche Schulnote erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? Welche
Rubrik/welches Demo hat Ihnen am besten gefallen?

Schulnote gesamt:
Demos: ___ Filme: ___  Tipps&Tricks-Lexikon: ___ Spiele-Lexikon:

Diese Demo hat mir am besten gefallen:

Dieser Film hat mir am besten gefallen:

10. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig a a [N
Kritisch a o a
Informativ I:l D [:I
Aktuell D D D
Ubersichtlich | | d
Optisch ansprechend I | a [ |

11. Wie gefillt Ihnen die ,brandneue” Play Zone? Welche Schulnoten erhalten die
vorgenommenen Anderungen?

Heftdicke (204 statt 156 Seiten) Schulnote: ____
Hochwertige Aufmachung (Heftrlicken, Papier) Schulnote;
Umfangreichere Komplettidsungen « Schulnote:
Umfangreichere Tests und Previews Schulnote:
Mehr Leserbriefe Schulnote:
Neuer Look (Schriften, Késten, Struktur) Schulnote:
Multimedia-Neuheiten (DVD, Musik, Internet) Schulnote:
Neue Charts-Seite mit Test-Inhaltsverzeichnis Schulnote:

12. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 08/2000)
Ausgabe: /

13. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?

s (] Nein

14. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

15. Was hat lhnen an Play Zone weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

p

17. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

Play Zone
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In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fiir alle Spiele, die parallel zur kom-
menden Ausgabe erscheinen und deshalb
ebenfalls fir einen Test in Frage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschiebungen kénnen
wir jedoch leider keine Garantie fiir deren Richtig-
keit (ibernehmen.

4

Titel Termin
Parasite Eve 2 25. August
Reel Fishing 2 August
Sydney 2000 18. August
Sno-Cross Championship August
Vanishing Point August
X-Men Mutant Academy August

Alien Resurrection 21. September

Frogger 2 Ende September
Galaga Mitte September |
Inspector Gadget September
Rayman 2 September
Spiderman Mitte September |
Tenchu Il September

Tony Hawk's Pro Skater 2 Mitte September

Dino Crisis 2
Zuriick in die Urzeit!

Erwartungsfroh reif3en die méachtigen Urzeit-
Ungetume ihre Mauler auf und warten auf
unerschrockene Nahkampfexperten. Dino
Crisis 2 glanzt nicht nur mit realistisch in
Szene gesetzten Polygon-Sauriern, sondern
auch mit modernen Waffen, tollen Spezial-
effekten und ziigelloser Action. Wenn unser
Spahtrupp bis zur ndchsten Play Zone aus
dem virtuellen Dschungel zurlickgekehrt ist,
werden wir Sie mit frischen Bildern und ge-
heimen Informationen Uberhéufen.

Driver 2

Mit Reflections auf der
VorfahrtsstraBe!

Aufgeschoben ist nicht aufgehoben! Der
schon flir diese Ausgabe versprochene Vor-
Ort-Bericht aus dem Reflections-Entwick-
lungslabor wird in der ndchsten Ausgabe
neue Aufschllsse Uber die potenzielle
Rennspiel-Explosion des Jahres 2000 ge-
ben. Wir werden Grafikern und Program-
mierern gewissenhaft Uber die Schultern
schauen, um lhnen sagen zu kdnnen, ob es
sich lohnt, schon jetzt die Sicherheitsgurte
fur die Verfolgungsfahrten bereitzulegen.

Alien
Resurrection

Play Zone stellt sich der
Monster-Attacke!

Bis dato sind die Informationen zu dem
Action-Spektakel von Fox Interactive so zéh
geflossen wie griner Alien-Schleim.Fest
steht immerhin, dass der seit langem an-

geklndigte Titel beim Gameplay nochmals ei-

ne Metamorphose durchlaufen hat: War ur-
sprunglich eine Third-Person-Ansicht geplant,
so wird die Alien-Hatz nun aus der Ego-Per-
spektive dargestellt. In der kemmenden Aus-

gabe sagen wir lhnen, welche weiteren Uber-

raschungen Alien Resurrection zu bieten hat.

Ausgabe 9/2000 ab
0 am Kiosk!

Parasite Eve 2

Im Test: Der futuristische
Horror-Schocker

Die Angst regiert, wenn Sie mit der hiibschen
Spezialagentin Aya Brea versuchen, die Aus-
breitung eines heimtlickischen Virus zu stop-
pen. In Parasite Eve 2 demonstriert Square-
soft, welch packende Atmosphére durch gru-
selige Rendersequenzen und ein actionorien-
tiertes Gameplay mit Rollenspiel-Elementen
erzeugt werden kann. Wir prasentieren lhnen
den umfangreichen Test des Edel-Titels und
sagen |lhnen, ob der Angstfaktor von Resident
Evil 3 und Galerians noch (bertroffen wird.

09/00 Weitere Themen

Exklusiv: Mit Deutschlands
erstem PlayStation-2- <&

Magazin o

\n‘
m etz: Wit — 0N
Spiderma ¢

iiber die Y
Hochhauser

T

Auf dem Bret¥!
Mit Tony Hawk's Pro

Skater 2 durch die Halfpipe

Ist der sii! Mit Rayman 2
ins Jump&Run-Paradies!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewéhr.
Die Themen kdnnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider dndern.
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colin|mcrae|rally|2.0
Ready torally ?

790

»-.. der erwartet geniale
Rennspiel-Kracher...”

TAR B

~Der Konig aller Rallye
Simulationen... fahrt sich
besser denn je.”

Er fahrt wieder. Jetzt kommt Colin McRae Rally 2.0™ komplett Uberarbeitet und mit neuen Features, um sich
mit heiBen Reifen in die Herzen der Rallye-Fans zu fahren. 21 weltberiihmte Rallyefahrzeuge jagen unter
extremsten Wetterbedingungen (ber die hartesten Pisten in 8 Landern. Im neuen Arcade-Modus liefern sich
6 Wagen auf liber 8 Tracks ein erbittertes Rennen. Ein richtiger Zweikampf erwartet Dich im Challenge-Modus
mit Split-Screen. Brandneue Wagen- und Schadensphysik und Einzelradaufhangung - die Technik fiir Sieger!
Colin McRae Rally 2.0™ setzt neue MaBstéabe fur realistische Rallye-Simulationen. Ready to rally?

Codemasters

technik|fur|sieger
www.codemasters.com GENIUS AT PLAY

© 2000 The Codemasters Software Company Limited (*Codemasters). All rights reserved, "Codemasters'® and the Codemasters nqo are registered trademarks owned by Codemaslers. "colin mcrae rally 2.0 *™ is a trademark of Codemasters. *Colin McRae"™ and the Colin McRae signature
device are registered trademarks of Colin McRae. All Rights Reserved. All other trademarks or copyrights are the property of Uiizir respective owners. All rights reserved. "Colin McRae""™ and all other trademarks and copyrights are being used by Codemasters under license.
This game is NOT licensed by or associaled with the FIA or any related compan; "4} and * PlayStation® are registerad trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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